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本 书 分 为 狐 手 入 门 篇 、 进 阶 提 蜗 篇 、 核 心 攻略 篇 、 高 手 终极 篇 和 综合 
案例 篇 5 部 分 。 有 具体 内 容 包 括 : Creo 3.0 基础 知识 、 绘 制 二 维 草图 、 编 辑 二 
维 草 图 、 标 注 二 维 芭 图 、 基 人 准 符 征 的 创建 、 绘 制 三 维 实 体 、 编 辑 实体 特 
征 、 绘 制 工 程 建 模特 征 、 绘 制 曲面 建 模 特征 、 编 辑 曲 面 建 模 特征 、 创 建 与 
管理 钱 配 和 零件、 测量 与 分 析 三 维 模型 、 绘 制 与 编辑 饭 金 件 、 创 建 与 编辑 工 
程 图 、 机 械 模 型 、 注 塑 模型 以 及 产品 模型 等 ， 该 者 学 习 后 可 以 快速 提高 水 
平 ， 成 为 设计 高 手 。 

本 书 结构 清晰 、 语 言 简洁 ， 适 合 Creo 3.0 的 初 、 中 级 读者 使 用 ， 包 括 
三 维 机 械 设计 人 员 、 工 程 设 计 人 员 、 模 具 设 计 人 员 、 工 艺 品 设计 人 员 、 电 
子 产 品 设计 人 员 以 及 注塑 模具 设计 人 员 等 ， 同 时 也 可 以 作为 各 类 计算 机 培 
训 中 心 、 中 职 中 专 、 高 职高 专 等 层次 院 校 相关 专业 的 辅导 教材 。 
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随 着 信息 技术 在 各 领域 的 迅速 渗透 ，CAD/CAM/CAE 技术 已 经 得 到 了 广泛 的 应 用 ， 从 根 
本 上 改变 了 传统 的 设计 、 生 产 、 组 织 模式 ， 对 推动 现 有 企业 的 技术 改造 、 带 动 整个 产业 结构 
的 变革 、 发 展 新 兴 技 术 、 促 进 经 济 增长 都 具有 十 分 重要 的 意义 。 

CAD 在 机 械 制 造 行业 的 应 用 最 早 ， 使 用 也 最 为 广泛 。 目 前 其 最 主要 的 应 用 涉及 机 械 、 
电子 和 建筑 等 工程 领域 。 世 界 各 大 航空 、 航 天 及 汽车 等 制造 业 巨 头 不 但 广泛 采用 CAD/CAM/ 
CAE 技术 进行 产品 设计 ， 而 且 投 入 大 量 的 人 力 、 物 力 及 资金 进行 CAD/CAM/CAE 软件 的 开 
发 ， 以 保持 上 自己 技术 上 的 领先 地 位 和 国际 市 场 上 的 竞争 优势 。CAD 在 工程 中 的 应 用 ， 不 但 
可 以 提高 设计 质量 ， 缩 短工 程 周 期 ， 还 可 以 节省 大 量 建设 投资 。 

各 行 各 业 的 工程 技术 人 员 也 逐步 认识 到 CAD/CAM/CAE 技术 在 现代 工程 中 的 重要 性 ， 
掌握 其 中 的 一 种 或 几 种 软件 的 使 用 方法 和 技巧 ， 已 成 为 他 们 在 竞争 日 益 激 烈 的 市 场 经 济 形势 
下 生存 和 发 展 的 必 备 技能 之 一 。 然 而 ， 仅 仅 知 道 简 单 的 软件 操作 方法 是 远 远 不 够 的 ， 只 有 将 
计算 机 技术 和 工程 实际 结合 起 来 ， 才 能 真正 达到 通过 现代 技术 手段 提高 工程 效益 的 目的 。 

基于 这 一 考虑 ， 机 械 工 业 出 版 社 特 别 推出 了 这 套 主 要 面 问 相关 行业 工程 技术 人 员 的 
“CAD/CAM/CAE 工程 应 用 丛书 ” 本 丛书 涉及 AutoCAD、Pro/ENGINEER、Creo、UG、 
SolidWorks、Mastercam 和 ANSYS 等 软件 在 机 械 设 计 、 性 能 分 析 、 制 造 技术 方面 的 应 用 ， 以 
及 AutoCAD 和 天 下 建筑 CAD 软件 在 建筑 与 室内 配 景 图 、 建 筑 施工 图 、 室 内 效 江 图 、 水 上 暧 、 
空调 布线 图 、 电 路 布线 图 以 及 建筑 总 图 等 方面 的 应 用 。 

本 从 书 立 足 于 基本 概念 和 操作 ， 配 以 大 量具 有 代表 性 的 实例 ， 并 融入 了 作者 丰富 的 实践 
经 验 ， 使 得 本 丛书 内 容 具 有 专业 性 强 、 操 作 性 强 和 指导 性 强 的 特点 ， 是 一 套 真正 具有 实用 价 
值 的 书籍 。 
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Creo Parametric 3.0〈 本 书简 称 Creo 3.0) 是 美国 参数 技术 公司 (PTC) 推出 的 设计 软件 
系列 。 它 以 全 新 的 界面 、 强 大 的 功能 吸引 了 亿 万 计算 机 有 用户， 成 为 全 球 最 受 欢迎 的 设计 软件 
之 一 。 本 书 立 足 于 Creo 3.0 的 软件 及 行业 应 用 ， 完 全 从 一 个 初学 者 的 角度 出 发 ， 循 序 渐进 地 
讲解 每 个 知识 点 ， 并 通过 大 量 行业 案例 演练 ， 让 读者 在 最 短 时 间 内 成 为 设计 高 手 。 








工具 、 按 钮 、 菜 单 、 命 令 、 快 捷 键 、 理 论 、 范 例 等 应 有 尺 有 ， 非 党 











最 完备 的 功能 查询 

和 详细 、 具 体 ， 不 仅 是 一 本 自学 手册 ， 更 是 一 本 即 查 即 学 即 用 手册 。 

最 全 面 的 内 容 介绍 直线 、 圆 、 和 矩形 、 圆 弧 、 文 字 、 样 条 曲线 、 约 束 、 偏 移 、 加 厚 、 拉 
又 EH 





伸 、 旋 转 、 扫 揪 、 混 合 、 曲 面 、 装 配 以 及 工程 图 等 全 面 、 详 细 的 内 容 。 





EP 3 大 专业 领域 ，6 个 大 型 综合 案例 ， 以 及 书 中 安排 了 238 个 精辟 范 
最 丰富 的 案例 说 明 大 专业 领域 ，6 个 大 型 综合 案例 ， 以 及 书 中 安 精辟 范 


a ， 以 实例 讲理 论 的 方式 ， 进 行 了 实战 的 演绎 ， 读 者 可 以 边 学 边 用 。 





160 多 个 专家 技巧 指点 ，800 多 个 图 解 标注 ， 让 软件 变 得 应 ] 解 牛 ， 
通俗 易 屋 ， 快 速 领会 。 


450 分 钟 以 上 的 书 中 所 有 实例 操作 重 现 的 演示 视频 ，650 多 个 与 书 中 
同步 的 素材 与 效 末 源 文 件 。 


本 书 结构 清晰 ， 全 书 共 分 为 5 大 篇 幅 ， 新 手 入 门 篇 、 进 阶 提 高 篇 、 
核心 攻略 篇 、 高 手 终极 篇 和 综合 案例 篇 ， 读 者 可 以 从 零 开 始 ， 掌 握 软 件 
的 核心 与 局 器 技 术 ， 通 过 大 量 实战 省 练 ， 提 高 水 平 ， 学 有 所 成 。 





和 骗 幅 内 容 安排 





14 个 本 书 体系 完整 ， 由 浅 入 深 地 对 Creo 3.0 进行 了 14 章 专题 的 软件 技术 


技术 专题 精 解 











6 个 


综合 实例 设计 


专家 指点 奉献 


238 个 
技能 实例 奉献 


450 分 钟 以 上 
视频 播放 


6S0 个 
素材 效果 奉献 


1400 多 张 
图 片 全 程 图 解 





书 中 最 后 布局 了 3 大 设计 门类 ， 其 中 包括 机 械 模型 、 注 塑 模型 、 产 
型 ， 具 体 为 减速 轴 、 齿 轮轴 、 人 饭盒、 隐形 眼镜 盒 、 电 吹风 、 手 表 6 
大 型 实例 。 








作者 在 编写 时 ， 将 软件 中 160 多 个 各 方面 的 实战 技巧 、 设 计 经 验 ， 
毫 无 保留 地 奉献 给 读者 ， 不 仅 大 大 丰富 和 提高 了 本 书 的 含金量 ， 更 方便 
读者 提升 实战 技巧 与 经 验 ， 提 高 学 习 与 工作 效率 。 


























全 书 将 软件 各 项 内 容 细 分 ， 通 过 238 个 精辟 范例 ， 并 结合 相应 的 理 


论 知 识 ， 帮 助 读者 逐步 掌握 软件 的 核心 拉 能 与 操作 拉 巧 ， 通 过 大 量 的 范 
例 实 战 演练 ， 从 痢 手 快速 进入 设计 高 手 的 行列 。 








书 中 的 所 有 技能 实例 ， 以 及 最 后 6 大 综合 案例 ， 全 部 录制 带 语 音 讲 
解 的 视频 ， 时 间 长 度 达 450 分 钟 以 上 ， 全 程 同 步 重 现 书 中 所 有 技能 实例 
操作 ， 读 者 可 以 结合 书本 ， 也 可 以 独立 观看 视频 。 








全 书 使 用 的 素材 与 制作 的 效果 ， 共 计 650 多 个 文件 ， 其 中 包含 290 
个 取材 文件 ，360 个 效 打 文件 ， 涉 及 二 维 齐 绘 、 基 础 特征 、 工 程 特征 、 曲 
面 特 征 、 装 配 以 及 工程 图 等 ， 应 有 尽 有 。 





本 书 采 用 了 1400 多 张 图 片 ， 对 软件 的 技术 、 实 例 的 讲解 进行 了 全 程 
式 图 解 ， 通 过 这 些 图 片 的 辅助 ， 让 实例 内 容 变 得 更 通俗 易 履 ， 读 者 可 以 
一 目 了 然 ， 快 速 领会 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 














本 书 共 分 为 5 篇 : 新 手 入 门 筷 、 进 阶 提 高 篇 、 核 心 攻略 篇 、 高 手 终极 篇 和 综合 案例 篇 。 
各 篇 所 包含 的 具体 内 容 如 下 : 


新 手 入 门 篇 





第 1~3 章 ， 主 要 讲解 Creo Parametric 人 简介、 启动 与 退出 Creo 3.0、Creo 
3.0 全 新 界面 、 掌 握 Creo 3.0 的 基本 操作 、 了 解 章 绘 环境 、 线 型 章 图 的 绘制 、 
曲线 型 草图 的 绘制 、 修 改 二 维 草 图 、 编 辑 二 维 章 图 以 及 诊断 二 维 草 图 等 。 





第 4 一 7 半 ， 主 要 讲解 创建 尺寸 标注 、 修 改 尺 寸 标注 、 儿 何 约 束 、 基 


准 平面 的 创建 、 基 准 轴 的 创建 、 基 准 曲 线 的 创建 、 基 准点 的 创建 、 基 准 
坐标 系 的 创建 、 旋 转 和 拉 伸 实体 、 扫 插 和 混合 实体 、 孔 特征 的 绘制 、 氢 
模特 征 的 绘制 、 编 辑 实体 特征 、 实 体 特征 的 复制 及 实体 特征 的 阵列 等 。 
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第 8 一 10 草 ， 主 要 讲解 轴 特 征 的 绘制 、 模 特征 的 绘制 、 其 他 特征 的 


核心 攻略 篇 绘制 、 千 型 曲面 的 绘制 、 扫 摘 曲 面 的 绘制 、 其 他 曲面 的 绘制 、 曲 线 的 编 
辑 、 曲 面 的 偶 移 和 修剪 、 昌 面 的 延伸 以 及 其 他 曲面 特征 的 编辑 等 。 





第 11 一 14 章 ， 主 要 讲解 交 配 约束 的 设置 、 元 件 的 管理 、 齐 面 和 和 糙 炸 
视图 的 创建 、 布 尔 运算 、 模 型 的 分 析 、 模 型 的 测量 、 分 析 模 型 参数 、 饭 
金 零 件 的 绘制 、 工 程 视图 的 创建 、 工 程 视 图 的 编辑 、 尺 寸 标注 的 创建 以 
及 尺寸 标注 的 编辑 等 。 








第 15 一 17 章 ， 从 不 同 领域 中 精 选 典型 实例 ， 从 机 械 模 型 、 注 塑 模 
综合 案例 篇 型 、 产 品 模型 等 方面 进行 讲解 ， 使 读者 对 前 面 所 学 知识 融会 贯通 ， 又 帮 
助 读者 快速 精通 并 应 用 软件 。 











本 书 主要 由 龙 海 编 兰 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 效 政 、 张 玛 、 允 局 、 相 疗 、 刘 召 、 杨 候 滩 、 
杨 娜 、 陈 国有 台 、 李 四 华 、 刘 计 、 徐 好 、 户 博 、 柔 天 过 、 齐 贤 、 相 松 、 周 旭 阳 、 爱 淑敏 、 谭 俊 
杰 、 徐 落 、 杨 端阳 和 请 中 阳 ， 在 此 表示 感谢 。 由 于 作者 知识 水 平 有 限 ， 书 中 难免 有 错误 和 芷 
漏 之 处 ， 欢 迎 广 大 恋 者 来 信 咨 询 和 和 指正， 联系 邮箱 : itsir@qq.com。 














本 书 及 光盘 所 采用 的 图 片 、 动 男 、 和 模板、 音频 、 视 频 和 创意 等 素材 ， 均 为 所 属 公司 、 网 





站 或 个 人 所 有 ， 本 书 引 用 仅 为 说 明教 学 ) 之 用 ， 绝 无 侵权 之 意 ， 特 此 声明 。 


编 者 
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‘ Creo 是 一 个 整合 了 Pro/Engineer 、 CoCreate 和 


;ProductView 三 大 软件 的 新 型 CAD 软件 包 。 随 着 计算 机 : 
9 辅助 设计 一 一 CAD (Computer Aided Design) 技术 的 飞快 9 
: 发 展 和 普及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开始 利用 计算 机 : 
a 进行 产品 的 设计 和 开发 ，Creo 3.0 作为 当前 最 流行 的 高 端 ， 
\ 三 维 CAD 软件 ， 越 来 越 受到 工程 技术 人 员 的 青睐 。 3} 

















本 章 菜 例 导航 

ELLE LOTTE LT ~ 
0 0 
9 国 新 建 模型 文件 国 观察 模型 9 
a 图 打开 模型 文件 图 设置 模型 视角 
: 国 另存 模型 文件 国 设置 模型 显示 s 
国 关闭 模型 文件 国 工作 目录 的 设置 8 
: 重 命名 模型 文件 国 背景 颜色 的 设置 : 
、 pd 











££ Creo ParametriC .3.O 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








1.1 Creo Parametric 简介 





Creo Parametric 是 必 不 可 少 的 3D 参数 化 CAD 解决 方案 ， 其 极为 可 靠 且 可 扩展 的 3D 
产品 设计 工具 集 ， 功 能 更 强 、 更 灵活 和 更 快速 ， 可 帮助 用 户 加 快 整个 产品 开发 过 程 。 

工程 部 门 在 努力 创造 突破 性 的 产品 时 面临 看 无 数 挑战 。 它 们 必须 省 理 严格 的 技术 过 程 
以 及 不 同 开 发 团队 之 间 的 快速 信息 流 。 在 过 去 寻求 CAD 益处 的 公司 可 能 会 选择 那些 注重 易 
用 性 但 却 缺 乏 深 度 和 过 程 广度 的 工具 ， 或 者 它们 可 能 会 选取 范围 较 广 但 实用 性 不 足 的 解决 
方案 。 有 了 Creo Parametric， 公 司 束 可 获得 人 简单 但 功能 强大 的 解决 方案 ， 能 够 创造 出 真正 
出 色 的 产品 。 

Creo Parametric 能 够 快速 提供 高 质量 和 高 精度 的 数字 化 模型 。 和 凭借 无 颖 的 Web 连接 
性 ，Creo Parametric 可 让 产品 团队 访问 他 们 所 需 的 资源 、 信 息 和 功能 一 一 从 概念 设计 和 分 
析 到 模具 开发 和 加 工 。 此 外 ， 利 用 Creo Parametric， 高 精度 的 数字 化 模型 具有 全 相关 性 ， 
从 而 使 得 在 任何 地 方 所 做 的 产品 变更 无 论 在 哪里 都 能 更 新 交付 数据 。 这 正 是 将 大 笔 资 金 投 
入 到 采购 、 产 能 和 量 产 之 前 ， 获 取 对 数字 化 产品 信心 的 必要 条 件 。 


Ceo Parametric 优点 


Creo Parametric 具有 以 下 优点 。 

> 快速 开发 最 优质 和 最 新 宗 的 产品 。 

> 利用 目 由 风格 的 设计 功能 加 快 概念 设计 速度 。 

> 利用 更 高 效 灵 活 的 3D 详细 设计 功能 提高 工作 效率 。 

> 提高 模型 质量 ， 促 进 原 始 零件 和 多 CAD 零件 的 再 利用 以 及 减少 模型 错误 。 

> 轻松 处 理 复杂 的 曲面 设计 要 求 。 

> 即时 连接 到 互联 网 上 的 信息 和 资产， 实现 高 效 的 产品 开发 过 程 。 

1. Creo Parametric 是 快速 实现 价值 的 最 佳 选 择 

通过 灵活 的 工作 流 和 顺畅 的 用 户 界 面 ，Creo Parametric 以 不 同 于 任何 其 他 3D CAD 软 
件 的 方式 推动 看 个 人 工作 效率 的 提高 。 其 业界 领先 的 用 户 体 验 允 许 直 接 建 模 、 提 供 特 征 处 
理 和 智能 捕捉 并 使 用 几何 了 预览， 从 而 使 用 户 能 在 实施 变更 之 前 看 到 变更 的 效果 。 此 外 ， 
Creo Parametric 构建 在 为 人 所 加 悉 的 Windows 用 户 标 准 界 面 忆 上， 能 让 用 户 立 即 上 手 ， 而 
且 可 扩展 这 些 标准 界面 以 应 对 3D 产品 设计 的 独特 挑战 。 

虽然 大 多 数 零散 制造 商都 投资 于 计算 机 辅助 设计 和 其 他 产品 开发 技术 ， 但 他 们 的 投资 
未 必 一 定 会 产生 所 期 望 的 回报 。 互 操作 性 缺乏 、 功 能 缺陷 、 实 用 性 老 以 及 概念 设计 制造 这 
一 连续 过 程 中 出 现 须 节 ， 经 第 阻碍 看 工程 团队 更 高 效 地 开发 优质 的 数字 化 产品 模型 。 

既 强 大 又 丰 宦 的 功能 使 工程 师 能 够 根据 客户 的 需求 进行 设计 ， 而 不 会 受到 软件 的 限 
制 。Creo Parametric 利用 具有 关联 性 的 CAD、CAM 和 CAE 应 用 程序 (范围 从 概念 设计 到 
在 数控 机 床上 使 用 的 刀具 (NC 刀具 )〉 路 径 生 成 )， 可 在 所 有 工程 过 程 中 创建 无 颖 的 数字 化 
产品 信息 。 此 外 ，Creo Parametric 在 多 CAD 环境 中 表现 出 色 ， 并 且 保 证 向 上 兼容 来 自 早 期 
Pro/ENGINEER 版 本 的 数据 。 

快速 、 安 全 的 协作 意味 着 更 高 的 生产 效率 和 更 低 的 风险 。Creo Parametric 通过 内 骨 的 
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Web 浏览 右 ， 提 供 了 对 重要 资源 的 即时 连接 。 作 为 PTC 综合 产品 开发 系统 PDS) 的 一 部 
分 ，Creo Parametric 提供 与 Windchill 的 无 颖 用 户 体验 。 

2. 绝 无 半 点 折 中 

Creo Parametric 建立 在 经 过 验证 的 Pro/ENGINEER 技术 的 基础 上 ， 可 提供 最 新 和 最 有 
创新 性 的 3D CAD 详细 设计 功能 。 作 为 专业 设计 师 ， 用 户 不 会 时 着 风险 采用 可 能 给 目 己 的 
产品 、 工 艺 或 生产 效率 带 来 损害 的 CAD 工具 。 选 择 Creo Parametric， 束 拥有 了 得 心 应 手 的 
工具 ， 能 够 快速 、 准 确 地 完成 整个 工作 ， 不 会 因 软件 功能 缺陷 而 使 工作 受到 影 啊 。 


yre0 Paraliietric 主要 功能 


Creo Parametric 的 功能 有 如 下 几 点 。 

3D 实体 建 模 

无 论 模 型 有 多 复杂 都 能 创建 精确 的 几何 图 形 。 

目 动 创建 章 绘 凡 寸 ， 从 而 能 快速 轻松 地 进行 重用 。 

快速 构建 可 靠 的 工程 特征 ， 如 倒 圆 角 、 倒 角 和 和 孔 等 。 

使 用 族 表 创 建 系 列 和 零件 。 

可 靠 的 小 配 建 模 

享受 到 更 智能 、 更 快速 的 逆 配 建 模 性 能 。 

即时 创建 简化 表示 。 

宛 分 利用 实时 的 全 撞 检测 。 

使 用 AssemblySense 舰 入 拟 合 、 形 状 和 函数 知识 ， 以 快速 准确 地 创建 闭 配 。 
包含 2D 和 3D 工程 图 的 详细 文档 

按照 国际 标准 (包括 ASME、ISO 和 JIS) 创建 2D 和 3D 工程 图 。 
自动 创建 关联 的 物料 清单 (BOM) 和 关联 的 球 坐 标 说 明 。 

用 模板 目 动 创建 工程 网 。 

专业 曲面 设计 

利用 上 自由 风格 功能 更 快速 地 创建 复杂 有 的 自由 形状 。 

使 用 扫 摘 、 混 合 、 延 伸 、 伺 移 和 其 他 各 种 专门 的 特征 开发 复杂 的 曲面 几何 。 
使 用 诸如 拉 伸 、 旋 转 、 混 合 和 扫描 等 工具 修剪 /延伸 曲面 。 

执行 诸如 复制 、 合 并 、 延 伸 和 变换 等 曲面 操作 。 

显 却 地 定义 复杂 的 曲面 几何 。 

革命 性 的 扭曲 技术 

对 选 定 的 3D 几何 进行 全 局 变形 。 

动态 缩放 、 拉 伸 、 折 夫 和 扭转 模型 。 

> 将 “扭曲 ”应 用 于 从 其 他 CAD 工具 导入 的 几何 。 

6. 饭 金 件 建 模 

> 使 用 简化 的 用 户 界 面 创建 壁 、 折 弯 、 冲 尖 、 思 模 、 成 型 和 止 弄 模 。 
> 日 动 从 3D 儿 何 生成 平整 形态 。 

> 使 用 各 种 要 曲 余 量 计算 来 创建 设计 的 平整 形态 。 
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7. 数字 化 人 体 建 模 

> 利用 Manikin Lite 功能 在 CAD 模型 中 插入 数字 化 人 体 并 对 其 进行 处 理 。 

> 在 设计 周期 的 早期 ， 获 取 有 关 用 户 的 产品 与 制造 、 使 用 和 维护 产品 的 人 员 之 间 的 交 
互 的 重要 见解 。 

8. 焊接 建 模 和 文档 

> 定义 连接 要 求 。 

> 从 模型 中 提取 重要 信息 ， 如 质量 属性 、 间 隙 、 干 涉 和 成 本 数据 。 

> 轻松 产生 完整 的 2D 焊 颖 文档 。 

9. 分 析 特 征 

> 利用 CAE Lite 功能 在 零件 和 组 件 上 执行 基本 的 静态 结构 分 析 。 

> 从 运动 学 上 验证 设计 产品 的 运动 情况 。 

> 与 PTC Mathcad (工程 计算 软件 ) 的 互 操作 性 允许 用 户 将 Mathcad 工作 表 与 设计 集 
成 在 一 起 ， 以 预测 行为 和 驱动 重要 的 参数 和 尺寸 。 

> 将 Microsoft Excel 文件 添加 到 设计 中 。 

10. 实时 照片 泻 染 

> 快速 创建 精确 并 如 照片 般 通 真 的 产品 图 像 ， 甚 至 可 以 同时 深 染 最 大 的 组 件 。 

> 可 动态 更 改 几 何 ， 同 时 保持 照片 般 吉 真 的 特效 ， 如 阴影 、 反 射 、 纹 理 和 透明 。 

11. 集成 的 设计 动画 

> 从 建 模 环 卉 中 直接 创建 装配 /分 解 动画 。 

> 轻松 地 重用 模型 ， 同 时 可 以 选择 包括 机 构 的 模拟 。 

12. 集成 的 NC 功能 

> 利用 集成 的 CAM Lite 功能 在 更 短 的 时 间 内 创建 出 1/2 轴 铣 前 程序 。 

> 利用 5 轴 定 位 加 工 棱柱 形 零件 。 

> 用 2D 工程 图 导入 回 导 控制 工程 图 实体 。 

13. 数据 交换 

> 使 用 各 种 标准 的 文件 格式 ， 包 括 STEP、IGES、DXF、STL、VRML、AutoCAD 
DWG、DXF (导入 具有 关联 2D 内 容 的 3D 文件 ) 、ACIS 导入 /导出 和 Parasolid 导 
JT hs 

> 使 用 AutobuildZ 转换 向 导 ， 根 据 2D 工程 图 创建 全 特征 的 参数 化 3D 设计 。 

14. Web 功能 提供 即时 的 访问 

> 支持 Internet/Intranet， 可 快速 访问 电子 邮件 、FTP 和 Web 
Parametric 内 都 可 完成 。 

> 无 经 访问 Windchill， 以 管理 内 容 和 流程 。 

15. 完善 的 零件 、 特 征 、 工 具 库 及 其 他 项 目 库 

> 使 用 JLink 编程 接口 下 载 预 定义 的 零件 和 符号 。 

> 目 定 义 Creo Parametric 用 户 界面 以 满足 用 户 的 特定 需求 。 

> 利用 集成 的 教程 、 帮 助 资源 和 额外 的 PTC University 培训 内 容 更 快速 地 上 手 。 
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Cre0 Parametric 扩展 功能 


Creo Parametric 无 限制 的 伸缩 性 意味 者， 用 户 可 以 随 独 业务 和 需求 的 持续 增长 而 轻松 
地 添加 新 用 户 、 新 模块 和 新 功能 ， 而 不 必 担 心 导 入 不 兼容 的 数据 ， 学 习 使 用 新 的 用 户 界 > 
面 。Creo Parametric 的 附加 扩展 包 无 颖 地 提供 扩展 的 功能 ， 包 括 以 下 产品 。 

1. 3D CAD 模块 

Creo 提供 了 许多 高 级 的 专业 功能 ， 以 满足 广大 设计 师 的 需求 。 从 结构 框架 到 数字 化 人 
体 模型 ，Creo 的 扩展 包 帮 助 用 户 在 3D 模式 下 捕捉 更 多 设计 构思 。3D CAD 模块 见 表 1-1。 








表 1-1 3D CAD 模块 








Creo Flexible Modeling FMX， 和 柔性 建 模 快速 轻松 地 编辑 参数 化 设计 方案 
Creo Advanced Assembly 局 级 逆 配 的 设计 和 管理 功能 强 太 的 工具 支持 任何 目 上 向 下 的 设 
Creo ECAD-MCADCollaboration 电气 和 机 械 设计 解决 方案 改善 电气 和 机 械 设计 师 之 间 的 设计 协作 
wm 专 为 机 械 设 计 和 设备 制造 量 号 定做 ， 人 简化 和 
结构 设 
Creo Expert Framework EFX， 专 业 的 结构 设计 加 速 结构 设计 
Creo Manikin 数字 化 人 体 建 模 轻松 执行 人 机 工程 分 析 和 人 因 分 析 过 程 
a ss 从 示 意图 中 提取 逻辑 的 能 力 ， 使 3D 布 管 能 
Creo Piping 蕊 道 系统 设计 自动 进行 
| es 从 示意 图 中 提取 逻辑 的 能 力 ， 使 3D 布线 能 
后 在 引证 
Creo Cabling 电气 布线 设计 自动 进行 


2. 3D CAID 模块 
Creo 提供 了 创建 设计 方案 精确 形状 、 曲 面 和 深 亮 外 观 所 需 的 功能 。 利 用 Creo CAID 产 
品 ， 可 以 释放 用 户 的 创造 力 ， 并 展现 设计 方案 的 最 好 一 面 。3D CAID 模块 见 表 1-2。 








表 1-2 3D CAID 模块 
快速 轻松 地 创建 极为 准确 并 且 具 有 独特 美感 


Creo Interactive Surface Design 交互 式 曲面 设计 





的 产品 设计 
， 快速 他 令 人 吃惊 的 如 照片 般 副 真 的 产品 
人 言 级 演 染 I 令 人 吃 尺 的 如 照片 般 通 真 的 产品 
Creo Reverse Engineering 逆 问 工程 将 现 有 实物 产品 变换 为 数字 化 模型 


3. 3D CAE 模块 

过 程 的 早期 验证 设计 方案 功能 可 以 帮助 用 户 更 快速 地 获得 最 终结 果 。 因 此 ，Creo 能 够 
为 设计 工程 师 提供 各 种 集成 的 模拟 和 分 析 功 能 ， 以 帮助 他 们 满怀 信心 地 设计 产品 。 

4. 3D NC 和 模具 模块 

简化 模具 的 设计 和 制造 过 程 可 以 加 快 产品 的 上 市 速度 。Creo NC 和 模具 解决 方案 提供 
了 各 种 四 模 和 冲模 的 设计 与 加 工 功能 。 因 此 ， 用 户 可 以 充分 利用 3D CAD 数据 ， 从 而 节省 
时 间 和 减少 错误 。3D NC 和 模具 模块 见 表 1-3。 

















表 1-3 3D NC 和 模具 模块 


Creo Expert Moldbase EMX， 模 具 设计 利用 3D 的 优点 进行 塑料 工程 领域 的 模 架设 计 
Creo NC Sheetmetal 可 利用 其 智能 的 自动 排 样 功能 提高 生产 效率 
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〈 续 ) 
> 进行 可 改善 制造 工具 和 厂房 设备 设计 过 程 的 棱 村 
Creo Prismatic and Multi-Surface Milling 虚拟 铣 关 “专家 ” 人 制造 和 厂房 设备 设计 过 程 的 棱柱 
Creo Production Machining NC 编程 为 生产 加 工 应 用 提供 可 靠 的 NC 编程 功能 


Creo Complete Machining 完整 加 工 提供 完整 的 CAD 和 CAM 解决 方案 
. ee 完整 设计 整个 模具 装配 〈 型 世 、 型 腔 和 模 架 ) 六 
Creo Complete Mold Design 总 体 模具 设计 Re 站 模 有 其 交配 ( 娃 属 、 型 腔 和 模 染 ) 的 
口 已 


Creo Computer-Aided Verification 质量 检查 数字 化 方式 检查 所 加 工 的 零件 和 装配 以 确保 质量 
Creo Tool Design 模具 型 蕊 和 型 腔 设 计 创建 复杂 的 单 型 腔 和 多 型 腔 模具 


5. CAD 数据 交换 和 其 他 模块 

Creo Parametric 提供 了 与 多 种 2D 和 3D 文件 格式 进行 原始 数据 交换 的 功能 。 附 加 的 打 - 
展 包 还 提供 了 关联 的 互 操 作 性 和 其 他 功能 ， 例 如 ， 数 字 版 权 管理 〈 用 于 保护 IP)、 分 布 式 处 
理 、 与 第 三 方 应 用 程序 的 互 操作 性 等 。CAD 数据 交换 和 其 他 模块 见 表 1-4。 











表 1-4 CAD 数据 交换 和 其 他 模块 


通过 市 场 领 先 的 数字 权限 管理 功能 ， 保 护 用 户 








Creo Rights Management 保护 知识 产权 的 重要 知识 资产 
名 力 吕 何以 3 ~、 、 、 已 
ETisaibutsaEatdh ee 将 先进 、 网 路 架构 的 分 散 式 计算 技术 直接 导入 
用 户 的 时 面 
S 所 * 时 后 黄 刑 sp 
Creo Interface for CATIA V4 数据 交换 攻 V4 数据 ， 在 不 同 模型 之 间 创 
Creo Interface for CATIA V5 数据 交换 是 1 写 入 CATIA V5 建 模 数 据 ， 同 时 保持 关 


读 取 TT 建 模 数据 并 将 此 数据 导入 和 导出 
Creo， 同 时 保留 关联 性 

将 2D 绘图 关联 到 从 第 三 方 CAD 系统 中 导入 的 
3D 模型 

为 产品 开发 过 程 扩 展 、 上 自动 执行 和 目 定 义 提供 


Creo Interface for JT 数据 交换 


Creo Legacy Data Migration 数据 交换 





四 -= | 
ee 本 开发 从 设计 到 制造 的 丰富 功能 
所 CAD/CAMVCAE 的 GRANITE 建 模 和 互 操 
GRANITE Interoperability Kernel 互 操作 性 内 核 作 ， 核 的 建 模 和 五 操 
久 
ee 多 广 取 UG 18 和 NX 3、NX 4、NX 5、NX 6 
Creo Interface for NX 数据 交换 Ee 本 的 数 
Creo Interface for CADDS 5 with ATB 3D 接口 与 CADDS 5 进行 数据 交换 


1.2 ”局 动 与 退出 Creo 3.0 


局 动 Creo 3.0 后 ， 用 户 可 以 进行 新 建 、 打 开 、 保 存 、 输 出 以 及 关闭 图 形 文件 等 操作 ， 
也 可 以 退出 Creo 3.0。 


| 村 广 国有 启 动 (Cie0 3.0 


当 用 户 安 装 好 Creo 3.0 后 ， 各 要 进行 相应 的 工作 ， 甫 先 需 要 局 动 它 。 在 Windows 果 面 
上 选择 PTC Creo Parametric 3.0 图 标 曾 ， 双 击 限 标 左 键 ， 如 图 1-1 所 示 。 局 动 PTC Creo 
Parametric 3.0 后 ， 出 现 欢迎 界面 ， 如 网 1-2 所 示 。 

欢迎 界面 消失 后 ， 系 统 进 入 PTC Creo Parametric 3.0 软件 环境 ， 如 图 1-3 所 示 。 


























第 TIGER 








[加 


kollelre) 
parametre 


PTC Creo" 
ParametrIc” 


@ 2014.PTC Ine， (PTC)。 保留 所 有 权利 。 有 关 版 权 、 商 标 、 专 利 、 许 可 和 数据 收集 的 重要 信息 
请 在 本 产品 的 主 菜单 上 单 击 “ 帮 助 ” > “关于 ”. 





图 1-1 双击 PTC Creo Parametric 3.0 图 标 图 1-2 欢迎 界面 


了 > 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 局 动 Creo 3.0 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
> 单 击 “开始 ”| “所 有 程序 ”| “PTC Creo” | “PTC Creo Parametric 3.0 
M020” 命 令 ， 如 图 1-4 所 示 。 
> 双击 .prt 格式 的 Creo 文件 。 











| 仿 守 7|s 





文件 主页 
aft | nD 
主 站 bz 全 本 
Wf 灯 人 
设置 ” 习 实用 工具 ~ 





[GE PTC Creo Modelcheck 3.0 MO20 网 络 
PTC Creo Parametric 3.0 M020 | 
PTC Creo Simup my 3.0 MO20 控制 面板 
鸡 | PTC Creo View Express 3.0 
用 WinRAR 
有 百度 横 入 法 


设备 和 打印 机 


运行 .… 








9 
S 


Networking for PTC 




















图 1-3 PTC Creo Parametric 3.0 软件 环境 图 1-4 单 击 “PTC Creo Parametric 3.0 M020” 命令 


yp 放出 (re0 3.0 


当 用 户 不 需要 使 用 Creo 3.0 软件 时 ， 可 以 将 其 关闭 。 移动 女 标 指针 至 “标题 栏 ” 右 上 
角 的 “关闭 ”按钮 蕊 站 上 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 1-5 所 示 。 弹 出 “确认 ”信息 提示 框 ， 如 
图 1-6 所 示 。 单 击 “ 是 ”按钮 ， 即 可 退出 Creo 3.0。 











> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 退出 Creo 3.0 外 ， 还 有 以 下 3 种 方法 。 
> 单 击 “文件 ”| “退出 ”命令 。 
> 按 (AlttF4〉 键 。 
> 单 击 “ 染 单 浏 览 右 ”按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 沫 单 中 单 击 “ 关 闭 ” 命 令 
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确认 


PTC Creo Parametric 将 终 目 ,所 有 未 保存 的 工作 都 梅 会 过 先 , 
星 癌 确实 要 退出 ? 





图 1-5 单 击 鼠标 左 键 图 1-6 “确认 ”信息 提示 框 


1.3 ”Creo 3.0 全 新 界面 


Creo 3.0 的 工作 界面 主要 由 快速 访问 工具 栏 、 标 题 栏 、 功 能 区 选项 板 、 导 般 窗 格 、 视 
图 控制 工具 栏 、 绘 图 区 、 提 示 信 筷 区 和 过 小 占 等 部 分 组 成 ， 如 图 1-7 所 示 。 


快速 访问 慰 题 栏 
工具 栏 
功能 区 
选项 板 
视图 控制 
0 工具 栏 
导航 窗 格 本 
中 在 此 插入 
绘图 区 
过 滤器 





提示 信息 区 


1-7 Creo 3.0 的 工作 界面 


| 横 王 快速 访问 工具 栏 | 

快速 访问 工具 栏 位 于 工作 界面 的 左上 方 ， 其 中 包括 了 “新 建 ”按钮 口 、“ 打 开 ” 按 钮 从 |、 
“保存 ” 按钮 回 、 “撤销 ” 按钮 信 、 “ 重 做 ” 按钮 喇 于 “重新 生成 ” 按钮 泻 、 “和 窗口 ” 按钮 
可 :和 “关闭 ”按钮 器 8 个 常用 的 工具 按钮 ， 如 图 1-8 所 示 。 快 速 访问 工具 栏 为 快速 执行 命令 
及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快速 访问 工具 栏 。 








加 上 品名 回国 eo- 





1-8 快速 访问 工具 栏 











Creo 3. 0 基础 知识 
EE | 


标题 栏 位 于 工作 界面 的 右上 方 。 在 标题 栏 中 ， 显 示 了 系统 当前 正在 运行 的 应 用 程序 
(Creo 3.0) 和 用 户 正在 操作 的 图 形 文件 名 称 。 标 题 栏 右 侧 是 Windows 标准 应 用 程序 的 控制 
按钮 ， 分 别 是 “最 小 化 ”按钮 “还 原 ”/“ 最 大 化 ”按钮 与 “关闭 ”按钮 ， 如 图 1-9 所 示 ， 


PRT0001 (天 动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 








1-9 标题 栏 


在 标题 栏 上 的 空 日 位 置 处 蛙 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 可 以 执行 最 小 化 窗 
口 、 最 大 化 窗口 、 还 原 窗口 和 关闭 窗口 命令 。 














区 下 对 功能 区 选项 板 | 


功能 区 选项 板 包 含 “ 文 件 ” 下 拉 荣 单 和 命令 选项 卡 。 命 令 选项 卡 显 示 了 Creo 3.0 中 的 
所 有 功能 按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 功 能 区 是 按钮 工具 的 集合 ， 把 光标 移动 到 某 
个 按钮 上 ， 稍 停 请 刻 即 在 该 按钮 的 一 侧 显 示 相 对 应 的 功能 提示 ， 单 击 按钮 惑 可 以 局 动 相应 


的 命令 。 


> 专家 指点 
用 户 有 时 会 看 到 有 些 亲 单 命令 和 按钮 呈 灰 色 ， 这 是 因为 它们 目前 还 没有 说 激活 ， 只 
有 进入 相关 的 环境 ， 它 们 才 会 锌 激活 。 











功能 区 中 “文件 ”下 拉 有 末 单 和 各 选项 卡 介 绍 如 下 。 
六“ 文件 ”下 拉 菜 单 : 其 中 包含 新 建 、 打 开 、 保 存 、 为 存 为 、 打 印 和 关闭 等 文件 管理 
工具 ， 系 统 选项 设置 工具 也 在 其 中 ， 如 图 1-10 所 示 。 


文件 | 模型 | 分 析 注释 演 染 工具 视图 ” 乘 性 建 模 文件 模型 | “管理 会 话 
| ja | 最 近 的 文件 ] 对 也， 茂 除 当前 (QO 
J 打开 上 一 会 话 上 新 从 此 会 话 中 移 除 活 动 窗口 中 的 对 银 。 
a 打开 人 Fi 0 
| 拭 除 未 显示 的 (D) 
[| 保存 (5) | 邮 从 号 A 从 此 全 活检 不 在 窗 口中 的 所 有 对 


1 
攻 辣 另存 为 D， 5 中 为 从 ，| -一 | ， 所 除 未 用 的 入 时 表示 (RJ 


多 ”从 此 会 话 中 称 除 未 使 用 的 简化 表示 。 








局 |: 打印 (p) 》， 


DT EN 


! 电 |: 打 Ep) ， 


2 关闭 © 
罕 文 件 中 ，| 攻 二 


更 新 索引 
管理 文件 (F) ee 目 一 | ”创建 或 更 新 指定 目录 的 实例 索引 文件 。 


准备 四 | 本 二 二 “播放 追踪 文件 (T) 
i 农 送 (5) L 播放 追踪 文件 。 


发 送 (S) | 
Was ,| 


服务 器 管理 (S) 
a | 辐 向 文件 去 导航 器 中 添加 服务 器 并 设置 活 
管理 会 话 m 。 动工 作 区 域 。 
| 选择 工作 目录 (W) 
帮助 " 更 改 工作 目录 。 


河 选项 “对象 列 表 (O) 
旺 示 会 话 中 所 有 对 和 的 名 称 . 
EA 退出 局 








打开 链接 的 浏览 器 
启动 链接 到 此 PTC Creo Parametric 
话 的 浏览 芭 


CE 











1-10 “文件 ”下 拉 沫 单 
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>“ 模 型 ”选项 卡 ， 其 中 包含 了 Creo 3.0 中 所 有 的 零件 建 模 工 具 ， 主 要 有 实体 建 模 工 
上 其、 曲面 工具 、 基 准 特 征 、 工 程 特征 、 特 征 的 编辑 工具 和 模型 意图 工具 每 ， 如 
图 1-11 所 示 。 





视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 


A 人吉 加 旋转 孔 拔 模 * 
， 


留 扫描 便 图 角 ~ 辆 | 过 SN] 
tals 比 误 例 角 * 筋 Y 了 (CS 各 训 苛 锚 而 
工程 ~ 编辑 曲面 ~ “模型 意图 ~ 


拉 伸 





1-11 “模型 ”选项 卡 


> “分析 ”选项 长 ， 其 中 包含 了 Creo 3.0 中 所 有 的 模型 分 析 与 检查 工具 ， 如 图 1-12 所 
示 。 主 要 用 于 分 析 、 测 量 模型 中 的 各 种 物理 数据 ， 检 查 各 种 几何 元 素 以 及 尺寸 公差 
分 析 等 。 


文件 * | | 模型 | 分 析 | 注释 ” 谊 染 ”工具 ”视图 ”条 性 建 模 ”应 用 程序 PO 
溉 分 析 给 用 户 定义 分 析 图 Wethcad 分 析 筷 质 量 必 性 ”人命 轩 几何 报告 ” 绽 网 格 化 昌 面 ” 计 0 园 敏 感度 分 出 
赐 已 保存 分 析 ” 国 Exeel 分 析 Prime 分 析 。” 号 短 边 ” 直 拔 模 伴 度 ”多 二 面 角 “uu 国 可 行 性 /优化 一 


测量 可 配合 间隙 。 号 曲率 ”公差 分 析 | 八 统计 设计 研究 和 革 撞 ” 





Ev 性 能 监视 器 ”加 基于 工具 包 如 外 部 分 析 于 厚度 
管理 ~ 自 定 尽 模型 报告 测量 检查 几何 ~ 设计 研究 





1-12 “分 析 ” 选 项 卡 


>“ 注 释 ” 选 项 卡 ， 其 中 包含 了 “组 合 状 态 ”“ 注 释 平面 "“ 管 理 注释 ”“ 注 释 特 征 ” 
“基准 ”和 “注释 ”等 面板 ， 如 图 1-13 所 示 。 用 于 创建 与 管理 模型 的 3D 注释 ， 例 
如 ， 在 模型 中 添加 尺寸 注释 ， 添 加 几何 公差 与 基准 ， 这 些 注释 也 可 以 直接 导入 到 
2D 工程 图 中 。 





文件 ~ | 模型 ” 分析 注释 | 演 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 


询 论 号 uf Ea 


新 建 ”更 新 FLAT 10 
SCREEN FRONT TOP 


组 合 状 态 ~ 注释 平面 





1-13 “注释 ”选项 卡 


> “ 演 染 ” 选项 卡 : 其 中 包含 了 “场景 ” “外 观 门 9 kk 衣 视 图 ” “ 演 染 ” 和 “设置 ” 等 面 
板 ， 如 图 1-14 所 示 。 用 于 对 模型 进行 泻 染 ， 通 过 赋予 模型 真实 的 材质 ， 布 旱 展 示 
场景 ， 以 得 到 局 质量 的 图 形 。 








文件 ~ 模型 ”分 析 注释 | 演 案 | 工具 视图 ” 乘 性 建 模 ”应 用 程序 


36 oS 


场景 外 观 库 到 
场景 ”处 观 ”透视 图 





1-14 “ 洽 染 ”选项 卡 


>“ 工 具 ” 选 项 卡 : 其 中 包含 了 Creo 3.0 中 的 建 模 辅助 工具 ， 主 要 有 模型 播放 需 、 参 
考 否 看 器 、 搜 索 工 具 、 族 表 工 具 、 参 数 工 具 和 辅助 应 用 程序 等 ， 如 图 1-15 所 示 。 














号 Dee 和 21 和 国 加 Fs 二 m 床 攻略 
Han [8 模型 信息 加 消息 昌 志 可 切换 R 寸 ”图 外 观 管理 器 。 舍 导入 配置 文件 编辑 器 
入 直 河 26 特 征 列表 黎 鱼 至 找 kt 坟 要 件 ” 可 其 次 请 下 本 -关系 怖 辅助 应 用 程序 

浅 - 模型 意图 实用 工具 





1-15 “工具 ”选项 卡 


> “视图 ” 选项 卡 ， 其 中 包 包含 了 “可 见 性 ”“ 方 向 ”“ 模 型 显示 ”“ 显示 ”和 “窗口 ”等 A 
面板 ， 如 图 1-16 所 示 。 主 要 用 于 设置 管理 模型 的 视 网 ， 可 以 调整 异型 的 显示 效 
果 、 设 置 显 示 样 式 、 控 制 基 准 的 特征 显示 与 隐藏 以 及 文件 窗口 管理 等 。 








文件 -| | 模型 ”分 析 ”注释 ” 注 染 工具 | 视图 | 乘 性 建 模 ”应 用 程序 APDO-QO 


pt 
层 mp。 细 放大 CE 平移 缩放 只 保存 标准 呈 外 观 库 截面 管理 视图 显示 样 a cE 激活 关闭 ”窗口 
可 见 性 方向 ~ 模型 显示 ~ 显示 窗口 





1-16 “视图 ”选项 卡 


>“ 和 柔性 建 模 ”选项 卡 : 其 中 包含 了 “形状 曲面 选项 ”面板 、“ 变 换 ” 面 板 、“ 识 别 ” 面 
板 和 “编辑 特征 ”和 面板 ， 如 图 1-17 所 示 。 该 选项 卡 主要 用 于 切换 到 Creo 3.0 的 柔性 
建 模 模 块 ， 如 移动 、 偏 移 和 修改 解析 等 。 











APO-Q 
| EB - 各 了 % 汪 加 下 : 济 MS 六 
切口 多 切 = - 人 和 阵列 “对 称 
形 杖 曲面 选择 变换 识别 编辑 特征 





1-17 “和 柔性 建 模 ”选项 卡 


六 “应 用 程序 ”选项 卡 : 其 中 包含 了 “工程 ”面板 和 “模拟 ”面板 ， 如 图 1-18 所 示 。 
该 选项 卡 主要 用 于 切换 到 Creo 3.0 的 部 分 工程 模块 ， 如 焊接 设计 、 模 上 其 设计 和 分 析 
模拟 等 。 


文件 + | 模型 ”分 析 注释 沪 案 工具 视图 乘 性 建 模 应 用 程序 


会 晶 到 全 


焊接 模 是 Simulate Simulate Mold 
; 结果 analysis 





工程 模拟 


1-18 “应 用 程序 ”选项 卡 


1.3.4 村 上 饥 窗 格 


系统 默认 导航 窗 格 位 于 工作 界面 的 左 侧 ， 导航 窗 格 内 有 3 个 选项 卡 ， 从 左 到 右 分 别 为 
“模型 树 ” 选 项 卡 中 、“ 文 件 夹 浏览 器 ”选项 卡 龟 | 和 “收藏 来” 。 各 选项 卡 之 间 可 
以 通过 单 击 导 航 窗 格 上 的 选项 卡 来 进行 切换 。 

1.“ 模 型 树 ” 选 项 卡 

模型 结构 以 树 状 或 分 层 形式 显示 ， 如 图 1-19 所 示 。“ 模 型 树 ” 选 项 卡 提 供 了 零件 或 组 件 

















fo Creo ParametriC 3.0 站 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








模型 的 重要 信息 ， 同 时 也 可 以 通过 “模型 树 ” 选 项 卡 选 择 需 要 编辑 的 特征 或 元 件 来 进行 修改 
操作 。 

2.“ 文 件 夹 浏览 器 ”选项 卡 

利用 “文件 夹 浏览 器 ”选项 卡 ， 可 以 快速 地 浏览 文件 系统 以 及 计算 机 中 可 从 :访问 的 其 他 
位 置 。 指 定 所 需 文 件 夹 后 ， 可 在 浏览 器 中 浏览 到 其 内 容 信息 。 用 户 单 击 下 方 的 “文件 夹 树 ” 
按钮 ， 可 以 更 快 地 选择 所 需 文件 来,，“ 文 件 夹 浏 览 占 ”选项 卡 如 图 1-20 所 示 。 


59 名 名 ee 


| 公用 文件 夫 
a 下 7 国 ” sa 国 在 会 话 中 








部 PRT0001.PRT 区 点 面 
CRIGHT 于 我 的 文档 


三 TOP 虎 bs26 
他 工作 目录 
FRONT 


多 网 上 邻居 
Xx PRT_CSYS_DEF 辐 Wanikin 库 


的 收藏 赤 





1-19 “模型 树 ” 选 项 卡 1-20 “文件 夹 浏览 右 ” 选 项 卡 


3.“ 收 藏 夹 ”选项 卡 
利用 “收藏 夹 ”选项 卡 可 以 添加 和 管理 收藏 夹 。 在 “收藏 夹 ” 选 项 卡 中 ， 可 以 收藏 到 目 
录 、Web 位 置 或 Windchill 属性 页 面 的 链接 ,“ 收 藏 严 ” 选 项 卡 如 图 1-21 所 示 。 


ee 
车 添 加 ，[ 员 组织 ... 
门 Parsonal Favorites 











1-21 “收藏 来 ”选项 卡 





1. 3.5 : 饮 图 控 制 工具 条 | 


视图 控制 工具 条 将 视图 功 人 E 选 项 卡 中 的 部 分 和 常用 的 命令 按钮 集成 到 了 一 个 工具 条 中 ， 以 
便 随 时 调用 ， 如 图 1-22 所 示 。 


d&g 


1-22 ”视图 控制 工具 条 











1.3.6 绘图 区 | 








绘图 区 是 设计 的 焦 扩 区 域 ， 在 该 区 域 中 可 以 但 看 或 修改 相关 的 模型 、 绘 制 特征 截面、 











第 1 草 Creo 3. 0 基础 知识 











闯 配 零 部 件 和 制作 工程 图 等 。 当 没有 打开 文件 时 ， 或 者 俘 询 特征 信息 时 ， 绘 图 区 可 由 相应 
的 浏览 右 巷 代 。 


多 困 铺 提示 信息 区 


提示 信息 区 可 以 记录 和 报告 系统 的 操作 过 程 。 用 户 在 操作 软件 的 过 程 中 ， 提 示 信 息 区 























会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引导 用 户 的 操作 。 


13 














过 滤 右 也 称 乔 能 选取 栏 ， 单 击 过 小 上 右 石 侧 的 下 拉 按 钮 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 如 图 1-23 所 
示 。 用 户 可 以 在 列表 中 选择 过 涯 的 类 型 ， 如 特征 、 基 准 等 。 如 宋 在 过 滤 需 中 选择 了 某 种 类 
型 的 特征 ， 则 不 能 在 绘图 区 中 选择 其 他 类 型 的 特征 。 














需 加 阁 楷 = 


图 1-23 “过 滤 右 ”下 拉 列 表 


1.4 ”掌握 Creo 3.0 的 基本 操作 


在 Creo 3.0 中 ， 文 件 的 操作 包括 新 建 模 型 文件 、 打 开 模 型 文件 、 保 存 模型 文件 、 删 除 
模型 文件 和 关闭 模型 文件 。 另 外 ， 相 应 的 文件 管理 操作 命令 均 可 在 “文件 ”下 拉 染 单 中 
找到 。 








| 忆 轴 上 有 半 [ 于 练兵 一 一 新 建 模型 文件 
启动 Creo 3.0 之 后 ， 用 户 可 以 根据 需要 新 建 模型 文件 ， 以 完成 相应 的 绘图 操作 。 








素材 文件 无 
ID | 效果 文件 | 无 





视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 1 章 \1.4.1 新 手 练兵 一 新 建 模型 文件 .mp4 
单 击 “ 文 件 ” 下 拉 菜 单 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 “新 建 ” 
命令 ， 如 图 1-—24 所 示 。 
弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 取 消 选 中 “使 用 默认 模板 ” 复 选 枉 ， 如 图 1-25 所 示 。 












Creo ParametriC 3.0 〇 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


文件 ~ | 模型 | 分 析 注释 演 染 工具 视图 乘 性 建 


xf 
= 开 上 一 会 话 | 
名 打开 0) | (CC) 布局 
加 保存 (3) 单 击 | 草 给 
! 零件 
i 另存 为 个 ， 


装 本 
是 打印 人 名) 制造 
< 关闭 








粒 
箭 


罗 阁 沿革 站 回 尾 国 旧 党 和 


经 图 
格式 
报告 


布 绪 图 


管理 文件 (F) 


可 
类 
讨 


准备 (R) 


OOOOOOOO@OOO 


发 送 (5) 





管理 会 话 (0 名 称 : | prt0002 
帮助 公用 名 称 : | 





河 尖 口 使 用 默认 模板 
Eg iat 











1-24 单 击 “ 独 建 ”命令 1-25 “新 建 ” 对 话 框 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 新 建 模型 文件 外 ， 还 有 以 下 3 种 方法 。 
> 按 《〈CtrIHN》 组 合 键 。 





> 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 。 
> 在 功能 区 选项 板 的 “主页 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 数 据 ” 和 面板 中 的 “新 建 ” 按 
钮 吕 。 





蛙 击 “确定” 按钮， 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 “mns_part_solid” 选 
项 ， 如 图 1-26 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 新 建 模 型 文件 ， 如 图 1-27 所 示 。 


XxX 回 癌 人 BE 轩 -Nv 只 避 ” 3 PRT0002 (活动 的 )- PTC Creo Parametric 


i 








注释 谊 来 工具 视图 生性 建 模 应 用 程序 





| [emns part_solia | 浏览 -.. | 





inlbs harn part 

inlbs part_ecad 
inlbs part_solid 选择 
eets harh part i 

wins part_solid 

solid part maks 


国 PRT0002.PRT 
局 RIGHT 
局 TOp 
局 FRONT 
MX*PRT_CSYS_DEF 
中 在 此 插入 











We 


MODELED _BY 
DESCRIPTION 








| 口 昌吉 关 联 给 图 








1-26 选择 相应 选项 1-27 新 建 模 型 文件 














第 1 章 Creo 3. 0 基础 知识 


在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
草 绘 : 绘制 2D 截面 图 文件 ， 扩 展 名 为 .sec。 
零件 : 创建 3D 零件 模型 ， 扩 展 名 为 .prt。 
闭 配 : 创建 3D 组 合 件 ， 扩 展 名 为 .asm。 
制造 : 制作 NC 加 工程 序 ， 扩 展 名 为 .mfg。 
绘图 生成 2D 工程 图 ， 扩 展 名 为 .drw。 
格式 : 生成 2D 工程 图 的 图 框 ， 扩 展 名 为 .frm。 
布线 图 : 生成 一 个 电路 图 ， 扩 展 名 为 .dgm。 
记事 本 : 生成 一 个 记事 本 ， 扩 展 名 为 .lay。 

> 标记 : 为 所 绘 组 合 件 添 加 标记 ， 扩 展 名 为 .mrk。 


开罗 基 新 手 练兵 一 一 打开 模型 文件 | 
使 用 Creo 3.0 进行 图 形 编辑 时 ， 经 常 需 要 对 图 形 文件 进行 改动 或 再 设计 ， 这 束 寅 要 打 
开 原 来 已 有 的 图 形 文 件 。 
7 一、 | 素材 文件 光盘 \ 素 材 ' 第 1 章 \ 院 prt 
| oj 效果 文件 | 无 
Te 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.4.2 ”新 手 练兵 一 打开 模型 文件 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 如 图 1-28 所 示 。 
弹出 “文件 打开 ”对 话 框 ， 选 择 合 适 的 图 形 文件 ， 如 图 1-29 所 示 。 









































重新 生成 X -| 避 
操作 > 获取 数据 : 和 系统 格式 
图)anikin 库 
oo en 名 收藏 夫 
于 名 向 
模型 树 和 地 | 已 修改 : 08-Jun-10 05:35:42 PM 


国 PRT0002.PRT 
1 RIGHT 
GBP 


二 FRONT 

x PRT_CSYS_DEF 文件 名 : 硕 . prt 修改 日 期 : 08-Jun-10 05:35:42 PY 预览 ^ 
文件 名 : | 砚 . pzt 类 型 | creo 文件 .prt，.asm|v| 子 类 型 

中 在 此 后 入 国 打开 jj 打开 子 集 --- | 取消 (CD) 



































1-28 单 击 “打开 ”按钮 1-29 ”选择 合适 的 图 形 文件 
单 击 “打开 ”按钮 ， 即 可 打开 模型 文件 ， 如 图 1-30 所 示 。 








A Creo Parametric 3.0 申 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


国 人 DBOo-~- 兴 -Iv 
文件 "| 模型 | 分 析 ” 注 秋 ” 泻 染 ”工具 | 视图 ”条 性 建 模 应 用 程序 | 
9 澡 豆 抽 用 户 定 义 特征 7 SN i 


pi 全 邮 孔 
OD a. be 四 执 人 





好 晤 下 所 




















对 下 





图 1-30 ”打开 模型 文件 





除了 运用 上 述 方法 打开 模型 文件 外 ， 还 有 以 下 3 种 方法 。 
> 按 (CtrlI+O，〉 组 合 键 。 








> 单 击 “ 文 件 ” 下 拉 沫 单 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 沫 单 中 单 击 “ 打 开 ” 


人 人 
命令 。 


> 在 功能 区 选项 极 的 “主页 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 数 据 ” 和 面板 中 的 “打开 ”按钮 。 








1.4.3 新 手 练兵 一 一 保存 模型 文件 | 

在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 在 新 建文 件 之 前 保存 文件 或 另存 文件 ， 也 可 以 在 建 模 过 程 中 
对 文件 进行 及 时 的 保存 。 另 外 ， 用 户 也 可 以 在 对 模型 进行 修改 后 ， 使 用 相应 的 命令 进行 保 
存 ， 以 防 文件 的 丢失 。 












































,一 一 ~、 “素材 文件 “光盘 \ 素 材 第 1 章 \ 笔 简 prt 
| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 1 章 \ 笔 简 .prt 
和 视频 文件 光栅 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.4.3 新手 练兵 一 一 保存 模型 文件 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 写 ， 弹 出 “文件 打开 ”对 话 杠 ， 选 择 
合适 的 模型 文件 ， 如 图 1-31 所 示 。 

单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 1-32 所 示 。 

单 击 “ 文 件 ” 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 “ 另 存 为 ”|“ 保 存 
备份 ”命令 ， 如 图 1-33 所 示 。 

弹出 “备份 ”对 话 框 ， 设 置 相应 的 保存 路 径 和 名 称 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 即 
可 保存 模型 文件 ， 如 网 1-34 所 示 。 





> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 保存 模型 文件 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
> 按 《Ctrl+S》〉 组 合 键 。 
> 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 。 











文件 打开 X 
和 四- 四 “ # ，CRE0 ，creo 3.0 中 文 版 亲手 入 门 到 精通 ， 光 盘 ， 素 村 ， 第 章 "|S| | 机 过. | 
全 组 织 v 著 视图 v 了 | 工具 ~ BR? 





笔 简 . prt 


ea” | 选择 


已 修改 : 10-Janr13 09:19:36 A 





.prt 修改 日 期 : 10-Jana-13 09:19:36 坟 预览 ~ 
| 类 型 | Creo 文件 (.prt，.ass |v| 子 交 型 
上 |， 打开 子 集 --- | 取消 (| 


1-31 选择 模型 文件 





分 析 “注释 演 染 ”工具 ”视图 和 柔性 建 模 应 用 程序 | 
py 新 建 八 ) 保存 模型 的 副本 
了 1 保存 副本 (A) 
人 if0 | 保存 活动 窗口 中 对 杀 的 副本 。 
可 二] 保存 备份 (B) 
站 保存 EN 


by | yanesse 


中 :pmo » 单 击 
>< 关闭 各 

管理 文件 (FE ， 

准备 全 

发 送 (5) 

管理 会 话 0 


帮助 


选项 
Ed ia 





图 1-33 单 击 “ 保 存 备 份 ”命令 


新 手 练兵 一 重 命名 模型 文件 | 


















































草 人 Creo 3. 0 基础 知识 








1-32 打开 模型 文件 





| 公用 文件 去 
| 加 点 而 
| 回执 文 档 | 
| 周 bs26 

| 工作 目录 
| 篇 网 上 邻居 
| 名 收 大夫 


| 同名 >| 与 < ceee 3.0 中 文 有 新 手 入 门 到 精通 ”光盘 ， 效 果 ，” 第 境 
| 型 组 织 v~ 如 视图 ~ TI 工具 ~ 





| 白 

















图 1-34 保存 模型 文件 


在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “ 重 命名 ”命令 可 以 改变 当前 模型 文件 的 名 称 。 





一 素材 文件 光盘 素材 第 1 章 \ 嵌 村 .prt 
| 9j 效果 文件 “光秀 \ 效 果 \ 第 1 章 \ 螺 杆 .prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.4.4 新 手 练兵 一 一 重 命名 模型 文件 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 哆 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 1-35 


所 示 。 





单 击 “ 文 件 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 沫 单 中 单 击 “ 管 理 文件 ” | 


“ 重 命名 ”命令 ， 如 图 1-36 所 示 。 





弹出 “ 重 命 名 ”对 话 框 ， 在 “新 名 称 ” 文 本 框 中 输入 “luogan”， 如 图 1-37 


所 示 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 重 命名 模型 文件 ， 如 图 1-38 所 示 。 








fo Creo ParametriC 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


文件 - | 模型 | 分 析 ”注入 ” 泻 染 ”工具 ”视图 ”条 性 建 模 ”应 用 程序 

] 全 管理 文件 却 孔 

J r 六 倒 圆 角 ~ 
罗 | 重信 名 当前 对 旬 和 了 对象. N 洽 全 他 > 
(S) | | 

中 保存 全 QQ 删除 旧版 本 (O) | 

1 | [ 攻 当 出 指 证 对 象 除 时 高 版 本 号 以 外 的 所 有 
本] 另存 为 人 0 ， 





i 
0 


:| - 
记 到 打印 ({P) >» 滞 |” 删 除 所 有 版 本 (A) 
0 LX 从 磁盘 删除 指定 对 傅 的 所 有 版 本 。 
> 关闭 
i 井 声明 (D) 


| x GG 声明 一 个 基准 或 轴 与 全 局 的 基准 或 轴 相 
关 。 


准备 (R ”| [三 科 实例 加 速 器 
_ 国 沽 8 或 更 新 go 
> 








图 1-35 打开 模型 文件 


模型 : 里 村 .FF 
新 名 称 : | ET 
尾 用 名 称 : 





1-37 “ 重 命名 ”对 话 框 1-38 重 命 名 模型 文件 


知 专家 指点 
在 “ 重 命名 ”对 话 框 中 有 两 种 重 命名 方式 ， 其 会 义 分 别 如 下 。 
>“ 在 磁 厨 上 和 会 话 中 重 命名 ” 单 选 按钮 : 是 指 便 千 和 内 存 中 的 文件 都 重新 命名 。 
>“ 在 会 话 中 重 命名 ” 单 选 按钮 : 是 指 仅 将 内 存 中 的 文件 更 名 ， 便 盘 上 的 文件 并 未 
重新 命名 。 


一 关 max 作 | 


在 Creo 3.0 中 ， 完 成 绘图 操作 后 ， 用 户 需 要 关闭 Creo 模型 文件 ， 从 而 可 以 提高 计算 机 
性 能 ， 太 约 更 多 的 内 存 空间 。 

















一 一 “素材 文件 光盘 素材 第 1 章 \ 螺 钉 .prt 
( @j se 
有 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 1 章 \1.4.5 ”新 手 练兵 一 一 关闭 模型 文件 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 富 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 1-39 所 示 。 


单 击 “ 文 件 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 有 六 单 中 单 击 “ 关 闭 ” 命 令 ， 如 
图 1-40 所 示 。 











| mo 近 的 六 人 印 孔 


| 全 打开 (0) 1 E:\ 书 稿 \CREO\. ..\ 光 盘 \ 素 材 \ 第 ] 章 \ 晶 钉 .PRT 
| 2 E:\ 书 稿 \CREQ\. . . \ 光 盘 \ 素 材 \ 第 1] 章 \ 归 杆 . prt 


P 忆 便 圆 角 
已 沦 六 人 
| 中 保存 (5) 。 “3 E:\ 书 稿 \CREO\. ，\ 光 盘 \ 素 材 \ 第 ] 章 \ 笔 向 prt 工程 
1 4 E:\ 书 稿 \CREO\Creo 3.0 中 文 版 新 手 入 门 到 精通 \. . . \ 讽 . pzt -加 
四 为 风 ， 


晤 打印 (PB) ， 


管理 文件 和) » 
准备 (R) 
发 送 (S) 


管理 会 话 他 











1-39 ”打开 模型 文件 1-40 单 击 “关闭 ”命令 


执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 关闭 模型 文件 。 


除了 运用 上 述 方法 关闭 模型 文件 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 


> 按 《〈Ctrl+F4》〉 组 合 键 。 
> 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “关闭 ”按钮 首 。 








1.5 ”视图 显示 的 设置 
在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “视图 ”选项 卡 中 的 命令 ， 可 以 设置 图 形 的 显示 状态 ， 控 制 模型 
的 显示 视角 以 及 为 模型 号 了 予 外 观 和 材质 等 。 
7 国 新 手 练兵 一 一 观 家 模型 | 
旋转 、 缩 放 和 移动 模型 的 日 的 古 为 了 在 不 同 的 视角 下 清晰 地 表现 模型 的 设计 特点 ， 以 


























方便 设计 工作 。 





一 一 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 1 章 \ 钵 子 .prt 
( © 效果 文件 无 
和 有 视频 文件 光盘 视频 第 1 章 \1L51 新 手 练兵 一 观察 模型 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 字 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 1-41 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “视图 ”选项 卡 ， 单 击 “ 方 同 ” 面 板 中 “ 方 同 ” 碳 
侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 选择 “ 定 同 模式 ”选项 ， 如 图 1-42 所 示 。 
在 绘图 区 中 的 合适 位 置 单 击 女 标 左 键 并 拖 上 忠 ， 模 型 即 可 以 单 击 点 为 旋转 中 心 
进行 旋转 ， 效 果 如 图 1-43 所 示 。 
在 “ 方 癌 ”面板 中 ， 单 击 “ 放 大 ”按钮 ， 如 图 1-44 所 示 。 














人 人、 人 人 人 一 


Creo ParametriC .3.O 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








在 绘图 区 中 的 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 鼻 ， 即 可 奉 看 模型 的 局 部 放大 效 
果 ， 如 图 1-45 所 示 。 


分 析 ”注释 注 染 ”工具 | 视图 | 乘 性 建 模 
本 中) 如 平移 C= 
急电 sw 各 号 


psi 和 








1-41 打开 模型 文件 1-42 选择 “ 定 问 模式 ”选项 





























1-44 单 击 “ 放 大 ” 鬼 钮 1-45 局 部 放大 效 末 


和 专家 指 扣 
余 了 运用 上 述 方 法 但 看 













第 1 证， QERENE SI 


相克 1 新 于 练兵 一 一 设置 模型 视角 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 设置 视角 ， 其 中 包括 “ 投 参 照 方向 ”“ 方 癌 优 先 选 
项 设置 ”“ 系 统 的 默认 视角 ”和 “视角 的 保存 ”等 方式 。 














素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \' 第 1 章 \ 机 座 .prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 1 章 \ 机 座 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.5.2 ”新 手 练兵 一 一 设置 模型 视角 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 1-46 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “视图 ”选项 卡 ， 单 击 “ 方 向 ”面板 中 的 “已 保存 
方向 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 如 图 1-47 所 示 。 


注释 范 染 工具 | 视图 | 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | 


. 已. 缩小 
小 人 Ci 平 移 编 让 只 名， 掺 半 ”十 现 床 夫 面 管理 图 
和 


单 击 














1-46 打开 模型 文件 1-47 单 击 “ 已 你 存 方向 ”下 拉 按 钮 


在 弹出 的 列表 框 选择 “FRONT” 选 项 ， 如 图 1-48 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 设置 视角 ， 效 果 如 图 1-49 所 示 。 


注释 这 案 工具 视图 | 柔性 建 模 应 用 程序 


a Es 


bs 了 





FRONT 


六 重 定向 (0).… 
站 视图 法 向 











1-48 ”选择 “FRONT” 选 项 1-49 设置 视角 效果 














£2 Creo ParametriC 3.0 站 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


> 专家 指点 





本 珊 贡 新 于 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 设置 模型 的 显示 方式 。 














素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 1 章 \ 杆 子 .prt 


| oj 效果 文件 。 无 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.5.3 ”新 手 练兵 一 一 设置 模型 显示 .mp4 











单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 1-50 





在 功能 区 选项 板 中 切换 全“ 视图 ”选项 卡 ， 单 击 “ 模 型 显示 ”面板 中 的 “ 显 
示 样 式 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “隐藏 线 ” 选 项 ， 如 图 1-51 所 示 。 


QIQlalglO| 包 | 晶 | 六 区 [na 具 | 视图 | 乘 性 建 模 应 用 程序 


保存 本 入 上 - 外 可 库 夫 醒 -管理 图 加 


模型 显示 = 











1-50 打开 模型 文件 1-51 选择 “隐藏 线 ” 选 项 


执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 以 隐藏 线 模式 显示 模型 ， 效 果 如 图 1-52 所 示 。 
单 击 “ 模 型 显示 ”面板 中 的 “显示 样式 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 








中 选择 “ 消 隐 ”选项 ， 即 可 以 消 隐 模式 显示 模型 ， 效 来 如 图 1-53 所 示 。 


EIN jel ls 

















1-52 ”隐藏 线 模 式 显示 模型 效果 1-53” 消 隐 模 式 显示 模型 效果 


单 击 “ 模 型 显示 ”和 面板 中 的 “显示 样式 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 








中 选择 “ 线 框 ” 选 项 ， 即 可 以 线 框 模式 显示 模型 ， 效 末 如 图 1-54 所 示 。 














单 击 “ 模 型 显示 ”和 面板 中 的 “显示 样式 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 
中 选择 “ 带 反 里 看 色 ” 选 项 ， 即 可 以 高 反映 看 色 模 式 显 示 模 型 ， 效 末 如 图 1-55 所 示 。 


忆 Q QB 曲名 局 | 浆 罗 |[ 洁 ET EE 








1-54” 线 框 模 式 显示 模型 效果 1-55 带 反 射 着 色 模 式 显 示 模 型 效果 


1.6 工作 环境 的 设置 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 通 种 是 在 系统 默认 的 环境 下 绘制 图 形 的 ， 但 有 时 为 了 操作 方便 ， 
用 户 可 以 对 工作 目录 、 育 景 颜 色 、 模 板 、 轴 射 键 、 光 源 、 用 户 界 面 和 单位 进行 设置 ， 使 工 
作 界 面 更 加 傈 滞 ， 从 而 提高 工作 效率 。 


者 如 的 设 | 
工作 目录 主要 用 于 保存 文件 及 打开 上 默认 的 文件 来， 方便 用 户 狐 建文 件 和 打开 文件 。 系 
统 默 认 的 工作 目录 一 般 是 Windows 操作 系统 的 “我 的 文档 ”文件 夹 ， 工 作 目 录 可 以 由 用 户 
重新 设置 。 
单 击 “ 文 件 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 静 单 中 单 击 “ 管 理会 话 ” | “选择 工作 
目录 ”命令 ， 如 图 1-56 所 示 。 弹 出 “选择 工作 目录 ”对 话 框 ， 设 置 路 径 ， 如 图 1-57 所 
示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 设置 工作 目录 。 


文件 - 模型 | 分 析 ”注释 泻 案 工具 ”视图 ， 和 柔性 建 模 | 应 用 程序 | 
凶 孔 






























sO 汶 便 贺 角 ~ 
上 新 从 此 会 话 中 移 除 活动 窗口 中 的 对 象 。 合 全 创 角 ~ 








悄 拭 除 未 显示 的 (D) 
LG 从 此 会 话 中 移 除 不 在 窗口 中 的 所 有 对 
全。 








-jy 工 除 未 用 的 模型 表示 (R) 

儿 有 7 | 从 此 会 活 中 移 除 未 使 用 的 简化 表示 。 
9 设计 探索 会 话 

管理 文件 (F) » 


准备 全 》| 上 里 二 | 更 新 索引 
兴 创建 或 更 新 指定 目录 的 实例 索引 文件 。 
发 送 (5) 


Ig Wn 





本 | 服务 器 管理 (5) 
二 | 向 文件 夫 导 航 器 中 添加 服务 器 并 设置 活 
3 ”年 击 


一 ] ”选择 工作 目录 (W) 
五 | 更 改 工作 目录 。 NR 








到 对 象 列表 (OQ) 
显示 会 活 中 所 有 对 急 的 名 称 。 
kb 打开 链接 的 浏览 器 文件 名 : . 修改 日 期 : 23-May-15 11:08:21 aM 
启动 链接 到 此 PTC Creo Parametric 会 
| 话 的 浏览 器 。 








文件 名 :上 








图 1-56 单 击 “选择 工作 目录 ”命令 





第 1 齐全 











Creo ParametriC 3.0 中 文 岳 新 手 从 入 门 到 精通 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 设置 工作 目录 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
> 在 昌 面 上 的 PTC Creo Parametric 3.0 图 标 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 


选择 “属性 ”选项 ， 弹 出 “PTC Creo Parametric 3.0 属性 ”对 话 框 ， 在 “起 始 位 
置 ” 文 本 框 中 输入 有 效 的 地 址 ， 并 单 击 “ 人 确定 ”按钮 。 

> 在 功能 区 选项 板 的 “主页 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 数 据 ” 面 板 中 的 “选择 工作 目 
录 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 可 以 进行 设置 。 


1 言 寺 凑 色 的 设置 | 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 设置 背景 颜色 。 
单 击 “ 文 件 ”|“ 选 项 ”命令 ， 如 图 1-58 所 示 。 弹 出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 
框 ， 如 图 1-59 所 示 。 


文件 - | | 模型 ”分析 注释 澶 染 | 工具 | 视图 柔性 建筑 ”应 用 程序 | 
Fr 新 建 (3) 最 近 的 文件 | 查看 和 管理 自己 吉 好 的 迁 项 。 
打开 上 一 会 话 |Rs 系统 颜色 此 外 中 示 自己 喜好 的 迁 硕 。 Eee 
人 | 二 开 人 小 Hh 泳 加 El 收 巷 交 。 
会 打开 人 0) | 由 


加 鲈 e 


可 另存 为 人 


映 打印 fp) 
2< 知人 


管理 文件 全 ) 




















PIC Creo Parametric 选 硕 











准备 (R) 
发 送 (5) 


管理 会 话 仙 





Eq iat 

















1-58 ” 单 击 “选项 ”命令 1-59 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 


切换 至 “系统 颜色 ”选项 卡 ， 用 户 可 以 根据 自身 需要 在 其 中 设置 相应 的 背景 颜色 ， 如 
图 1-60 所 示 。 人 例如， 展开“ 图形” 选项 区 ， 设 置 “ 几 何 ” 网 形 为 淡 黄 色 〈R:252,G:213， 
B:180)， 如 图 1-61 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 














更 也 系统 颜色 。 
系统 梧 色 


厌 色 配置 : | 默认 
自 定义 颜色 文件 











自 定义 功能 区 
快速 访问 工具 栏 
窗口 设 轩 
忆捷 方 式 荣 间 


Rs 

















1-61 设置 “几何 ”图 形 为 淡 黄 色 











第 1 章 





> 专家 指点 

“PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 的 “系统 颜色 ”选项 卡 用 于 改变 “显示 ”与 
“使 用 环境 ”的 颜色 ， 主 要 包括 背景 、 几 何 、 隐 藏 线 、 截 面 、 曲 线 、 文 字 等 内 容 ， 共 分 为 
5 大 类 :“ 图 形 ”“ 基 准 ”“ 几 何 ”“ 草 绘 器 ”和 “简单 搜索 ”， 用 户 上 只 要 选中 或 取消 选中 相 
应 的 复 选 枉 ， 即 可 进行 颜色 调整 设置 。 

















三 模板 的 设置 | 

在 Creo 3.0 中 ， 默 认 使 用 的 模板 是 英制 单位 ， 如 采用 户 想 使 用 米 制 单位 模板 ， 可 以 对 
其 进行 相应 的 操作 。 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “上 自 定义 快速 访问 工具 栏 ” 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 
“更 多 命令 ”选项 ， 如 图 1-62 所 示 。 弹 出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 杠 ,切换 至 
“配置 编辑 器 ”选项 卡 ， 单 击 “ 和 奏 找 ”按钮 ， 如 图 1-63 所 示 。 








PTC Creo Parametric 选项 











示 : | D:\Program Files\Creo 3.0\M020\Common Files 











”应 用 程序 | 

) 施 转 创 孔 

1 扫描 六 倒 圆 前 
扫描 混合 “六 例 角 





和 
全 吕 忆 3 SB E 
po ed Delors 
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忆 之 
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El 
a MA 
El 
El 
El 
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El 














更 多 命令 {[M).… 添加 (和 0)..。|[ 查找 GE)..、 | 删除 (D) | 


在 功能 区 下 方 显示 (9) SN 











1-62 选择 “更 多 命令 ”选项 1-63 ” 单 击 “ 碍 找 ” 按 钮 


弹出 “ 答 找 选项 ”对 话 框 ， 在 “输入 关键 字 ” 文 本 框 中 输入 “template”， 如 网 1-64 
所 示 。 单 击 “ 立 即 碍 找 ” 投 钮 ， 即 可 碍 找 并 显示 碍 找 结 果 ， 选 择 合适 的 选项 ， 如 图 1-65 
所 示 。 

单 击 “浏览 ”按钮 ， 弹 出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 软件 安装 目录 下 的 “templates” 
文件 夹 ， 并 选择 合适 的 模板 文件 ， 如 图 1-66 所 示 。 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 回 到 “查找 选 
项 ”对 话 框 ， 依 次 单 击 “ 添 加 /更 改 ” 和 “关闭 ” 投 钮 ， 返 回 到 “PTC Creo Parametric 选 
项 ”对 话 框 ， 即 可 将 选择 的 模板 添加 到 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 ， 如 图 1-67 
所 示 。 

单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “PTC Creo Parametric 选项 ”信息 提示 框 ， 如 图 1-68 所 示 。 
单 击 “ 是 ”按钮 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 如 图 1-69 所 示 ， 设 置 保存 路 径 ， 接 受 默认 的 文 
件 名 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 设置 模板 。 




















( Creo 3. 0 基础 知识 











三 六 关键 字 
sm 


找 范 围 : 所 有 目录 "| 
[搜索 说 明 


2. 选取 选项 。 
名 称 








1-64 “和 奉 找 选 项 ”对 话 杠 


选择 文件 








国外 > 已 « Program Files Creo 3.0 } M020 ， Coumon Files } templates 

吨 组 织 v 器 宰 图 ~ 和 工具 ~ 

公用 文件 夫 | 回 inlbs_mfg_emo. asm 
桌面 图 inlbs_mfg_nold asa 

图 inlbs_mfg_nc. asw 

得 御 和 广 档 图 inlbs_wold_lay. asa 
岂 bs26 Bl inlbs_part_bulk. prt 
[工作 目录 8 inlbs_part_ecad. prt 
移 网 上 邻居 inlbs_part_sheetmetal. prt 
的 收藏 夫 inlbs part_solid. prt 

加 mmks_asm design asm 

图 mamks_asm_ module. asm 

回 meks_csa. asu 

图 mmks_ecad_asam as 

waiks_ecad_board. prt 

回 mans_asm design. asw 

图 amns_asam_module. asm 

图 mmns_csa. asm 

图 amns_ecad_asm. asm 

国 wens_ecad board. prt 

图 vens_flat_harness. asg 

mans_harn_part. prt 

图 mns_mfg_cast. asu 

加 amns_nfg_cmm. asa 








轿 wns _ mfg _ wold. asm 

回 wans mfg_ nc. asn 

回 sans_aold_lay. asm 
mns_part_sheetaetal. prt 
wns_part_solid. prt 


solid_part_peiks. prt N 
选择 


加 wens mfg evo. asam 


Es 


文件 名 : En Dart $01id. prt 修改 日 期 - 21-May-15 03:33:08 PY 











类 型 | 所 有 文件 困 加 
a 到 消 (O 


图 1-66 选择 合适 的 模板 文件 








PTC Creo Parametric 选项 Xx 


所 做 的 配置 设置 将 仅 应 用 于 当前 会 活 。 
是 否 要 将 这 些 设置 保存 到 配置 文件 ? 


注意 : 用 户 自 定 义 设置 将 自动 
保存 到 配置 文件 目录 。 


口 ] 以 后 不 再 显示 此 消息 (了) 








1-68 “PTC Creo Parametric 选项 ”信息 提示 框 








OOOOe. 


@OOO0O0 ee e ©® (@) ( 


“ Creo ParametriC 3.0 下文 唉 新 手 从 入 门 到 精通 - 


1。 输入 关键 字 


Fa [人 
查找 范围 : ”所 有 目录 -| 





搜索 说 明 


2. 选取 选项 。 


template mfgte 


说 明 
指 定 用 作 鞭 从 制造 苇 量 模板 的 模 考 < 


template module 指定 


template mold lavout 指 


Ee 


template new ecadast 和 


3 


区 
SPRO_DIRECTORY\templates\inlbs part_solid.prt | 











EE 7 -TT 
图 1-65 ”选择 合适 的 选项 


PTC Creo Parametric 选项 











查看 并 管理 PIC Creo Perametric 选项 。 





显示 : | D:\Program Files\Creo 3.0\M020\Comnon Files\text\config pro 





排 原 。 “ 按 字 母 顺 原 了 | 





名 称 值 
drarins_aetup_file SPRO_DIRECTORY\ tex. . 
多 Formet_setup_file SPRO_DIRECTORY\ tex. . . 
W pro_unit_length unit_inch * 

x pro_vnit_sass vnit_pound A 

多 soarch path file SCREO_COIBION_FILES.. 
多 :emplate_boardpart SPRO_DIRECTORYVtea .. 
多 :emplate_designasa SPRO_DIRECTIORYVtea .. 

SPRO_DIRECIORY\tea . 

SPFRO_DIRECTORYNtea .. 

3PRO_DIRECTOPYVtea _. 

D:\Program Files\C... 

GS todays_date_nore_! We—Vdd-%7y 

多 tolerance_standard ansi 六 

PS weld_ui_stendard Ensi 六 


说 明 

为 Cree 会 话 设置 默认 的 绘图 设置 文件 选 ! 
eter 
设置 新 对 象 的 帮 认 单位 





为 后 的 所 全 设 和 时 单位 。 
指定 文本 文件 search pre (目录 路 径 名 刀 | 


多 :eplate_draring 
多 :eaplate_ner_ecadasa 
ZZ tenplate_sheetsetalpart 


用 作 团 型 。 
纵 制 显示 在 绘图 中 的 日 期 的 初始 格式 。 该 i 
设置 创建 模型 时 使 用 的 公关 标准。 
指定 焊接 用 户 界 而 标准 。AxSI - 使 用 AS 























图 1-67 添加 模板 文件 


另存 为 








[和 | >| "已 « 个 :) b Program Files b Creo 3.0 M020 ， Coamon Files b text 





吨 组 织 v 避 视图 v 由 工具 ~ 


公用 文件 夫 
加 桌面 
得 我 的 文档 
赔 os26 
他 工作 目录 
篇 网 上 邻居 
税收 藏 夹 











nx 

门 aec_data 
门 animatiot 
OO annot_plane 
门 bend_tables 


OO center_drills 

站 chinese_cn 

门 cospiled_ resource 
六 crosshatch 

门 drills 


器 fonts 

DD hebyer 

门 hole 

DD intf_configs 
站 ivhnd 

DD java 

六 licensing 
门 varcoup_dat 
OO eterials-library 
DO mechanism 
站 medusa_dat 
门 ncedl_data 
门 pcldata 

OO piping data 





OO plot_config 

OO probes 

OO prodview 

OO render 

站 resource 

OO ribbon 

加 sketcher palette 
门 sem parts 

门 sam_tools 

站 sat 

站 sat_claamps 

OO stheno_dat 

DD table 

中 taps 

OO templates 

OO usascii 

OO xsec_xhatch 

[DD config. pro 

四 english config. pro 
[BY larersetup. pro 
[DD menu_def. pro 

[DD metric_config. pro 





文件 名 :修改 日 期 : 





文件 名 : | config. pro 











1-69 








66 另存 为 ” 








第 1 和 章 ( Creo 3. 0 基础 知识 


> 专家 指点 
除了 运用 以 上 方法 可 以 弹出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 杠 外， 用 户 还 可 以 单 
击 “ 文 件 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 荣 单 中 单 击 “ 选 项 ”命令 。 


必 总 汪 员 别 键 的 设置 


= re 


在 Creo 3.0 中 ， 映 射 键 是 指 将 党 用 命令 序列 映射 到 特定 键盘 或 组 合 键 上 的 键盘 宏 。 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “上 自 定义 快速 访问 工具 栏 ” 按钮 > ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 
“更 多 命令 ”选项 ， 弹 出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 切 换 人 至 “环境 ”选项 卡 ， 在 
“普通 环境 选项 ”选项 区 中 单 击 “映射 键 设置 ”按钮 ， 如 图 1-70 所 示 。 弹 出 “映射 键 ” 对 
话 框 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 如 几 1-71 所 示 。 




















i 
PTC Creo Parametric 选项 x Fe 会 三 中 的 映射 键 











更 改 使 用 cree 时 的 环境 选项 。 
普通 环境 选项 












































1-70 单 击 “映射 键 设置 ”按钮 1-71 单 击 “新 建 ” 按 钮 


弹出 “录制 映射 键 ” 对 话 框 ， 在 “ 键 序列 ”文本 框 中 输入 “Y”， 在 “名 称 ” 文 本 框 
中 输入 “旋转 ” 在 “说 明 ” 文 本 框 中 输入 “旋转 工具 ” 在 “操作 系统 脚本 ”选项 区 中 选中 
“录制 键盘 输入 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 录 制 ” 按 钮 ， 如 图 1-72 所 示 。 在 “模型 ”选项 卡 的 “ 形 
状 ” 面 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 索 ， 然 后 单 击 “ 录 制 映 射 键 ” 对 话 框 中 的 “ 俘 止 ”按钮 ， 结 束 
隐 射 键 的 录制 ， 如 多 1-73 所 示 。 

单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “映射 键 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 弹 出 “保存 ”对 
话 框 ， 如 图 1-74 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “映射 键 ” 对 话 框 ， 如 图 1-75 所 示 ， 
单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 设置 映射 键 。 























映射 键 保存 在 配置 文件 “mapkey” 中 ， 个 宏 开始 一 个 新 行 。 用 户 可 以 定义 单独 
键 或 组 合 键 ， 按 这 些 键 可 以 执行 映射 键 宏 。 用 户 在 “录制 映射 键 ” 对 话 框 的 “ 键 序列 ” 
文本 框 中 ， 输 入 文科 时 ， 寿 是 功能 键 ， 则 须 在 功能 键 前 输入 “中 ”符号 。 


用 户 除了 可 以 对 “旋转 ”工具 设置 快捷 方式 映射 键 外 ， 还 可 以 对 “ 拉 伸 ”和 “ 扫 
描 ” 等 工具 设置 映射 键 。 





法 
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Creo Parametric 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








录制 映射 键 X 


和 














: 太 轩 
梁 ] 上 东江 有 村 


PIC Creo Parametric 


提示 处 理 : 

@ 录制 键盘 输入 

〇 接受 系统 默认 设置 
〇 暂停 等待 键盘 输入 


录制 (g) | 暂停 (3) | 停止 (3) 


PIC Creo Parametric 


提示 处 理 : 
@ 录制 键盘 输入 
〇 接受 系统 默认 设置 


单 
〇 暂停， 等 待 键盘 输入 


录制 (R) | 暂停 (8) || 停止 (8) 








1-72 “录制 映射 键 ” 对 话 框 一 1-73 “有 录制 映射 键 ” 对 话 框 二 











如 | $] 7 « 们 :) b Prograa Files b Creo 3.0 + M020 ， Cosmon Files b text "le 搜索 . . . 
吨 组 织 v 于 视图 v TT 工具 v R? 
公用 文件 夫 一 本 站 plot_config 
回 点 面 - proves 
门 prodvier 

四 和 文档 站 render 
冉 bs26 门 resource 
[工作 目录 门 center drills DD ribbon 
移 网 上 邻居 门 chinese_cn 门 sketcher_palette 
的 收藏 天 站 compiled resource 人 广 
口 ¢rosshatch 
v 文件 夫 树 和 饼 | 让 uills 

* libs 国 | 昌 fonts 
| 站 hebrev 站 stheno_dat 
DD hole 站 table 
站 intf_configs DD taps 
mech | DD ivhnd 门 templates 
mfg_cmdsyn java DO usascii 
mfg_cmdsyn DD Licensing OO xsec_xhatch 
门 aarccamp dat [Ba config. pro 























| 
manifests | 


] manikin_lite | 


DO materials-library [0 english_config.pro 
Paes 门 mechanism [BD layersetup. pro 
proole | 门 sedusa_dat [局 wenu_def. pro 
protable | DO ncwdl_data [向 metric_config. pro 
protoolkit | | peldata 

四 piping_data 








symbols 
妆 templates | 文件 名 : 修改 日 期 : 


" 口 惨 里 文件 名 : | config. pro 
I 





























1-74 弹出“ 保存” 对话 框 1-75 “了 映 喘 键 ”对 话 框 





绘制 二 维 草 图 


学 习 提 示 


Yd | By 


f 二 维 草 图 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 例 如 ， 创 建 








: 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 和 混合 等 特征 时 ， 往 往 需 要 先 创 : 
: 建 特征 的 截面 形状 ， 其 中 扫描 特征 还 需要 绘制 草图 : 
以 定义 扫描 轨迹 。 本 章 主要 向 读者 介绍 认识 草 绘 环 。 
: 境 、 创 建 线 型 草图 、 创 建 曲线 型 草图 和 创建 其 他 草 。 
图 等 内 容 。 2 
本 草案 例 导 航 
EE ~ 
. 国 绘制 直线 图 绘制 文字 
图 绘制 矩形 图 绘制 相 切线 : 
图 绘制 椭圆 图 绘制 中 心 线 : 
图 绘制 圆 角 图 绘制 斜 矩 形 
:图 绘制 倒 角 图 绘制 样 条 曲线 : 
~、 J -ed 





9S Creo Parametric 3.0 PX 


2.1 了 解 草 绘 环境 


草 绘 图 形 是 在 草 绘 环境 下 进行 的 ， 可 以 直接 创建 一 个 章 绘 文件 ， 访 文件 的 扩展 名 
为 .sec。 用 户 可 以 在 草 绘 环境 下 创建 截面 车 图、 轨迹 线 以 及 日 绘 的 基准 曲线 等 。 


规 角 曙 草 绘 环境 中 的 常用 术语 


在 学 习 草 绘 之 前 ， 用 户 应 该 先 了 解 草 绘 的 一 些 常用 术语 。 

> 实体 〈 图 元 ): 指 任何 几何 段 的 单元 ， 如 直线 、 弧 、 圆 、 二 次 曲线 、 点 或 坐标 系 等 。 
当 绘 制 草 图 时 ,分割 、 连 接 几 何 图 形 段 或 者 在 几何 体 之 外 对 该 几何 体 进行 定位 时 都 
需要 创建 实体 。 

> 参照 实体 : 参照 实体 被 用 来 在 三 维 截面 中 确定 章 绘 几何 体 的 位 置 和 尺寸 (如 参照 平 
面 、 已 知 儿 何 体 的 校 边 等 )， 其 目 喘 的 位 置 应 是 确定 的 、 已 知 的 。 

> 约束 : 定义 几何 图 元 或 图 元 间 位 置 关系 的 条 件 ， 约 束 符号 出 现在 应 用 约束 的 图 元 劳 
边 。 例 如 ， 可 以 约束 两 条 线 重 下 ， 这 时 会 出 现 两 条 线 垂 直 的 符号 ; 也 可 以 约束 两 条 
线 平 行 ， 如 图 2-1 所 示 。 























图 2-1 约束 符号 
a) 两 条 线 和 型 直 b) 两 条 线 平行 


> 参数 ， 昔 绘 中 的 辅助 数值 。 





> 关系 : 关联 尺寸 或 参数 的 等 式 

> 弱 矿 寸 或 能 约束: 在 没有 用 户 确 认 的 情况 下 ， 可 以 移 除 的 矿 寸 或 约束 航 称 为 弱 矿 二 
或 弱 约 束 。 章 绘 时 创建 的 大 寸 都 是 弱 矿 寸 ， 当 用 户 目 行 添 加 斥 二 或 约束 时 ， 系 统 可 
以 在 没有 任何 确认 的 情况 下 移 除 多 余 的 弦 矿 寸 或 弱 约 束 。 

> 强 玉 寸 或 强 约束 : 系统 不 能 目 动 删除 的 矿 二 或 约束 称 为 强 矿 十 或 强 约 束 。 

> 冲突 ; 冲突 是 指 多 余 的 强 约束 或 剖 太 寸 ， 出 现 这 种 情况 ， 必 须要 移 除 多 余 的 约束 或 
人 可， 


月 本 全 进入 草 绘 环境 


二 维 草 绘 在 Creo 3.0 中 之 所 以 是 重要 的 ， 是 因为 它 是 建立 在 实体 模型 的 基础 上 。 





























绘制 二 维 早 图 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 投 钮 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 “类 型 ”选项 区 中 
选中 “ 草 绘 ” 单 选 按 钮 ， 接 受 献 认 的 文件 名 ， 如 图 2-2 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 进入 
午 绘 环境 ， 如 图 pt 所 示 。 











国 口 名 品 吕 -中 2 S2D0001 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 避 回 2 


文件 >| | 草 绘 | 分 析 | 工具 | 视图 pO 
SS "BN Ee 人 站 线 ” 六 ”人 国生 7 四 全 S| 中线” 有 从 十 光 水 fe 加 
局 短 # ~ 晤 桶 加 v 六 全 @ 负 ”| 起 加 厚 * 点 二 十 入 二、 
wi 区 NE Eee 向 G 加 、 改 酸 中 并 @ 因 孤儿 时 有 失 加 上 一 淹 
ET 本 了 | 草 给 | 纺 有 | 约束 > | 尺寸” 
ee EEE ] 
公用 文件 夹 
国 在 会 活 中 
国 点 面 
本 我 的 文档 
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钨 网 上 邻居 
各 Wanikin 库 
的 必 芋 夫 


OOOO0OO0000@®O 区 
Ce Ea | 
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公用 名 称 : 


_| 使 用 默认 模板 














证 取消 








图 2-2 ”选中 “ 草 绘 ” 单 选 按钮 图 2-3 进入 草 绘 环境 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 可 以 进入 昔 绘 坏 境外， 用 户 还 可 以 在 实体 文件 创建 菜 些 特征 的 过 
程 中 ， 通 过 定义 和 草 绘 平面 和 参数 平面 来 日 动 进入 章 绘 环境 。 











进入 草 绘 环 境 后 ， 屏幕 上 方 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 会 出 现 草 绘 时 所 需要 的 各 种 工具 按钮 ， 
如 图 2-4 所 示 。 


个 线 ” 可 弧 ” 人 改 圆 角 v [器 偏 移 | 中心 线 v 沁 罕 十 入 水 Ss 你 
呆 拭 形 v SN 机 图 ~ 六 便 角 Y | 为 加 厚 冯 点 Hi 二 ~~ 二 eo 


| 选择 | 了 yw 标 有 扫 GG 图 改 枯 条 惧 文 本 迁 需 公开 标 系 让 加 上 一 5 膨 


设置 ~ 获取 数据 。 操作 基准 草 给 编辑 约束 





图 2-4 “ 草 绘 ” 选 项 卡 
“ 草 绘 ”选项 卡 中 各 主要 按钮 的 含义 如 下 。 
“选择 ”按钮 尽 : 用 于 项 目 选 取 ， 单 击 该 按钮 表示 进入 选取 状态 。 
“中 心 线 ”按钮 ; : 用 于 创建 两 点 的 几何 中 心 线 。 
“点 ”按钮 x : 创建 一 个 几何 点 。 
“ 华 标 系 ” 按 钮 如: 创建 几何 坐标 系 。 
“ 线 ” 按 钮 内: 创建 一 连接 两 点 的 线 。 
“矩形 ”按钮 品 : 指定 对 角 线 上 的 两 个 站 点 来 创建 矩形 。 
“ 圆 ” 按 钮 马 : 指定 圆心 和 圆 上 任意 一 点 来 创建 图 形 。 
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“ 弧 ” 按 钮 福 : 指定 两 点 或 通过 器 点 与 图 元 相 切 创建 踊 。 

“ 桶 圆 ” 投 钮 驴 : 通过 定义 椭圆 东 个 主轴 的 端点 创建 椭圆 。 

“ 样 条 曲线 ”按钮 和 : 创建 样 条 曲线 。 

“ 圆 角 ”按钮 .*_ : 在 指定 的 两 个 图 元 之 间 创 建 圆 角 。 

“ 倒 角 ”按钮 六 : 在 两 个 图 元 间 创 建 倒 角 并 创建 构造 线 延 伸 。 
“文本 ” 控 钮 岗 : 创建 文字 ， 作 为 截面 的 一 部 分 。 

“ 偶 移 ” 投 钮 吾 : 通过 仍 移 一 条 边 或 理 绘 独 元 来 创建 图 元 。 
“加 厚 ” 按 钮 鳃 : 通过 在 两 侧 仿 移 边 或 章 绘 图 元 来 创建 图 元 。 
“选项 板 ” 按 钮 名 : 将 数据 从 调 色 板 导入 到 活动 对 象 中 。 

“修改 ”按钮 学 : 修改 尺寸 值 、 样 条 几何 图 元 或 文本 图 元 。 
“镜像 ”按钮 虚 : 镜像 选 定 的 图 元 。 

“分 制 ” 按 钮 虑 ， 在 选取 点 的 位 置 处 分 割 图 元 。 

“删除 段 ” 按 钮 学: 动态 修剪 截面 图 元 。 

“ 抛 角 ” 投 钮 工 : 将 图 元 修剪 《〈 盘 切 或 延伸 ) 到 其 他 图 元 或 几何 。 
“旋转 调整 大 小 ”按钮 名: 平移 、 旋 园 和 缩放 选 定 图 元 。 

“ 竖 直 ” 投 钮 + : 使 线 竖 直 并 创建 竖 直 约束 ， 或 使 两 个 项 点 党 竖 直 方 同 对 齐 并 创建 
坚 直 对 齐 约 束 。 

“法 向” 按钮 PI: 创建 公 少 参考 一 个 章 绘 图 元 的 尺寸 。 

















用 机 请 设置 栅 格 | 旧 距 


顶 格 是 绘图 区 中 的 单元 格 。 
单 击 “设置 ”面板 中 的 “ 栅 格 ”按钮 |， 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 栅 格 “类 型 ” 选 
项 区 中 选中 “ 稍 卡 尔 ” 或 “ 极 坐 标 ” 单 选 按钮 ， 在 栅 格 “间距 ”选项 区 中 包含 了 设置 极 坐 标 


栅 格 间距 的 形式 ， 如 图 2-5 所 示 。 








棚 格 奴 秆 


全 选择 类 型 : 中 稍 卡 尔 (R) 
| 图 极 坐 标 (0) 


间距 : 入) 动态 


rr 
a. 


.A 





Foo” 








图 2-5 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 
a) 选择 “人 篆 卡 尔 ” b) 选择 “ 极 坐 标 ” 











第 2 总， 绘制 二 维 草图 





在 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 中 ， 各 选项 的 含义 如 下 。 
> 栅 格 “类 型 ”选项 区 ， 可 以 通过 选中 相应 单 选 按 钮 设置 顶 格 的 类 型 。 例 如 ,“ 笛 卡 
尔 ” 和 “ 极 坐 标 ”。 
> 栅 格 “间距 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 可 以 更 改 栅 格 的 间距 参数 。 在 选项 区 中 选中 > 
“静态 ” 单 选 按钮 ， 即 可 对 相应 的 数值 进行 修改 。 
> 栅 格 方向 选项 区 : 在 该 选项 区 中 可 以 修改 栅 格 的 原点 以 及 栅 格 的 角度 方向 。 


有 村 用 设置 章 绘 选项 


在 Creo 3.0 中 绘制 二 维 理 图 时 ， 用 户 有 时 需要 对 章 绘 选项 进行 设置 ， 以 方便 草图 的 绘制 。 
单 击 “ 文 件 ”| “选项 ”命令 ， 弹 出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 切 换 至 “ 章 
绘 器 ”选项 卡 ， 如 图 2-6 所 示 ， 在 其 中 可 以 对 章 绘 选 项 进行 设置 。 





















































































































































PTC Creo Parasetric 选项 X PTC Creo Parametric 选项 
类 设置 对 象 显示 、 概 格 、 样 式 和 的 率 的 选项 。 J 1 放 设置 对 象 明 示 、 相 格 、 样 式 和 约束 的 选项 。 
系统 基 色 对 象 显示 设置 “ 系统 戎 色 对 象 显示 设置 
en 呈 示 顶点 ea 区 8 示 贡 点 
选择 显示 约束 选择 [VY 品 示 约 束 
和 旦 示 尺 十 区 号 示 R 寸 
通知 中 必 示弱 尺 十 通知 中 心 区 吕 示 部 尺 二 
ECAD = ECiD 将 惧 
板 显示 帮助 文本 上 的 图 元 0 号 板 口 显示 帮助 文本 上 的 图 元 2 号 
A i 总 入 草 给 器 约束 仿 设 
更 新 控制 水 平 排 齐 更 新 控制 区 水 平 排 齐 
RE =- ; EE 
二 已 AT 
口 设置 要 让 窗口 设置 忆 5 直 、 
ss 入 长 4 es VS 一 一 一 选 中 7 
相等 站 3 [区 相等 丰 径 x 
口 共 入 区 共 经 
对 称 让 区 对 称 寺 
中 点 区 中 点 
Hq 必 M9 9 
度 和 漠 感 度 精度 和 注 感 度 
尺寸 的 小 数位 数 : 尺寸 的 小 数位 数 : 
捕 提 垢 感度 : 了 高 捕 提 避 感 度 : 民 喜 
抑 动 截面 869 尺 寸 行为 卸 动 截面 时 的 尺寸 行为 
口 锅 定 已 修改 的 尺寸 口 谈 定 已 米 改 的 尺寸 
祝 定 用 户 定义 的 尺寸 口 缺 定 用 户 定 义 的 尺寸 
| 草 绘 器 
显示 构 格 口 旦 示 相 格 
捕捉 利 郝 格 口 捕 提 到 确 格 
权 格 角度 : |0. 000000 概 格 角度 : |0. 000000 
家属 类 型 -「 苗 卡 尔 概 格 类 型 : | 笛 卡 汞 
榴 格 间距 类 型 :| 动态 概 格 间距 类 型 :「 动态 
沿 xX 轴 的 间距 :1. 000000 沿 + 轴 的 间距 : [1 000000 
兴工 部 的 | 没 了 部 的 司 
章 绘 器 设置 : | 恢复 怠 认 值 (ED) 草 绘 吕 设 向 : | 收复 鸡 认 值 (P) 
SRD 国 球 二 到 |， 取 消 _ STRED... 国王 | 到 消 _ 








图 2-6 “ 齐 绘 右 ” 选 项 卡 


在 “日 绘 右 ”选项 卡 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 





“对 象 显 示 设 置 ”选项 区 : 设置 草图 中 的 顶点、 约束 、 尺 寸 及 罚 尺 寸 是 人 盏 显示 。 

“ 芋 绘 右 约束 假设 ”选项 区 : 设置 绘图 时 目 动 捕 换 的 几何 约束 。 

“ 斥 寸 和 求解 如 精度 ”选项 区 : 设置 尺寸 的 小 数位 数 及 求解 精度 。 

“ 拖 动 规 面 时 的 矿 寸 行为 ”选项 区 : 设 首 是 合 需 要 锁定 已 修改 的 太 寸 和 用 户 定 义 的 
矿 寸 。 

“ 草 绘 偶 栅 格 ” 选 项 区 : 设置 栅 格 参数 。 

“图 元 线 型 和 颜色 ”选项 区 : 设置 导入 截面 图 元 时 是 否 保持 原始 线 型 及 显 色 。 

“ 草 绘 器 参考 ”选项 区 : 设置 是 否 通过 选 定 背景 儿 何 目 动 创建 参考 。 

“ 草 绘 右 诊 断 ” 选 项 区 : 设置 草图 诊断 选项 。 


2.2 ” 线 型 草图 的 绘制 


在 Creo 3.0 中 ， 绘 制 下 线 有 两 种 形式 ， 分 别 为 普通 直线 、 相 切线 和 中 心 线 。 
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2.2.1 


新 于 练兵 一 一 绘制 直线 


直线 是 各 种 绘图 中 最 第 用 、 最 简单 的 一 类 图 形 对 象 ， 只 要 指定 了 起 点 和 终点 即 可 绘制 
一 条 直线 。 














A 








A 二 、、、 | 素材 文件 | 光盘 素材 ' 第 2 章 ' 半 圆 键 .sec 
| oj 效果 文件 。 “光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 半 圆 键 .sec 
于 视频 文件 光秀 \ 视 频 ' 第 2 章 2.2.1 新 手 练兵 一 -绘制 直线 .mp4 





i 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 驴 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-7 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 线 ” 按 钮 
“A ， 如 图 2 一 8 所 示 。 








| 草 给 | 分 析 工具 | 和 视 国 | 单 击 
可 加 | 中 心 线 jf、 | 改线 
| 有 NS a | Oo 





El] Xx 点 I 
皆 乌 芝 | puis 区 Gg 


- 了 数据 操作 基准 

















图 2-7 打开 模型 文件 图 2-8 单 击 “ 线 ”按钮 

在 绘图 区 左上 方 合适 的 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 起 始点 ， 向 右 移动 鼠标 指 
针 ， 如 图 2-9 所 示 。 

在 右上 方 合适 的 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 绘 制 直线 ， 单 击 鼠 标 中 键 结束 操作 。 
效果 如 图 2-10 所 示 。 








+ + 
NR 
拖 归 
2-9 拖 昌 鼠标 指针 2-10 绘制 直线 








期 新 于 练兵 经 制 相 切线 


绘制 相 切 线 需 要 确定 两 个 图 元 〈 辆 或 加 浙 )， 可 以 在 两 个 图 元 之 间 绘 制 内 公 切 线 或 者 外 
公 切 线 ， 如 图 2-11 所 示 。 当 选择 第 2 个 图 元 时 ， 系 统 会 自动 捕捉 到 残 近 的 相 切 点 。 




















绘制 二 维 早 图 








素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 2 章 \ 传 送 带 .sec 
效果 文件 ， 光 租 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 传 送 带 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.2.2 ”新 手 练 兵 一 一 绘制 相 切线 .mp4 


3 ey 


图 2-11 加 或 圆 孤 的 公 切 线 
a) 加 与 融 的 外 公 切 线 b) 加 与 加 的 内 公 切 线 6) 圆 与 圆 弧 的 外 公 切 线 ”) 圆 与 加 弧 的 内 公 切 线 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 驴 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-12 所 示 。 


在 功能 区 选项 极 的 “ 章 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 章 绘 ” 和 面板 中 “ 线 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “直线 相 切 ”选项 ， 如 网 2-13 所 示 。 






二 分 析 ”工具 ”视图 


| 中心 线 。 
Hi 





X 点 本 
如 乌 名 w 和 有 护 
站 取 数 据 。 操作 ” 基准 








| 














2=12 打开 模型 文件 2-13 选择 “直线 相 切 ” 选 项 


在 绘图 区 小 圆 的 上 边缘 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 起 始点 ， 移 动 鼠 标 指针 全 大 响 
的 上 边缘 ， 单 击 鼠 标 左 键 俏 认 终点 ， 绘 制 一 条 外 相 切线 ， 如 图 2-14 所 示 。 
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用 与 上 述 同样 的 方法 ， 


绘制 太一 条 外 相 切 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 相 切 线 的 
绘制 ， 效 果 如 图 2-15 所 示 。 


绘制 





2-14 绘制 外 相 切 线 绘制 态 外 一 条 外 相 切 线 





yD 人 央 新 于 练兵 一 一 绘制 中 心 线 


一 











中 心 线 不 能 构建 几何 实体 ， 但 它 是 执行 某 些 命令 所 必需 的 部 分 ， 如 绘制 旋转 特征 的 中 
心 轴线 、 约 束 图 元 对 称 等 。 

中 心 线 是 无 限 长 的 直线 ， 它 不 具有 形成 实体 边 的 特征 ， 通 常用 作 几 何 图 元 的 参照 ， 如 旋 
转 中 心 线 、 镜 像 参照 等 。 

有 以 下 两 种 方法 可 以 绘制 中 心 线 : 

> 在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ”面板 的 “中 心 线 ” 按 钮 1 。 


> 在 绘图 区 中 的 空白 位 秆 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 表 早 中 选中 “构造 中 心 线 ” 复 
选 框 。 


























,一 ~、 | 素材 文件 光盘 \ 素 材 ' 第 2 章 \ 展 轮 .sec 
| oj 效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 档 轮 .sec 
视频 文件 光盘 视频 第 2 章 \2.2.3 新手 练兵 一 -绘制 中 心 线 .mp4 


执行 “ 相 切 中 心 线 ” 命 令 ， 可 以 在 两 个 图 元 之 间 绘 制 相 切 中 心 线 ， 效 果 如 图 2-16 所 示 。 
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绘制 





2-16 ” 相 切 中 心 线 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 仿 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-17 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “中 心 线 ” 按 
钮 ; ， 如 图 2-18 所 示 。 

















绘制 二 维 草 图 


柜 轮 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 





入 贺 角 ~” 回 仿 移 | | 中 心 线 |*| [ 漠 信 改 ] 吾 晤 除 段 
六 侧 角 vv 名 加 厚 六 点 人 

有 下 文本 ® 选 需 板 ,坐标 系 

草 给 











图 2-17 ”打开 模型 文件 图 2-18 单 击 “ 中 心 线 ” 按 外 
在 绘图 区 中 左 侧 的 合适 位 置 处 单 击 孔 标 左 键 ,确认 起 始 把 ， 问 水 平方 回 移 动 


鼠标 指针 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 终 点 ， 绘 制 一 条 水 平 中 心 线 ， 如 图 2-19 所 示 。 
再 绘制 一 条 垂直 中 心 线 ， 完 成 中 心 线 的 绘制 ， 效 果 如 图 2-20 所 示 。 











图 2-19 绘制 水 平 中 心 线 图 2-20 ”绘制 垂直 中 心 线 








在 Creo 3.0 中 ， 运 用 上 述 方法 绘制 的 中 心 线 是 构造 中 心 线 ， 用 尸 还 可 以 单 击 “ 基 
准 ” 面 板 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 ， 绘 制 几 何 中心 线 。 几 何 中 心 线 可 作为 一 个 旋转 特征 的 旋 
转轴 线 ， 构 千 中 心 线 一 般 用 作 辅 助 中 心 线 使 用 ， 或 作为 截面 内 的 对 称 中心 线 来 使 用 。 故 
外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 “中 心 线 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选 
择 “ 中 心 线 相 切 ”选项 ， 绘 制 相 切中 心 线 ， 相 切中 心 线 的 绘制 方法 与 相 切 直线 的 绘制 方 
法 相似 。 











上 


和 矩形 是 绘制 二 维 截 面 时 第 用 的 人 简单 图 形 ， 也 是 构成 复 茶 图 形 的 基本 图 形 元 素 ， 在 各 种 
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图 形 中 部 可 作为 组 成 元 素 。 窍 形 在 创建 截面 时 非常 有 用 ， 与 创建 直线 相 比 ， 创 建 矩 形 省 去 
了 创建 4 条 线段 的 腑 焕 。 创 建 矩 形 时 需要 定义 两 个 对 角 顶 点 ， 这 两 个 项 反 不 能 在 同一 条 水 
乎 线 或 垂直 线 上 。 有 以 下 两 种 方法 可 以 绘制 定形 : 
> 在 绘图 区 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选中 “ 抛 角 窃 形 ” 单 选 按钮 。 
> 在 功能 区 选项 极 的 “ 章 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 章 绘 ” 和 面板 中 的 “ 毛 角 矩形” 按 
el 














素材 文件 “光盘 \ 素 林 \ 第 2 章 \ 电 源 插座 .sec 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 电 源 插座 .sec 

视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 2.2.4 新 手 练兵 绘制 矩形 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 翁 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-21 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “ 章 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 章 绘 ” 面 板 中 的 “和 矩形 ”按钮 
品 ， 如 图 2-22 所 示 。 


























十 十 
村 刷 
| 
»S 7 
+ 十 
2-21 打开 模型 文件 2522， 音 击 和 定形 ”按时 





在 绘图 区 左上 方 的 合适 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 矩 形 角 点 ， 如 图 2-23 所 示 。 
向 右 下 方 移动 鼠标 指针 ， 至 合适 位 置 处 单 击 鼠标 左 键 ， 绘 制 矩 形 ， 单 击 鼠 标 
中 键 ， 完 成 矩形 的 绘制 ， 效 果 如 图 2-24 所 示 。 





十 所 二 — 十 
帮 也 帮 也 
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图 2-23 ”确定 矩形 角 点 图 2-24 绘制 矩形 











绘制 二 维 草 图 









J 类 汀 于 练兵 一 一 绘制 料 和 矩形 


使 用 “ 斜 矩形 ”命令 ， 除 了 可 以 绘制 斜 矩 形 外 ， 还 可 以 充分 借助 约束 的 功能 ， 绘 制 棱 
形 、 正 方形 等 。 





| 





一 一 、 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 2 章 \ 底 座 .sec 
| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 底 座 .sec 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 2.2.5 新手 练兵 一 绘制 斜 和 矩形 ,mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 村， 打开 模型 文件 ， 如 图 2-25 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 “ 移 形 ” 右 侧 的 
下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “和 斜 和 矩形” 选项 ， 如 图 2-26 所 示 。 


| 草 绘 | 分 析 | 工具 ”视图 
jf 小 线 ” 中 法" 人 人 园 角 
[二 - 
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图 2-25 打开 模型 文件 图 2-26 选择 “ 斜 算 形 ”选项 


在 绘图 区 中 左上 方 的 疾 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 人 确定 冬 算 形 的 第 一 点 ， 问 下 移动 
眼 标 指针 ， 如 图 2-27 所 示 。 

在 绘图 区 中 左下 方 和 右 下 方 的 端 扣 上 单 击 上 鼠标 左 键 ,绘制 斜 矩 形 ， 早 击 忌 标 
中 键 ， 完 成 斜 窍 形 的 绘制 ， 效 果 如 图 2-28 所 示 。 



































> 专家 指点 





笠 





针对 新 手 练兵 一 一 绘制 平行 四 边 形 | 


在 同一 平面 内 有 两 组 对 边 分 别 平行 的 四 边 形 称 作 平 行 四 边 形 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 
根据 需要 创建 平行 四 边 形 。 
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图 2-27 确定 斜 矩 形 第 一 点 图 2-28 绘制 斜 和 矩形 











素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \ 滑 块 .sec 
效果 文件 光 租 \ 效 果 \ 第 2 章 背 块 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.2.6 ”新 手 练兵 一 一 绘制 平行 四 边 形 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 驴 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-29 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面板 中 “和 矩形 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “平行 四 边 形 ”选项 ， 如 图 2-30 所 示 。 








草 给 | 分 析 | 工具 ”视图 | 





人 有 焉 ~ 八 园 角 Y 器 伍 移 




















图 2-29 ”打开 模型 文件 图 2-30 选择 “平行 四 边 形 ”选项 
在 绘图 区 中 左上 方 的 端点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 平 行 四 边 形 的 第 一 点 ， 向 左 
下 方 移动 鼠标 指针 ， 如 图 2-31 所 示 。 


在 绘图 区 中 左下 方 和 右 下 方 的 端点 上 依次 单 击 鼠标 左 键 ， 创 建 平行 四 边 形 ， 
单 击 鼠标 中 键 ， 完 成 平行 四 边 形 的 绘制 ， 效 果 如 图 2-32 所 示 。 














> 专家 指点 





在 绘制 平行 四 按 形 时 ， 与 绘制 每 矩形 不 同 的 是 绘制 第 2 个 顶点 时 ， 冬 矩形 只 能 在 重 


和 八 上 月 
下 于 连接 第 1 个 顶点 和 第 2 个 顶点 的 连 线 上 移动 ， 而 平行 四 边 形 在 绘制 第 2 个 顶点 时 ， 
是 没有 限制 的 。 
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图 2-31 确定 平行 四 边 形 第 一 点 图 2-32 ”绘制 平行 四 边 形 


2.3 曲线 型 草图 的 绘制 


曲线 型 齐 图 主要 包括 圆 、 椭 圆 和 圆 踊 ， 它 的 绘制 方法 相对 于 线 型 齐 图 的 绘制 方法 要 复 
杂 些 ， 而 且 方 法 也 比较 多 ， 本 节 主 要 介绍 曲线 型 草图 对 象 的 创建 方法 。 


全 太 胃 厂 于 练兵 一 一 通过 圆心 和 点 绘制 辆 














加 是 男 一 种 常见 的 基本 图 元 ， 可 用 来 表示 圆柱 、 轴 、 轮 以 及 孔 等 的 截面 图 。 在 Creo 3.0 
中 提供 了 多 种 绘制 圆 的 方法 ， 通 过 这 些 方法 可 以 很 方便 地 绘制 出 满足 用 户 要 求 的 圆 。 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 通过 确定 圆 的 圆心 和 圆 上 的 一 点 创建 圆 。 








素材 文件 光 租 \ 素 村 \ 第 2 章 \ 卡 座 .sec 
2 光 租 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 卡 座 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.1 新 手 练兵 一 -通过 圆心 和 点 绘制 圆 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 驴 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-33 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “圆心 和 点 ?” 
按钮 加， 如 图 2-34 所 示 。 








| 章 给 | 分 析 ”工具 ”视图 
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大 取 数据 | 操作 ~ 基准 








单 击 | 马 加 和 点 
通过 抬 取 圆心 和 回 上 一 点 来 创建 园 。 








图 2-33” ”打开 模型 文件 图 2-34 单 击 “ 圆 心 和 点 ”按钮 





在 绘图 区 的 中 心 点 上 单 击 限 标 左 键 ， 确 认 圆 心 点 ， 系 统 会 上 自动 产生 一 个 动态 
的 圆 ， 如 图 2-—35 所 示 。 
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向 圆 弧 外 侧 移动 鼠标 指针 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 绘 制 一 个 圆 ， 单 击 鼠 
标 中 键 ， 完 成 圆 的 绘制 ， 效 果 如 图 2-36 所 示 。 


寺 丰 
绘制 
图 2-35 确认 圆心 点 图 2-36 ”通过 “圆心 和 点 ”绘制 圆 





除了 运用 上 述 方法 创建 贺 外 ， 用 户 还 可 以 在 绘图 区 中 单 击 限 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 
订单 中 选中 “ 圆 ” 单 选 按 钮 。 














入 谍 央 新 于 练兵 一 一 通过 同心 辆 绘制 圆 | 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 选取 一 个 参照 圆 或 一 段 圆 弧 来 创建 圆 。 








二 ~、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 第 2 章 \ 墩 座 .sec 
\ oj 效 末 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 墩 座 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 2 章 2.3.2 新 手 练兵 一 通过 同心 贺 绘 制 圆 .mp4 











单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 2-37 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 “ 圆 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “同心 ”选项 ， 如 图 2-38 所 示 。 





让 线 ” 于 人- 国 
”相形 v 避 拉 国产 侧 负 





图 2-37 打开 模型 文件 图 2-38 选择 “同心 ”选项 


在 绘图 区 中 的 大 圆 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 圆心 点 ， 并 移动 鼠标 指针 至 合适 位 
置 ， 如 图 2-39 所 示 。 
单 击 鼠 标 左 键 ， 创 建 圆 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 通过 “同心 圆 ” 绘 制 圆 ， 效 果 








绘制 二 维 草 图 





如 图 2-40 所 示 。 









绘制 
2-39 ”确认 圆心 点 2-40 ”通过 “同心 加 ”绘制 圆 
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在 Creo 3.0 中 ， 椭 圆 的 形状 是 由 定义 了 长 度 和 宽度 的 两 条 轴 所 确定 的 ， 其 中 较 长 的 轴 称 
为 长 轴 ， 较 短 的 轴 称 为 短 轴 。 
《二 -素材 文件 光盘 \ 素 村 第 2 章 \ 镜 子 sec 
| 全 3 效果 文件 。。 光 柑 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 镜 子 .sec 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.3 ”新 手 练兵 一 绘制 椭圆 .mp4 














单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区， 打开 模型 文件 ， 如 图 2-41 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 章 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 轴 端 点 椭 
圆 ” 按 钮 总 ， 如 图 2-42 所 示 。 
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单 击 SN SI 回 

















2-41 打开 模型 文件 2-42 单 击 “ 轴 端点 椭圆” 按钮 





在 绘图 区 中 左 侧 的 合适 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 椭 圆 长 轴 的 第 一 个 端点 ， 
向 右 移动 鼠标 指针 至 合适 位 置 处 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 长 轴 的 第 二 个 端点 ， 如 图 2-43 所 示 。 
向 下 移动 鼠标 指针 至 合适 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 创 建 椭圆 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 
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即 可 完成 椭圆 的 绘制 ， 效 果 如 图 2-44 所 示 。 


绘制 





图 2-43 确认 椭圆 长 轴 端 点 图 2-44 绘制 椭圆 


在 Creo 3.0 中 ,椭圆 有 以 下 儿 个 特点 。 
> 椭圆 的 中 心 点 相当 于 圆心 ， 可 以 作为 尺寸 和 约束 的 参照 。 
> 椭圆 轴 平 行 于 草 绘 水 平 轴 和 夷 直 轴 ， 椭 圆 不 能 倾斜 。 





> 李 圆 有 两 个 半径 定义 ， 在 章 绘 环境 中 ， 从 椭圆 中 心 到 椭圆 圆周 的 水 平 半 轴 长 度 称 
为 下 半径 ， 垂 直 半 轴 长 度 称 为 了 半径 。 

> 妆 绘 制 椭 圆 时 ， 椭 圆 的 中 心 和 椭圆 的 圆周 将 捕捉 约束 ， 可 用 于 椭圆 的 约束 有 “ 切 
线 ”“ 图 元 上 的 皮 ” 和 “相等 半径 ”等 。 

















久久 负 新 于 练兵 一 一 通过 3 点 / 相 切 端 绘制 圆 缴 


加 弧 是 圆 的 一 部 分 ， 它 也 是 一 种 简单 图 形 。 创 建 圆 弧 与 创建 贺 相 比 ， 相 对 要 困难 一 
芋 ， 除 了 圆心 和 半径 外 ， 圆 驳 还 需要 指定 起 始 角 和 终止 角 。 

在 Creo 3.0 中 ， 单 击 “3 点/ 相 切 端 ” 按 钮 今 ， 可 以 通过 三 点 或 者 通过 在 其 端点 与 图 元 相 
切 创 建 圆 弧 。 














~、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 第 2 章 \ 连 杆 .sec 
| oj 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 连 杆 .sec 
~ 视频 文件 。 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.4 新手 练兵 一 通过 3 点 / 相 切 端 绘制 圆 弧 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 驴 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-45 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “3 点 / 相 切 
闪 ” 按 钮 号 ， 如 网 2-46 所 示 。 

在 绘图 区 中 的 合适 端点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 圆 弧 的 第 一 点 ， 并 向 左下 方 
移动 鼠标 指针 ， 如 图 2-47 所 示 。 

在 左下 方 的 合适 端点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 认 圆 弧 的 第 二 点 ， 创 建 圆 弧 ， 单 击 
鼠标 中 键 ， 即 可 通过 “3 点 / 相 切 端 ” 绘 制 圆 踊 ， 效 果 如 图 2-48 所 示 。 


























绘制 二 维 草 图 


\ 入 圆 角 ~ 曲 偏 黎 | 中 心 线 ~ 
~ OW 网 六 倒 拥 > | 四 加 厚 六 点 
~ mu 样 条 政文 本 @ 选 硕 板 ,坐标 系 
草 反 


“了 3 点 / 相 妆 请 
用 三 点 创建 一 冬 牟 , 或 创建 一 冬 在 诺 点 与 图 元 


相 切 的 弧 。 








一 


2-45 ”打开 模型 文件 2-46 单 击 “3 点 / 相 切 中” 鬼 钮 





图 2-48 通过 “3 点 / 相 切 端 ” 绘 制 圆 弧 








在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 通过 圆心 和 端点 创建 圆 孤 。 





素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \' 第 2 革 \ 文 染 .sec 
效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 文 架 .sec 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 草 2.3.5 ”新手 练兵 一 -通过 圆心 和 端点 绘制 圆 听 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 马 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-49 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 弧 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “圆心 和 端点 ”选项 ， 如 图 2-50 所 示 。 

在 绘图 区 中 的 圆心 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 圆 弧 的 圆心 ， 移 动 鼠标 指针 ， 此 时 
系统 自动 产生 一 个 以 虚线 显示 的 同心 圆 ， 如 图 2-51 所 示 。 

在 绘图 区 中 左上 角 的 端点 处 单 击 鼠标 左 键 ， 确 认 起 始点 ， 移 动 鼠 标 指 针 至 右 
上 角 的 端点 处 并 单 击 鼠标 左 键 ， 确 认 终 点 ， 单 击 鼠标 中 键 ， 即 可 通过 “圆心 和 端点 ”绘制 
册 弧 ， 效 果 如 图 2-52 所 示 。 
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2-49 ”打开 模型 文件 2-50 选择 “圆心 和 端点 ”选项 





2-51 确认 圆 弧 的 圆心 2-52 通过 “圆心 和 端点 ”绘制 贺 弧 


练兵 一通 ; 


一 /JJ 二 人 








一 、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 林 \ 第 2 章 \ 灯 架 .sec 
上 司 入 和 wa = 
| 加。 效果 文件 光 各 效果 第 2 童 灯 架 se 

~、» 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \' 第 2 章 \2.3.6 ”新 手 练兵 一 通过 “3 相 切 ”绘制 圆 弧 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 已 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-53 所 示 。 

单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 “ 弧 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “3 相 
切 ” 选 项 ， 如 图 2-54 所 示 。 

在 绘图 区 中 两 圆 的 合适 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指 针 ， 如 图 2-55 所 示 ， 
此 时 系统 产生 一 个 以 动态 显示 的 圆 孤 。 

在 绘图 区 中 矩形 上 方 的 直线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 第 3 个 切 点 ， 单 击 和 鼠标 中 
键 ， 即 可 通过 “3 相 切 ”绘制 圆 踊 ， 如 图 2-56 所 示 。 























| 中 心 线 ” 水 
六 点 由 


襄 | 国 选 硕 板 由 坐标 系 。 全 




















2-53 ”打开 模型 文件 2-54 选择 “3 相 切 ”选项 


Se 


| 
2-55 ” 拖 忠 孔 标 指针 2-56 通过 “3 相 切 ”绘制 贺 弧 





在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “同心 ”命令 即 可 创建 同心 圆 孤 ， 创 建 同 心 加 弧 和 创建 同心 圆 的 方 
法 是 一 样 的 。 





《二 素材 文件 。 “光栅 \ 素 材 第 2 章 \ 支 撑 轴 .sec 
| ©) 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 支 撑 轴 .sec 
有 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 2 章 2.3.7 新 手 练兵 通过 同心 绘制 圆 弧 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 驴 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-57 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 弧 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “同心 ”选项 ， 如 图 2-58 所 示 。 

在 绘图 区 中 的 圆 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 认 圆 弧 的 圆心 ， 移 动 鼠 标 指针 ， 此 时 系 
统 自动 产生 一 个 以 虚线 显示 的 动态 同心 圆 ， 如 图 2-59 所 示 。 

在 绘图 区 中 右上 方 的 合适 端点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 起 始点 ， 移 动 鼠标 指针 
至 右 下 方 端点 上 并 单 击 鼠标 左 键 ， 确 认 终 点 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 通过 “同心 ”命令 绘制 
圆 弧 ， 效 果 如 图 2-60 所 示 。 
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十 

十 

2-57 ”打开 模型 文件 2-58 选择 “同心 ”选项 
十 十 
| 
绘制 

十 下 

图 2-59 ”显示 动态 同心 圆 图 2-60 通过 “同心 ”命令 绘制 圆 弧 


> 专家 指点 


在 创建 同心 圆 踊 时 ， 指 定 起 始点 后 ， 应 同 右 方 拖 鼻 鼠标 指针 ， 人 否则 圆 中 的 方 癌 将 





相反 


基 绘 制 圆锥 弧 | 


圆锥 弧 是 由 一 个 半径 为 圆锥 体 的 母线 长 ， 弧 长 等 于 圆锥 体 底 面 圆 周 长 的 扇形 和 一 个 圆 组 
成 的 。 圆 锥 也 是 在 绘制 截面 时 常用 的 一 种 几何 构造 工具 ， 在 Creo 3.0 中 的 圆锥 弧 分 为 殷 物 线 
型 、 双 曲线 型 和 椭 病 型 ， 其 中 椭圆 型 需要 由 曲率 半径 值 决定 。 在 创建 圆锥 时 ， 前 两 点 位 置 是 
辆 锥 弧 的 两 端点 ， 第 三 点 用 来 调整 曲线 的 曲率 。 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 ， 新 建 一 幅 空 白 的 模型 文件 ， 在 功能 区 选项 板 
的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 “ 弧 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 
“圆锥 ”选项 ， 如 图 2-61 所 示 。 在 绘图 区 的 任意 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ,确认 圆 着 的 起 点 和 终 
点 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 绘制 圆锥 弧 ， 效 果 如 网 2-62 所 示 。 




















和 专家 指 扣 
对 于 圆锥 曲线 ， 需 要 知道 其 曲率 ， 曲 率 表示 曲线 弯曲 的 程度 ， 用 Rho 值 表示 。 圆 锥 
曲线 可 分 为 扫 物 线 、 双 曲线 和 椭圆 线 3 部 分 ， 其 线形 都 由 曲率 半径 决定 ， 其 取 值 范围 为 

















、 | 中 心 线 证 | 
由 国 国 :点 人 ”| 局 各 4 
包 堪 到 > af 和 机 wa 

















图 2-61 选择 “圆锥 ”选项 图 2-62 绘制 圆锥 弧 





大 入 居 新 手 练兵 一 一 绘制 圆 角 | 





使 用 “ 圆 角 ”命令 可 以 在 两 个 对 象 或 多 段 线 之 间 形 成 圆 角 ， 圆 角 处 理 的 图 形 对 象 可 以 
是 圆 弧 、 圆 、 椭 圆 、 直 线 以 及 样 条 曲线 等 。 


~ 素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 2 草 \ 显 示 器 .sec 
(oj 2 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 显 示 器 .sec 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.9 ”新 手 练兵 一 -绘制 圆 角 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 访 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-63 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 圆 角 ” 按 钮 
全 ， 如 图 2-64 所 示 。 





单 击 





总 NO | 
“| 写 咎 玉林 加 六 便 鲁 v [ 锯 加 原 * 
抽 ”@ 加 -、 改 检 了 胞 广 村 四 进而 由 


图 2-63 ”打开 模型 文件 图 2-64 单 击 “ 圆 角 ”按钮 


> 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 创建 圆 角 外 ， 用 户 还 可 以 在 绘图 区 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快 
捷 荣 单 中 选中 “ 圆 角 ” 单 选 按钮 。 
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在 绘图 区 左上 方 的 水 平和 垂直 直线 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 绘 制 圆 角 ， 效 果 如 
图 2-65 所 示 。 

用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 绘 制 其 他 的 圆 角 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 圆 角 的 绘制 ， 
效果 如 图 2-66 所 示 。 











图 2-65 绘制 圆 角 图 2-66 ”绘制 其 他 圆 角 


和 专家 指 扣 
当 在 两 个 图 元 之 间 插 入 一 个 圆 角 时 ， 系 统 将 目 动 在 圆 角 相 切 点 处 分 割 两 个 图 元 。 如 
东 在 两 条 非 平 行 线 乙 间 添 加 圆 角 ， 则 这 两 条 直线 将 目 动 修剪 出 圆 角 。 























Ll 
[es 




















全 新 于 练兵 一 绘制 杭 圆 形 圆 角 | 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 椭圆 形 圆 角 。 








_ 素材 文件 光 舟 \ 素 材 \ 第 2 章 \ 零 件 .sec 
(oo) 2 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 零 件 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.10 “新手 练兵 一 一 绘制 椭圆 形 圆 角 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 2-67 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 “ 圆 角 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “椭圆 形 ” 选 项 ， 如 图 2-68 所 示 。 








Pu- 
~ 已 短 # v 愉 机 加 -| 入 
氢 图 圆 vv 样 条 











图 2-67 打开 模型 文件 图 2-68 ”选择 “椭圆 形 ” 选 项 














绘制 二 维 草 图 


在 绘图 区 中 垂直 中 心 线 与 小 矩形 上 方 直 线 的 区 点 处 单 击 雇 标 左 键 ， 确 认 一 个 
切 点 ， 移 动 鼠 标 指针 至 水 平 中 心 线 与 小 矩形 左 侧 直线 的 交点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 男 一 个 
切 点 ， 绘 制 一 个 椭圆 形 加 角 ， 如 图 2-69 所 示 。 

用 与 上 述 同样 的 方法 ， 创 建 其 他 的 覃 圆 形 圆 角 ， 单 击 上 鼠标 中 键 ， 完 成 椭圆 形 > 
册 角 的 绘制 ， 效 果 如 图 2-70 所 示 。 








绘制 





图 2-69 绘制 一 个 椭圆 形 圆 角 图 2-70 ”绘制 其 他 椭圆 形 圆 角 






四国 新 手 练兵 一 绘制 倒 角 


使 用 “ 倒 角 ”命令 可 以 在 两 条 直线 之 间 形 成 一 个 角度 标注 ， 在 Creo 制图 中 经 常会 在 耻 
线 中 进行 倒 角 操作 。 
素材 文件 。”” 光 哥 \ 素 材 \ 第 2 章 \ 轴 .sec 
效果 文件 。 光 向 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 轴 .sec 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.11 新 手 练兵 一 -绘制 倒 角 .mp4 














单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-71 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 





PM 9 v 器 偏 称 i 中 心 线 > I 


BRL 名 加 厚 兴 点 


(2 选项 板 ;坐标 系 








2-71 打开 模型 文件 2-72 单 击 “ 倒 角 ”按钮 
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££ Creo ParametriC .3.O 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








在 绘图 区 左上 方 的 水 平和 垂直 直线 上 依次 单 击 鼠标 左 键 ， 绘 制 倒 角 ， 如 
图 2- ee 

用 与 上 述 同样 的 方法 ， 创 建 其 他 的 倒 角 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 倒 角 的 绘制 ， 
no 2-74 所 未 。 

















绘制 
图 2-73 ”绘制 倒 角 图 2-74 ”绘制 其 他 倒 角 


全 及 7 全 新 于 练兵 一 一 绘制 样 条 曲线 


过 样 条 曲线 可 以 将 一 系列 无 规则 的 分 歼 扣 连接 成 光 背 的 曲线 ， 样 条 曲线 主要 应 用 于 
Nm 汽车 和 船舶 等 领域 的 工程 设计 中 。 








素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 \ 第 2 章 \ 瓶 子 .sec 
DS 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 瓶 子 .sec 
三 视频 文件 光盘 \ 视 频 \' 第 2 章 2.3.12 “新手 练 兵 _ ”绘制 样 条 曲线 .mp4 








GB 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 聊 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-75 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ”面板 中 的 “ 样 条 ”按钮 
mu， 如 图 2-76 所 示 。 


A 








© 修 线 ” 法” 人 国名 偏 和 
op ”各 -六 他 外 加 
由 文本 ”人 @ 选 于 板 
草 给 





光一 一 








图 2-75 ”打开 模型 文件 图 2-76 单 击 “ 样 条 ”按钮 


在 绘图 区 中 ， 以 上 方 直 线 的 左 端 反 为 起 点 ， 从 上 到 下 依次 里 击 限 标 左 键 ， 并 
a 点 为 终点 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 创 建 一 条 样 条 曲线 ， 如 图 2-77 所 示 。 

用 与 上 述 同样 的 方法 ， 创 建 右 侧 的 样 条 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 样 条 曲线 
的 绘制 ， pr ep 78 所 示 。 

















绘制 二 维 早 图 


Tr 


图 2-77 绘制 一 条 样 条 曲线 图 2-78 绘制 右 侧 样 条 曲线 








样 条 -基线 的 形状 主要 由 数据 点 、 拟 合 点 与 控制 点 确定 。 其 中 ， 数 据点 在 绘制 样 条 曲 
线 时 由 用 户 指定 ， 拟 合 点 和 控制 点 由 系统 目 动 产生 。 


2.4 其 他 草图 的 绘制 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 还 可 以 根据 需要 创建 其 他 草图 ， 如 坐标 系 、 扣 以 及 文子 等 。 


绘制 符 标示 | 


坐标 系 的 种 类 很 多 ， 常 用 的 坐标 系 有 : 人 篆 卡 尔 直 角 坐 标 系 、 平 面 极 坐 标 系 、 柱 面 坐 标 
系 〈 或 称 柱 坐 标 系 ) 和 球面 坐标 系 〈 或 称 球 坐 标 系 ) 等 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 二， 如 
图 2-79 所 示 。 在 绘图 区 中 的 圆心 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 创 建 一 个 坐标 系 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 
完成 举 标 系 的 创建 ， 效 果 如 图 2-80 所 示 。 



































信 加 角 ~ 回 杭 移 | 中 心 线 ” [党 信 次 | 吾 量 际 段 
v 六 便 角 四 加 厚 六 点 人 镇 像 .于 拐角 
幅 文本 ”四 选 页 板 二 , 坐标 | 











Ne 


图 2-79 单 击 “人 举 标 系 ” 按 钮 图 2-80 创建 坐标 系 


> 专家 指 扣 
用 户 还 可 以 连续 选择 多 个 点 来 绘制 坐标 系 ， 只 要 把 鼠标 指针 移动 到 了 预定 位 置 ， 单 击 
坐标 系 主要 用 来 辅助 尺寸 的 标注 以 及 样 条 曲线 的 绘制 ， 如 果 在 实体 上 昔 








绘 时 使 用 该 坐标 系 ， 那 么 章 绘 结束 后 ， 章 绘 点 与 坐标 系 者 个 会 在 实体 上 显现 。 
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邦人 经 币 | 厨 


在 Creo 3.0 中 ， 单 击 “ 点 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 合适 的 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 可 以 创建 一 个 
草 给 点， 用户 也 可 以 根据 需要 连续 绘制 多 个 点 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 给 ”面板 中 的 “点 ”按钮 二 ， 如 网 2-81 
所 示 。 在 绘图 区 中 间 的 圆心 上 单 击 鼠标 左 键 ， 创 建 一 个 点 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 点 的 绘制 ， 
效 麻 如 网 2-82 所 示 。 









































人 辆 角 ~ 器 仿 移 

-六 侧 角 名 加 厚 | 半点 | 由 请 橡 .i 拐角 
下 文本 ” 国 选 页 板 / 多 [全 分 着 名 旋转 
草 给 











单 击 


创建 一 个 构造 点 。 | 








图 2-81 单 击 “ 点 ”按钮 图 2-82 ”绘制 点 





于 新 手 练兵 一 绘制 文字 


在 许多 产品 模型 的 表面 ， 可 以 看 到 上 家 标识 的 文本 信息 ， 这 些 文本 标识 以 雕刻 、 压 和 饥 
或 注塑 等 方法 直接 在 产品 模型 上 生成 。 














素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 2 章 \ 盖 子 .sec 
DY 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \ 盖 子 .sec 
三 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 2 章 2.43 新手 练兵 一 绘制 文字 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 翁 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 2-83 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “文本 ”按钮 
网 ， 如 图 2-84 所 示 。 











依 弧 7” ^_ 贺 角 v | 曲 偏 移 | 中 心绪 
v 包机 加 >; 便 角 Y 国 加 厚 并 点 
(2) 选项 板 i-; 坐标 系 r 











图 2-83 ”打开 模型 文件 图 2-84 单 击 “ 文 本 ”按钮 
在 绘图 区 中 自 下 而 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 文本 的 高 度 和 位 置 ， 弹 出 “文本 ” 




















绘制 二 维 草 图 











对 话 框 ， 在 “文本 行 ” 文 本 框 中 输入 相应 的 文字 ， 如 网 2-85 所 示 。 
选中 “党 曲线 放置 ” 复 选 枉 ， 在 绘图 区 中 选择 曲线 ， 执 行 操作 后 ， 单 击 “ 确 
定 ” 控 钮 ， 即 可 绘制 文学 ， 效 来 如 图 2-86 所 不 。 


文本 








一 文本 行 一 


sa | 





文本 符号 ... | 人 输入 
一 字体 一 一 


字体 font3d 

















位 置 : ”水平 | 左 介 
坚 直 | 底部 


长 宽 比 [0 re 


口 沿 曲 线 放置 ”4 口 字符 间距 处 理 
































证 @ 浊 | 取消 (c) ， 





2-85 “文本 ”对 话 框 2-86 ”绘制 文字 





在 “文本 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
>“ 文 本 行 ” 文 本 框 : 用 户 可 以 在 该 文本 框 中 输入 要 创建 的 文本 ， 一般 应 不 超过 79 


人 .性 


Ys 
“文本 符号 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 弹 出 “文本 符号 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 ， 可 
以 选择 需要 的 符 写 。 
“字体 ”下 拉 列 表 框 :在 该 下 拉 列 表 框 中 ， 可 以 选择 系统 提供 的 字体 或 TrueType 
字体 列表 中 的 字体 。 
“水 平 ” 下 拉 列 表 框 : 用 来 设置 文字 水 平 对 齐 的 方式 。 
“ 竖 直 ”下 拉 列 表 框 : 用 来 设置 文字 紧 直 对 齐 的 方式 。 
“长 宽 比 ”文本 框 : 在 该 文本 框 中 ， 可 以 直接 输入 数值 来 调整 文本 的 长 宽 比 ， 也 
可 以 拖 动 右 侧 的 请 块 ， 以 增 大 或 减 小 文本 的 长 宽 比 。 
>“ 和 斜 角 ”文本 框 : 在 该 文本 框 中 ， 可 以 直接 和 输入 数值 来 增 大 或 减 小 文本 的 倾斜 
度 ， 也 可 以 通过 拖 动 右 侧 的 请 其 来 调整 。 
>“ 治 曲线 放置 ” 复 选 三 : 选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 治 一 条 曲线 放置 文本 ， 单 击 “ 反 
问 ” 按 钮 ， 可 以 改变 文本 在 曲线 上 的 放置 方 辣 。 
>“ 子 符 间 距 处 理 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 用 户 可 以 设 首 字 符 间 的 间距 。 






































编辑 二 维 早 图 


学 习 提示 

f creo 3.0 为 用 户 提供 了 强大 的 图 形 编辑 工具 ， 
:使 用 户 能 够 快捷 地 修改 和 编辑 图 形 ， 熟 练 地 使 用 ， 
:这些 命 令 ， 可 以 有 效 地 提高 绘图 质量 和 效率 。 本 ， 
: 章 主 要 向 读者 介绍 编辑 草图 对 象 和 诊断 草图 对 象 ? 
=。 等 内 容 。 











\ ; 
本 章 案例 导航 
”~ [| ~ 
:图 州 除 图 元 国平 移 草图 
: 加 修改 直线 图 旋转 草图 
:  。 国 修 改 贺 弧 图 缩放 草图 : 
: 图 加 厚 草图 图 复制 草图 
:加 偏 移 草图 图 镜像 草图 : 
“ 2 





编辑 二 维 草 图 





3.1 修改 二 维 草图 


在 Creo 3.0 中 ， 创 建 完 基 本 的 图 元 对 象 后 ， 用 户 可 以 对 其 进行 编辑 操作 ， 如 删除 图 元 、 
编辑 直线 、 编 辑 圆 、 编 辑 圆 弧 、 编 辑 样 条 曲线 、 平 移 图 元 、 复 制图 元 、 分 割 图 元 以 及 偏 移 草 
图 和 加 厚 章 图 等 ， 下 面 将 对 其 分 别 进行 介绍 。 








加 新 手 练兵 一 一 型 除 加 元 | 


在 绘制 好 图 元 后 ， 有 时 会 有 多 余 的 线段 ， 此 时 用 户 可 以 使 用 “删除 ”命令 ， 删 除 多 余 
的 图 元 对 象 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \ 肩 形 时 片 .sec 
双 宁 义 件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 遍 形 叶片 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.1 新 手 练兵 一 一 删除 网 元 .mp4 


持 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ” 控 钮 客 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-1 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 ， 选 择 需 要 删除 的 图 元 ， 如 图 3-2 所 示 。 








3-1 打开 模型 文件 3-2 选择 需要 删除 的 图 元 


单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”选项 ， 如 图 3-3 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 删除 图 元 ， 如 图 3-4 所 示 。 


可 2 ET 





3-3 选择 “删除 ”选项 3-4 ”删除 图 元 
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除了 运用 上 述 方法 删除 图 元 外 ， 用 户 还 可 以 在 绘图 区 中 选择 需要 删除 的 图 元 ， 按 
(Delete〉 键 即 可 。 








本 新 于 练兵 一 一 修改 直线 





在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 直线 进行 拉 长 、 移 动 等 编辑 操作 。 





,~、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 ' 第 3 章 \ 导 套 .seo 
| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 导 套 .sec 
— 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 3.1.2 新 手 练兵 





修改 直线 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 3-5 所 示 。 
在 绘图 区 合适 的 端点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 向 下 拖 电 鼠标 指针 至 合适 的 位 置 ， 释 








放 女 标 ， 即 可 完成 直线 的 修改 ， 效 来 如 图 3-6 所 示 。 


I - | 


图 3-5 打开 模型 文件 图 3-6 修改 直线 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 在 直线 上 单 击 鼠标 左 键 ， 并 拖 电 鼠标 指针 ， 可 以 对 直线 进行 
移动 操作 。 








5 新 于 练兵 一 一 修改 加 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 圆 进行 放大 、 缩 小 以 及 移动 等 编辑 操作 。 






































p> b 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \ 光 舟 .sec 
| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 光 盘 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.3 “新手 练兵 








修改 加 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-7 所 示 。 
在 绘图 区 中 的 小 圆 上 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 电 鼠标 指针 ， 至 合适 位 置 后 释放 鼠标 

















编辑 二 维 草 图 








左 键 ， 即 可 修改 圆 ， 效 果 如 图 3-8 所 示 。 






Lrea 3.0 





图 3-7 打开 模型 文件 图 3-8 修改 圆 








在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 圆 弧 进行 旋转 、 放 大 、 纺 小 以 及 移动 等 编辑 操作 。 





A 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \ 圆 弧 .sec 
| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 圆 弧 .sec 
= 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.4 ”新 手 练兵 





修改 圆 弧 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 只 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-9 所 示 。 
在 绘图 区 中 圆 弧 的 右 侧 端 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 并 拖 暇 鼠标 指针 ， 至 合适 位 置 
后 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 修改 圆 弧 ， 效 果 如 图 3-10 所 示 。 











十 
图 3-9 ”打开 模型 文件 图 3-10 ”修改 圆 弧 





KR 新 于 练兵 


全 改 样 条 曲线 | 


在 Creo 3.0 中 ， 除 了 可 以 对 样 条 曲线 进行 拉 长 、 移 动 等 编辑 外 ， 还 可 以 对 样 条 曲线 进行 
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高 级 编辑 ， 如 增加 插入 点 、 创 建 控 制 多 边 形 、 显 示 曲 线 曲率 、 创 建 关 联 坐 标 系 和 修改 各 点 
坐标 值 等 。 





素材 文件 光盘 \ 素 标 \' 第 3 草 \ 样 条 曲线 .sec 
效 朱 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 3 章 \ 样 条 曲线 .sec 
= 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.5 ”新 手 练兵 








修改 样 条 曲线 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-11 所 示 。 
在 绘图 区 中 的 样 条 曲线 上 双击 鼠标 左 键 ， 打 开 “ 样 条 ”选项 卡 ， 如 图 3-12 
所 示 。 





加 上 多 加 四 cv 号 买 | 了 


文件" | | 草 给 分 析 | 工具 | 视图 | | 荐 将 


ww Xx 打开 





图 3-11 打开 模型 文件 图 3-12 “ 样 条 ”选项 卡 
Go) 单 击 “ 曲 率 分 析 工 具 ” 按 钮 筷 ， 在 “ 样 条 ”选项 卡 右 侧 的 “密度 ”文本 框 中 
输入 “5”， 如 图 3-13 所 示 。 


执行 上 述 操作 后 ， 即 可 显示 曲率 分 析 图 ， 如 图 3-14 所 示 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 
v ， 完 成 样 条 曲线 的 修改 。 





样 条 曲线 (活动 的 ) - PTC Creo 





图 3-13 ”设置 参数 图 3-14 显示 曲率 分 析 图 


3.2 ”编辑 二 维 草图 


在 Creo 3.0 中 ,创建 完 基 本 的 图 元 对 象 后 ， 用 户 可 以 对 其 进行 编辑 操作 ， 如 平移 图 元 、 
复制 图 元 、 分 制图 元 以 及 偏 移 草图 和 加 厚 章 图 每 ， 下 面 将 对 其 分 别 进行 介绍 。 

















编辑 二 维 草 图 





| 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 图 形 进行 平移 处 理 。 





一 一 。 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 3 章 \ 圆 锥 销 钉 .sec 
EA | i 

| ©) 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 圆 锥 销 钉 .sec 

~ 视频 文件 光 往 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.1 新手 练兵 一 -平移 草图 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-15 所 示 。 
在 绘图 区 中 合适 的 直线 上 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 在 “ 草 绘 ”选项 卡 的 “编辑 ” 
面板 中 单 击 “ 旋 转调 整 大 小 ”按钮 名 ， 如 图 3-16 所 示 。 





i 中 心绪 了” 涵 信 疏 你 删除 段 
愉 点 的 镜像 .i 扣 角 





图 3-15 ”打开 模型 文件 图 3-16 ” 单 击 “ 旋 转调 整 大 小 ”按钮 
打开 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 ， 在 “输入 新 的 竖 直 尺寸 值 ” 文 本 框 中 输入 
“-10”， 如 几 3-17 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 v ， 即 可 平移 草图 ， 效 果 如 图 3-18 所 示 。 


国 口 名 园 四 - 心 - 划 -2 
文件 -| | 草签 “分析 工具 | 视图 | | 莽 郑 尊 僻 大 从 











图 3-17 设置 参数 图 3-18 平移 草图 






旋转 功能 用 于 以 某 点 为 中 心 旋转 图 形 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 图 形 进 行 旋 
转 处 理 。 


于 红 兵 一 放 轩 划 因 | 





一 素材 文件 光盘 \ 素 林 第 3 章 \ 锥 头 螺丝 .sec 
( © 效果 文件 光盘 \ 效 果 '\ 第 3 章 \ 锥 头 螺丝 .sec 
~» 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.2 新 手 练兵 一 -旋转 草图 .mp4 
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单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 网 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-19 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “选择 ”按钮 
全 ， 如 图 3-20 所 示 。 





国名 加 PO-7Q- 轨 "3 

















图 3-19 ”打开 模型 文件 图 3-20 单 击 “选择 ”按钮 


选择 所 有 的 图 形 对 象 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “旋转 调整 大 小 ”按钮 名 ， 打 
开 “ 旋 转调 整 大 小 ”选项 卡 ， 在 “以 值 或 表达 式 的 形式 输入 旋转 角度 ”文本 框 中 输入 
“90”， 如 图 3-21 所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 v ， 即 可 旋转 草图 ， 效 果 如 图 3-22 所 示 。 








锥 头 螺丝 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 

















图 3-21 设置 参数 图 3-22 旋转 草图 





信和 新 于 练兵 一 一 绽放 草图 


缩放 功能 用 于 对 选取 的 图 元 进行 比例 掏 放 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 图 形 进 


et 











行 缩放 处 理 。 





,一 一 、 | 素材 文件 | 光盘 素材 ' 第 3 章 \ 六 角 扳手 .sec 
| oj 效果 文件 光 移 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 六 角 扳 手 .sec 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 3 章 \3.2.3 ”新 手 练兵 一 缩放 草图 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-23 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “选择 ”按钮 
全 ， 如 图 3-24 所 示 。 














国 口 名 园 四 -本 ~- 买 | 





文件， | 草 给 | 分 析 工具 | 视图 | 





N a 本 
Ee 


设置 ”| 获取 数据 。 操作 ~ \ | 基准 











3-23 ”打开 模型 文件 3-24 单 击 “ 选 择 ” 按 钮 
选择 左边 的 图 形 对 象 ， 单 击 “ 编 辑 ” 和 面板 中 的 “旋转 调整 大 小 ”按钮 名， 打 
开 rr ”选项 长， 在 “输入 比例 因子 作为 值 或 表达 式 ”文本 框 中 输入 “0.2”， 
如 图 3-25 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 即 可 缩放 草图 ， 效 果 如 图 3-26 所 示 。 


六 角 扳 手 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 











了 加 本 ws 


输入 
[aaalalOD 沪 | 














和 | 


图 3-25 设置 参数 图 3-26 ”缩放 草图 





24 上 ER 二 有 


使 用 “复制 ”命令 ， 可 以 在 指定 位 置 创建 已 知 图 元 的 副本 ， 提 高 设计 效率 。 此 外 ， 在 
复制 过 程 中 还 可 以 根据 需要 对 图 元 进行 缩放 、 乎 移 和 旋转 等 操作 。 








素材 文件 光盘 \ 素 标 \' 第 3 章 \ 墩 座 .sec 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 墩 座 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.4 ”新 手 练兵 一 复制 草图 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 乳 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-27 所 示 。 

在 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “选择 ”按钮 上 ， 选 择 左下 角 
的 两 个 圆 ， 单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “复制 ”按钮 绕 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 鱼 ， 如 图 3-28 
所 示 。 

在 绘图 区 右 下 角 的 点 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 指 定 草图 的 放置 位 置 ， 打 开 “ 旋 转调 
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整 大 小 ”选项 卡 ， 在 “输入 新 的 水 平 尺 寸 值 ”文本 框 中 输入 “15.5”， 在 “输入 新 的 竖 直 
尺寸 值 ”文本 框 中 输入 “0”， 如 图 3-29 所 示 。 




















单 击 ， 国 粘贴 (Ctrl+V) 
” 精 贴 剪贴 板 的 内 容 。 





, 


3-27 打开 模型 文件 3-28 单 击 “粘贴 ”按钮 
单 击 “ 守 成 ”按钮 Y ， 即 可 复制 更 图 ， 效 末 如 图 3-30 所 示 。 











| Vssooo | Eloow | 





图 3-29 设置 参数 图 3-30 ”复制 于 图 





以 基 新 手 练兵 一 一 镜像 草图 | 


镜像 是 软件 中 常见 的 一 种 图 形 编 辑 方 法 。 在 Creo 3.0 中 ， 镜 像 不 仅 可 以 在 草图 中 应 用 ， 
也 可 以 在 实体 建 模 中 应 用 。 











素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \ 支 墩 .sec 
效果 文件 光 稳 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 支 墩 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.5 新手 练 兵 一 一 镜像 草图 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-31 所 示 。 

在 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “选择 ”按钮 ， 如 图 3-32 
所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 选 择 所 有 的 图 形 对 象 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “镜像 ”按钮 ， 
如 图 3-33 所 示 。 


在 绘图 区 中 的 中 心 线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 镜像 草图 ， 效 果 如 图 3-34 所 示 。 























编辑 二 维 草 图 





3-31 打开 模型 文件 3-32。 早 击 “选择 ” 按 侧 


了 名 放大 ] J 一 





3-33 ” 单 击 “镜像 ”按钮 3-34 ”镜像 草图 





对 新 手 练兵 一 一 分 割 草图 
分 制图 元 是 指 在 选取 点 的 位 置 分 市 图形 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 图 元 进行 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \ 盘 靖 .sec 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 盘 靖 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.6 “新手 练兵 一 一 分 割 草图 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 名 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-35 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “分 制 ” 按 钮 
上 ， es 3-36 所 示 。 

在 绘图 区 垂直 中 心 线 和 上 方 水 平 直 线 的 交点 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 打 断 线 段 ， 如 
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图 3-37 所 示 。 


十 水 平 、 
上 重 直 ~ 


EGE EE 
| 





图 3-35 ”打开 模型 文件 图 3-36 单 击 “分 割 ” 按 钮 
单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 分 割 草 图 ， 并 为 图 元 自动 标准 ， 效 果 如 图 3-38 所 示 。 








图 3-37 打 断 线段 图 3-38 ”分割 草图 


凡生 新 于 练兵 一 动态 修 妆 划 图 | 


动态 修 勇 可 以 删除 单一 线段 ， 也 可 以 删除 多 段 线段 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 
对 图 元 进行 动态 修配 。 





.一 一 ~、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \ 垫 片 .sec 
( © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 音 \ 热 片 .sec 
有 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 3 章 3.2.7 新 手 练兵 一 动态 修剪 草图 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-39 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 章 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “删除 段 ” 按 

















钮 学， 如 图 3-40 所 示 。 











十 十 
+ 
3-39 ”打开 模型 文件 3-40 单 击 “删除 段 ” 鬼 钮 


在 绘图 区 中 单 击 上 鼠标 左 键 并 拖 电 鼠标 指针 ， 使 其 通过 删除 的 线段 ， 在 绘图 区 
中 会 出 现 一 条 高 亮 显示 的 鼠标 指针 移动 轨迹 ， 如 图 3-41 所 示 。 

释放 鼠标 ， 选 中 的 线段 即 可 被 删除 ， 单 击 忌 标 中 键 ， 完 成 动态 修 表 章 网 ， 效 
果 如 图 3-42 所 示 。 


十 











一 一 一 





图 3-41 显示 移动 轨迹 图 3-42 动态 修剪 草图 





新手 练兵 一 一 拐角 修剪 草图 
“ 扎 角 修 则 ”命令 用 于 修 枉 两 个 相交 昌 有 和 多余 线段 的 图 元 ， 为 外 也 可 以 延伸 直线 至 指 定 
线段 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 图 元 进行 抛 角 修 部 。 


es 


























素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \' 第 3 革 \ 栅 键 .sec 
效果 文件 ， 交 盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 攀 键 .sec 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.8 ”新 手 练兵 一 -拐角 修剪 草图 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 公 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-43 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “拐角 ”按钮 
志 ， 如 图 3-44 所 示 。 

在 绘图 区 最 右 侧 交叉 直线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 拐角 修剪 草图 ， 效 果 如 
图 3-45 所 示 。 

在 绘图 区 最 左 侧 的 直线 和 倾斜 的 直线 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 延伸 草图 ， 
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效果 如 图 3-46 所 示 。 


杭 键 (活动 的 } - PTC Creo Parametric 3.0 


| 中 心 线 ”| 纪 偿 改 | 党 晒 弧 单 击 十 坚 直 9 
芭 点 出 镇 像 .二 损 十 水 平 入 
坐标 系 [人 分割 多 旋 给 调整 大 小 ”上 垂直 一 3 


编辑 约 可 
dQ 时 





图 3-43 ”打开 模型 文件 图 3-44 单 击 “ 扬 角 ”按钮 
一 一 
图 3-45 拐角 修 坊 草图 图 3-46 ”延伸 草 移 





hyA 几 新 于 练兵 一 一 设置 线 型 


“设置 线 型 ”命令 一 般 用 来 设置 二 维 草 网 的 线 体 ， 包 括 线 型 和 颜色 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 
户 可 以 根据 需要 进行 线 型 设置 。 








素材 文件 ， 光 舟 \ 素 林 ' 第 3 章 \ 端 盖 .sec 
效果 文件 。 “光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 端 盖 .sec 
三 | 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 3 章 3.2.9 ”新手 练兵 设置 线 型 ,mp4 











单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 名 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-47 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 设 置 ”面板 中 的 “设置 ” 右 侧 
的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “设置 线 型 ”选项 ， 如 图 3-48 所 示 。 

弹出 “ 线 型 ”对 话 框 ， 在 “复制 目 ” 选 项 区 中 单 击 “ 样 式 ” 下 拉 列 表 框 ， 在 
弹出 的 列表 框 中 选择 “中 心 线 ”选项 ， 如 图 3-49 所 示 。 

在 “属性 ”选项 区 中 单 击 “ 线 型 ”下 拉 列 表 框 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “点 
虚线 ”选项 ， 如 图 3-50 所 示 。 

单 击 “颜色 ” 右 侧 的 “选择 颜色 ”按钮 国 ， 弹 出 “颜色 ”对 话 枉 ， 在 “ 系 
统 ” 选 项 区 中 选择 “ 边 突出 显示 ”选项 ， 如 图 3-51 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 “ 线 
型 ”对 话 框 。 





























编辑 二 维 草 图 


国名 PN” 




















EC i 

nd | 草 绘 | 分 析 工具 |， 视 国 | 
如 四 | 中 心 线 上 j“ 
醒 - EE 从 X 点 Wo 
痊 饭 加 bu 护 

是 En 获取 数据 操作 ~ | 基准 | 
人 
LU 








3-47 ”打开 模型 文件 


复制 自 属性 
样式 : | 中 心 线 [] 。 线 型: | 控制 续 
现 有 线 : | 选择 --- 








控制 线 
汉 点 划 线 选择 线 型 名 。 
| 生 过 | AL 有 取消 




















图 3-49 ”选择 “中 心 线 ” 选 项 色 3-50 选择 “点 虚线 ”选项 


依次 单 击 “ 应 用 ”按钮 和 “关闭 ”按钮 ， 在 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 中 心 
线 ” 按 钮 ， 并 在 绘图 区 中 绘制 两 条 中 心 线 ， 此 时 中 心 线 以 红色 的 点 虚线 显示 ， 即 可 完成 线 
型 的 设置 ， 效 果 如 图 3-52 所 示 。 





几何 

_ 国 隐藏 线 

草 给 

曲线 | 二 主要 mE 突 二 a 示 
面 组 | 国 次 要 项 目 突出 呈 示 
制造 体积 块 国 jds 示 











3-51 选择 “ 边 突 出 显示 ”选项 3-52 ”设置 线 型 


有 有 (I 央 新 于 练兵 一 一 加 厚 章 图 


加 厚 章 图 功能 可 以 对 现 有 的 图 元 进行 两 侧 平 行 偏 置 ， 如 果 加 厚 的 对 象 是 开放 的 曲线 ， 
还 可 以 利用 直线 或 圆 引 封 财 俩 置 曲 线 的 两 站 。 
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《号 、 素材 文件 光盘 \ 素 林 \' 第 3 章 \ 圆 柱 销 钉 .sec 
| © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \ 圆 柱 销 钉 .sec 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 3 章 \3.2.10 新手 练兵 一 加 厚 草图 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 获 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 3-53 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “ 章 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 章 绘 ” 面 板 中 的 “加 厚 ” 投 钮 
， 如 图 3-54 所 示 。 





已 


合法” 从 贺 角 v 回信 移 | 中 心 线 v 


遇 椭 加 ” 7 便 角 ~ 中 加 民 点 


OU 样 条 





3-53 ”打开 模型 文件 图 3-54 单 击 “ 加 厚 ” 控 钮 
弹出 “类 型 ”对 话 框 ， 在 “器 封 用 ”选项 区 中 选中 “ 圆 形 ” 单 选 按钮 ， 如 
图 3-55 所 示 。 


在 绘图 区 中 选择 草图 对 象 ， 在 弹出 的 “输入 厚度 ”文本 框 中 输入 “0.5”， 如 
图 3-56 所 示 。 








一 选择 加 了 厚 边 一 一 一 
全 单一 (5) 
〇 链 
〇 环 人 DD 




















3-55 选中 “ 圆 形 ” 单 选 按钮 3-56 ”设置 参数 





单 击 “接受 值 ”按钮 %”， 在 弹出 的 “于 箭头 方向 输入 偏 移 【退出 ]” 文 本 框 中 
输入 “0”， 如 图 3-57 所 示 。 
单 击 “ 接 受 值 ” 按 钮 %¥， 并 单 击 “ 类 型 ”对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 ， 即 可 加 
厚 草 图 ， 效 果 如 图 3-58 所 示 。 
输入 





编辑 
于 箭头 方向 输入 偏 移 [ 退 出 ] 





图 3-57 设置 参数 图 3-58 ”加 厚 草 图 











编辑 二 维 草 图 


新 于 练兵 一 俩 移 早 图 


偏 移 草图 功能 可 以 对 现 有 的 图 元 进行 平行 偏 置 ， 也 可 以 提取 已 有 的 实体 边 在 当前 草图 
平面 上 的 投影 线 进行 偏 置 。 











=、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 第 3 章 \ 山 轮 .sec 
人 © 效果 文件 。 ”光盘 效果 \ 第 3 章 \ 同 轮 .sec 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.11 新 手 练兵 一 一 侦 移 草图 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-59 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 绘 ” 面 板 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 
口 ， 如 图 3-60 所 示 。 





~ 人 愉 机 图 ~ 六 倒 角 | 加 加 悍 
mu 样 条 政文 本 ”地 选项 板 上 





3=39”， 打 开 悦 型 文 作 3-60 ” 单 击 “ 依 移 ”按钮 


弹出 “类 型 ”对 话 杠 ， 选 中 “ 环 ” 单 选 按钮 ， 如 图 3-61 所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 大 圆 ， 在 弹出 的 “于 箭头 方向 输入 偏 移 ” 文 本 框 中 输入 
“-30”， 单 击 “ 接 受 值 ”按钮 国 ， 并 单 击 “类 型 ”对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 ， 即 可 偏 移 草 


图 ， 效 果 如 图 3-62 所 未 。 


3-61 选中 “ 环 ” 单 选 按钮 图 3-62” 偏 移 草 图 




















> 
区 


£2 Creo ParametriC .3.O 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








3.3 ”诊断 二 维 草图 


Creo 3.0 提供 了 昔 图 诊断 的 功能 ， 包 括 诊 断 图 元 的 封闭 区 域 、 开 放 区 域 、 重 早 区 域 以 及 











诊断 立 元 是 合 满 足 相 应 的 特征 要 求 。 


多 六 于 练兵 一 一 者 色 封 闭环 





“看 色 封 闭环 ”命令 用 预定 义 的 闫 色 将 图 元 中 封闭 的 区 域 进行 填充 ， 非 封闭 的 区 域 图 元 
无 变化 。 





一 一 、 素材 文件 光盘 素材 ' 第 3 章 \ 业 轮 -sec 
| ©, 效果 文件 无 

三 ”视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 音 \3.3.1 新 手 练兵 着色 封闭 环 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 公 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-63 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “和 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 检 查 ” 面 板 中 的 “着 色 封 闭 
环 ” 按 钮 芷 ， 即 可 看 色 封 闭环 ， 效 果 如 图 3-64 所 示 。 














图 3-63 ”打开 模型 文件 图 3-64 着 色 封 闭环 


在 Creo 3.0 中 ， 当 绘制 的 图 形 不 封闭 时 ， 章 图 将 无 任何 变化 ， 厂 草图 中 有 多 个 封闭 
环 时 ， 系 统 将 在 所 有 封 朵 的 图 形 中 填充 颜色 :如 条 用 封 朵 环 创建 新 图 元 ， 则 新 图 元 将 目 
动 看 色 显 示 ; 如 果 曹 图 中 存在 儿 个 彼此 包含 的 封闭 环 ， 则 最 外 的 封 朵 环 被 看 色 ， 而 内 部 
的 封闭 环 将 不 被 看 色 。 

对 于 具有 多 个 昔 绘 占 组 的 章 绘 ， 识 别 封 闭环 的 标准 可 独立 适用 于 各 个 组 。 所 有 昔 绘 
催 组 的 封闭 环 的 看 色 闫 色 都 相同。 

















二 新 于 练兵 一 一 突出 显示 开放 端 
“突出 显示 开放 端 ” 命 令 用 于 检查 岁 元 中 所 有 开放 的 端点 ， 并 将 其 加 腕 。 














编辑 二 维 草 图 





一 、 素材 文 件 光栅 素材 第 3 章 \ 据 把 sce 
| ©) 效果 文件 “无 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.3.2 ”新 手 练兵 一 一 突出 显示 开放 端 .mp4 





单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 富 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-65 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 检 查 ” 和 面板 中 的 “突出 显示 开 
改 六 ” Se 即 可 突出 显示 开放 端 ， 效 果 如 图 3-66 所 示 。 


ON Oa 


图 3-65 ”打开 模型 文件 图 3-66 ”突出 显示 开放 端 





在 Ce 3.0 中 ， 构 造 儿 何 的 开放 端 不 会 加 亮 ; 在 “突出 显示 开放 疹 ” 诊 断 模 式 中 ， 
所 有 现 有 的 开放 端 均 加 亮 显示 ;如 果 用 开放 端 创建 新 图 元 ， 则 新 图 元 的 开放 端 自 动 着 色 





显示 。 


时 新手 练兵 一 一 重生 几何 | 


“ 重 登 儿 何 ” 命 命令 用 于 检查 图 元 中 所 有 相互 重大 的 几何 〈 哨 点 重合 除外 )， 并 将 其 加 亮 。 








££, 素材 文件 光盘 \ 素 材 ' 第 3 章 \ 螺 丝 .sec 


' MQ) 2 效果 文件 “| 无 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.3.3 ”新 手 练兵 重 堆 几何 ,mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 3-67 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “和 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 检 和 奉 ” 面 板 中 的 “ 重 登 几何” 
按钮 遂 ， 即 可 加 亮 重 登 部 分 ， 效 果 如 图 3-68 所 示 。 














3-67 ”打开 模型 文件 如 3-68 ”加 腕 重合 部 分 





本 章 和 案例 导 册 
一 硬 硬 古国 硬 面 硬 面 硬 而 硬 面 硬 硬 面 大 硬 面 上 








国 标注 长 度 尺 寸 
国 标注 距离 尺寸 
国 标注 点 线 距离 
国 标注 两 点 距离 
国 标注 直径 尺寸 
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一 A 






下 [局 
标注 二 维 章 图 





学 习 提 示 
fY”。 在 Creo 3.0 中 ,绘制 二 维 草 图 时 系统 会 自动 标注 ， 但 
:标注 的 尺寸 有 时 不 能 反映 出 用 户 的 设计 意图 ， 此 时 可 以 通 ， 
:过 手工 创建 尺寸 标注 。 本 章 主 要 向 读者 介绍 创建 草图 尺寸 ， 
”标注 、 修 改 尺寸 标注 和 草图 中 的 几何 约束 等 内 容 。 : 
\ ; 
加 症 加 ~ 
图 蔡 换 尺寸 标注 





国 运用 正 交 约束 
国 运用 相等 约束 
国 运用 相 切 约束 
国 运用 平行 约束 











标注 二 维 草图 


4.1 创建 尺寸 标注 


在 草 绘 过 程 中 ， 系 统 将 日 动 标注 尺寸 ， 这 些 尺 寸 被 称 为 弱 尺 寸 ， 因 为 系统 在 创建 或 删除 
它们 时 并 不 予以 敬告。 用 户 也 可 以 目 己 添加 尺寸 来 创建 所 需 的 标注 形式 ， 用 户 尺 寸 被 系统 默 
认为 强 尺 寸 ， 添 加 强 尺 寸 时 系统 将 上 自动 删除 不 必要 的 弱 尺 寸 和 约束 。 

新 手 练兵 一 一 标注 长 度 尺寸 | 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 直接 标注 线段 的 长 度 。 标 注 线段 长 度 尺 寸 一 般 有 两 种 方法 ， 即 
直接 在 线段 上 单 击 女 标 左 键 和 在 线段 的 两 端点 上 分 别 蛙 击 鼠标 左 键 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 林 第 4 章 \ 枫 键 .sec 
| 」 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 攀 键 sec 
: 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 .L1 新 手 练兵 





























标注 长 度 尺寸 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 4-1 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面板 中 的 “法 向 ”按钮 
| 中， 如 图 4-2 所 示 。 


1 








4-1 打开 模型 文件 4-2 单 击 “法 癌 ” 按 锂 


在 绘图 区 中 最 上 方 的 水 平 直 线 上 单 击 鼠标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指针 至 上 方 合 适 位 
置 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 标 注 尺 寸 ， 如 图 4-3 所 示 。 

用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 标 注 右 下 方 的 竖 直 直线 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 线段 长 
度 尺寸 的 标注 ， 效 果 如 图 4-4 所 示 。 











> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 调用 “法 向 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 在 绘图 区 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 
弹出 的 快捷 末 单 中 选中 “尺寸 ” 单 选 按钮 。 




















天 新 手 练兵 一 一 标注 距离 尺寸 | 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 依 次 选择 两 条 相互 平行 的 直线 ， 可 以 创建 两 条 直线 距离 尺寸 标注 。 
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fo Creo ParametriC 3.0 下 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 
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4-3 标注 尺寸 一 4-4 标注 尺寸 二 
-~ 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \ 支 架 .sec 





Te 2 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 支 架 .sec 








视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.2 新手 练兵 一 一 标注 距离 尺寸 .mp4 


01) 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-5 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 昔 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 和 面板 中 的 “法 向 ”按钮 
叫 ， 在 绘图 区 下 方 的 两 条 垂直 直线 上 依次 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 在 合适 位 置 处 单 击 鼠 标 中 
键 ， 即 可 标注 两 条 直线 距 离 太 寸 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 标注 ， 效 束 如 网 4-6 所 示 。 














4-5 打开 模型 文件 








4-6 标注 两 条 直线 距离 尺寸 


> 专家 指点 


在 Creo 3.0 中 ， 除 了 运用 上 述 方法 标注 两 条 直线 距离 矿 寸 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 直 线 


的 两 个 端点 来 标注 距离 矿 寸 。 





新 手 练兵 一 一 标注 点 线 距离 | 
点 与 线 的 距离 也 可 以 包括 圆 缴 或 圆 的 圆心 与 直线 的 距离 ， 在 选择 点 与 直线 时 没有 顺序 











第 4 章 C3 











要 求 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 标注 点 与 线 的 距离 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 花 键 .sec 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 花 键 .sec > 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 间 \4.1.3” ”新手 练兵 一 一 标注 点 线 距离 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 4-7 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 和 面板 中 的 “法 癌 ” 按 钮 
中 ， 在 绘图 区 中 合适 的 直线 和 端点 上 依次 单 击 鼠标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指针 至 合适 位 置 ， 单 击 
展 标 中 键 ， 标 注 尺 寸 ， 再 次 单 击 鼠标 中 键 ， 即 可 完成 点 与 线 之 间 的 距离 尺寸 标注 ， 效 果 如 
图 4-8 所 示 。 


























图 4-7 打开 模型 文件 图 4-8 标注 点 线 距离 尺寸 





于 汪 新 于 练兵 一 一 标注 两 点 距离 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 标注 图 元 上 的 两 个 疑点 之 间 的 距离 。 











”素材 文件 。” 光 得 \ 素 材 第 4 章 \ 曲 柄 .sec 
EDY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 曲 柄 .sec 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 W.1.4 ”新 手 练兵 








标注 两 点 距离 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 4-9 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “和 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “法 癌 ” 按 钮 
9 中， 在 绘图 区 合适 的 点 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 移 动 鼠标 指针 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 
标注 尺寸 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 完成 标注 两 点 距离 尺寸 ， 效 果 如 图 4-10 所 示 。 























69.28 


图 4-9 打开 模型 文件 图 4-10 标注 两 点 距离 尺寸 





本 A 和 Creo ParametriC 3.0 申 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 





本 划 于 练兵 一 一 标注 直径 尺寸 











直径 尺寸 主要 用 于 圆 或 圆 孤 的 标注 测量 ， 当 选择 了 需要 标注 直 答 的 圆 或 贺 孤 后 ， 移 动 
孔 标 指针 全 合适 位 置 ， 并 单 击 鼠 标 中 键 ， 系 统 将 按 实 际 测量 值 标注 出 圆 或 加 弧 的 直 竹 。 











素材 文件 “光盘 \ 素 林 ' 第 4 章 \ 手 轮 .sec 
| ， 效 末 文 件 光盘 \ 效 打 \ 第 4 章 \ 手 轮 .sec 
到 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 W.15 新 手 练兵 一 标注 直径 尺寸 mp4 











单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-11 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “法 向 ” 按 
钮 由， 在 绘图 区 最 外 侧 的 圆 上 选取 两 点 ， 依 次 单 击 鼠 标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指针 至 合适 位 
置 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 标 注 尺 寸 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 完成 标注 直径 尺寸 ， 如 图 4-12 
所 示 。 














500.00 





图 4-11 打开 模型 文件 图 4-12 标注 直径 尺寸 





Ri 央 基 于 练兵 一 一 标注 对 称 尺寸 
在 Creo 3.0 中 ， 旋 转 截 面 时 经 党 需要 标注 对 称 尺 寸 ， 以 表示 模型 泉 截 面 的 直径 尺寸 。 为 

















市 省 幅面 ， 有 的 对 称 图 形 只 男 出 一 半 ， 此 时 即 需 要 标注 对 称 尺寸 。 





素材 文件 “光盘 \ 素 林 ' 第 4 章 \ 前 盖 .sec 
”| 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 前 盖 .sec 
三 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 4 音 4.1.6 新手 练兵 











标注 对 称 尺寸 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 宪 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-13 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “法 向 ”按钮 
叫 ， 在 绘图 区 最 左 侧 的 直线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 4-14 所 示 。 

在 绘图 区 中 的 中 心 线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 4-15 所 示 ， 再 在 最 左 侧 的 直线 上 
单 击 鼠标 左 键 。 

移动 鼠标 指针 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 标 注 尺 寸 ， 再 次 单 击 鼠标 中 键 ， 
即 可 完成 对 称 尺 寸 的 标注 ， 效 果 如 图 4-16 所 示 。 












































标注 二 维 草图 





图 4-13 ”打开 模型 文件 图 4-14 单 击 鼠标 左 键 一 











4-15 单 击 忌 标 左 键 二 4-16 标注 对 称 尺寸 





革新 手 练兵 一 标注 半径 尺 二 


标注 半径 尺寸 与 标注 直径 尺寸 的 方法 类 似 ， 但 是 标注 半径 尺寸 时 ， 只 和 需 在 圆 或 加 浙 上 
单 击 鼠 标 左 键 即 可 。 











效果 文件 ”光盘 \ 效 末 \ 第 4 章 \ 弹 微 症 .sec 


一 一 、 素材 文件 光盘 \ 素 林 ' 第 4 章 \ 弹 簧 盖 .sec 
be / - 
ee 视频 文件 。 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.7 新 手 练兵 








标注 半径 尺寸 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-17 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “法 向 ”按钮 
I， 在 绘图 区 的 圆 弧 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指 针 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 标 注 尺 
寸 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 完成 半径 尺寸 的 标注 ， 效 果 如 图 4-18 所 示 。 

















£2 Creo ParametriC .3.O 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








图 4-17 打开 模型 文件 图 4-18 标注 半径 尺寸 


,类 间 于 练兵 一 一 标注 直线 角度 尺寸 


























直线 角度 尺寸 用 来 度量 两 条 直线 之 间 的 角度 ， 用 户 可 以 根据 需要 标注 直线 角度 尺寸 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 前 刀 .sec 
本 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 前 刀 .sec 
三 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 \4.1.8 ”新 手 练兵 














标注 直线 角度 尺寸 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 马 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-19 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “法 向 ”按钮 
中 ， 在 绘图 区 的 两 条 斜 线 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指针 至 合适 位 置 ， 单 击 自 标 中 
键 ， 标 注 尺 寸 ， 再 次 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 完成 直线 角度 尺寸 的 标注 ， 效 果 如 图 4-20 所 示 。 














2699 cy 标注 





图 4-19 打开 模型 文件 图 4-20 ”标注 直线 角度 矿 寸 


新 手 练兵 一 一 标注 圆 缴 角 度 尺寸 
加 弧 角 度 尺 寸 用 来 度量 两 个 疑点 间 圆 弧 的 角度 。 标 注 圆 弧 角 上 度 时 ， 用 户 应 先 选取 圆 弧 














的 两 个 庙 点， 再 选取 圆 踊 ， 最 后 单 击 鼠标 中 键 放 置 该 仆 寸 。 





标注 二 维 草 图 








~、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 标 第 4 章 \ 轴 承 盖 .sec 
( © 效果 文件 。 “光盘 效果 \ 第 4 章 \ 轴 承 盖 .sec 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.9 新手 练兵 一 一 标注 圆 孤 角度 尺寸 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 公 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-21 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “法 向 ”按钮 
叫 ， 在 圆 弧 的 两 个 端点 上 依次 单 击 鼠标 左 键 ， 再 在 圆 弧 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指针 至 
合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 标 注 弧 长 尺寸 ， 如 图 4-22 所 示 。 





| 











图 4-21 打开 模型 文件 图 4-22 标注 弧 长 尺寸 


选择 尺寸 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “转换 为 角度 ”选项 ， 
如 图 4-23 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 即 可 完成 圆 弧 角度 尺寸 的 标注 ， 效 果 如 图 4-24 所 示 。 


四 会 五 入 昌 示 值 (R) 


尺寸 
霹 面 方向 








图 4-23 ”选择 “转换 为 角度 ”选项 





新手 练兵 一 一 标注 周 长 尺 寸 


在 Creo 3.0 中 ， 可 以 通过 “ 周 长 ” 命 令 ， 标 注 一 组 岁 元 的 总 长 度 。 在 标注 周 长 似 寸 的 
过 程 中 ， 需 要 选择 其 中 一 个 尺寸 作为 可 变 尺 寸 ， 当 修改 周 长 尺 寸 时 ， 该 可 变 尺 寸 也 会 随 
< 








fo Creo ParametriC 3.0 下 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 上 动 垫圈 .sec 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 止 动 垫 圈 .sec 
视频 文件 光 稳 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.10 新 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 。 如 图 4-25 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “ 周 长 ” 按 钮 
下， 如 图 4-26 所 示 。 

















修一 ~、 不】 | 周 长 尺 寸 .mp4 








单机 口 回 兹 
2APDO-OQ 
Ml EL ss 重 琶 几何 
10000 二 站 号 Ee 突出 显示 开放 端 


局 参考 ”这 : 着 色 封 闭环 





Rd | 村 > 








图 4-25 ”打开 模型 文件 图 4-26 单 击 “ 周 长 ”按钮 
弹出 “选择 ”对 话 杠 ， 在 绘图 区 中 合适 的 圆 缴 上 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 4-27 








所 示 。 

单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 然 后 在 绘图 区 中 的 尺寸 标注 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 标 注 周 长 尺 寸 ， 单 击 忌 标 中 键 ， 即 可 完成 周 长 尺 寸 的 标注 ， 效 果 如 图 4-28 
所 示 。 





100.00 变量 












4-27 单 击 忌 标 左 键 4-28 标注 周 长 尺寸 


> 专家 指 扣 
在 Creo 3.0 中 ， 当 添加 上 周 长 太 寸 后， 直径 太 寸 将 转变 为 一 个 变量 矿 寸 ， 此 时 的 变 
量 太 二 是 不 能 进行 修改 的 。 








标注 二 维 草 图 
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各 关 新 手 练兵 一 标注 基线 尺寸 
在 Creo 3.0 中 ， 基 线 尺 寸 是 以 图 形 的 一 条 重要 轮廓 线 或 其 他 参考 线 作 为 基准 来 标注 其 他 
高 度 的 线性 尺寸 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 林 \ 第 4 章 \ 螺 栓 ,sec 
六 |。 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 则 栓 .sec 
于 视频 文件 。 光 机 \ 视 频 第 4 章 4.1.11 新 手 练兵 




















标注 基线 尺寸 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 4-29 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “基线 ”按钮 
二 ， 如 图 4-30 所 示 。 





一 回 哆 
bd 加 上 a] - 习 重要 几何 
…; 基 绪 | 交 % 突 出 显示 开放 应 


9 a 时 ; 着 色 封闭 环 
尺寸 = 检查 ~ 





图 4-29 ”打开 模型 文件 图 4-30 单 击 “ 基 线 ” 按 钮 


在 绘图 区 右 侧 的 水 平 直线 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 向 右 引 导 光 标 ， 单 击 鼠 标 中 
键 ， 此 时 显示 一 个 数值 为 “0” 的 基准 尺寸 ， 如 图 4-31 所 示 。 

单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “法 向 ”按钮 中 I， 在 标注 的 基线 “0.00” 数 值 上 ， 单 
击 和 鼠标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指针 至 左上 方 的 水 平 直线 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 向 右 引导 光标 至 合适 
位 置 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 完成 基线 尺寸 的 标注 ， 效 果 如 图 4-32 所 示 。 






































标注 30.62 一 一 标注 
0.00 0.00 
图 4-31 显示 基准 尺寸 图 4-32 标注 基线 尺寸 


间作 新 于 练兵 一 一 标注 参考 尺寸 








在 Creo 3.0 中 ， 参 考 尺 寸 只 在 模型 或 绘图 中 显示 信息 ， 上 其 有 只 斌 属性 ， 不 能 以 尺寸 驱动 的 
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方式 修改 模型 ( 即 不 能 修改 参考 尺寸 )， 但 对 模型 修改 后 ， 参 考 尺 寸 的 数值 将 会 日 动 更 新 。 








i 素材 文件 光 舟 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 三 角 板 .sec 
Ao) 2 效果 文件 ”| 光盘 \ 效 朱 \ 第 4 章 \ 三 角 板 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.12 ”新手 练兵 














标注 参考 尺寸 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区， 打开 模型 文件 ， 如 图 4-33 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 面 板 中 的 “参考 ”按钮 
淹 |， 如 图 4-34 所 示 。 








全 - 0 周 长 / 蚊 重要 几何 


Ee % 突出 显示 开放 端 
a [ 导 站 着 色 封 闭环 
尺寸 检查 ~ 








L- 225.00 BE 


4-33 ”打开 模型 文件 4-34 ” 单 击 “参考 ”按钮 





在 绘图 区 中 最 右 侧 的 直线 上 单 击 鼠标 左 键 ， 并 移动 鼠标 指针 至 合适 的 位 置 ， 
单 击 ee 标注 参考 尺寸 ， 效 果 如 图 4-35 所 示 。 
用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 标 注 其 他 的 参考 尺寸 ， 效 果 如 图 4-36 所 示 。 














-_ 225.00 -_ 225.00 | 


图 4-35 标注 参考 尺寸 图 4-36 标注 其 他 的 参考 尺寸 








> 专家 指点 


在 Creo 3.0 中 ， 标 注 参 考 尺 寸 的 方法 与 标注 生 线 尺寸 的 方法 一 样 ， 在 需要 标注 的 下 
线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 在 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 中 键 即 可 。 
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标注 二 维 草 图 








4.2 ”修改 尺寸 标注 


在 完成 尺寸 的 标注 之 后 ， 也 可 以 对 已 标注 好 的 尺寸 进行 修改 、 移 动 以 及 蔡 换 等 操作 ， > 
还 可 以 控制 尺寸 的 显示 。 


及 明 间 于 练兵 一 一 移动 标注 尺寸 





移动 尺寸 是 指 将 当前 尺寸 值 移动 到 其 他 合适 位 首 。 要 改变 尺寸 标注 的 位 置 ， 只 十 选择 尽 
十 数值 ， 使 其 呈 高 完 显 示 ， 然 后 拖 鼻 鼠标 指针 将 太 二 数值 移动 至 理想 位 置 即 可 。 




















素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 4 草 \ 癌 心 轴承 .sec 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 回 心 轴 承 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 4.2.1 新 手 练 兵 








移动 标注 尺寸 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 名 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-37 所 示 。 

在 绘图 区 下 方 的 尺寸 标注 上 ， 单 击 忌 标 左 键 ， 使 之 处 于 选中 状态 ， 单 击 忌 标 
左 键 的 同时 ， 向 上 拖 电 鼠标 指针 至 合适 位 置 ， 释 放 鼠 标 ， 即 可 完成 尺寸 位 置 的 移动 ， 效 果 
如 图 4-38 所 示 。 




















图 4-37 打开 模型 文件 图 4-38 ”移动 标注 尺寸 


Ey 人 y 拓 闻 于 练兵 一 一 转换 强 弱 尺寸 





系统 目 动 生成 的 矿 寸 是 弱 矿 寸 ， 而 用 户 目 行 标注 的 太 寸 是 强 矿 寸 。 将 弱 矿 寸 转换 为 强 矿 
寸 ， 可 以 避免 弱 矿 寸 锌 系统 目 动 删除 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 草 \ 辣 形 螺母 .sec 
效 朱 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 4 草 \ 辣 形 螺母 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 M4.2.2 ”新 手 练兵 一 转换 强 弱 矿 十 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-39 所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 合适 的 尺寸 标注 ， 单 击 了 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 
“ 强 ” 选 项 ， 如 图 4-40 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 将 弱 尺 寸 转换 为 强 尺 寸 ， 效 果 如 
图 4-41 所 示 。 
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解释 的 
四 合 五 入 显示 值 (R) 
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图 4-39 打开 模型 文件 图 4-40 选择 “ 强 ” 选 项 
用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 转 换 其 他 的 弱 尺 寸 ， 效 果 如 图 4-42 所 示 。 





图 4-41 转换 强 弱 尺寸 图 4-42 转换 其 他 弱 尺 十 





出 山 衣 洒 于 练兵 控制 尺寸 显示 / 隐 蕊 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 控制 尺寸 的 显示 状态 ， 使 尺寸 隐藏 或 显示 。 








P 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 ' 第 4 章 \V 带 轮 .sec 
,全 前 效果 文件 “| 无 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 v.2.3 ”新 手 练兵 一 控制 尺寸 显示 /隐藏 ,mp4 











单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 党 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-43 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “视图 ”选项 卡 ， 单 击 “ 显 示 ” 面 板 中 的 “显示 尺 
寸 ” 按 钮 虽 ， 如 图 4-44 所 示 。 

执行 上 述 操作 后 ， 即 可 隐藏 尺寸 标注 ， 再 次 单 击 又 可 以 显示 尺寸 标注 ， 效 果 
如 图 4-45 所 示 。 

















Ey 久 儿 亲 [于 练兵 一 一 修改 标注 尺寸 





在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 修改 相应 的 矿 寸 值 。 斥 才 修 改 有 两 种 香 用 的 方法 : 一 
种 是 双击 鼠标 堪 键 修改 太 寸 数值 ， 态 一 种 是 使 用 “修改 太 寸 ”对 话 框 来 修改 矿 寸 。 





标注 二 维 草图 






DEBIo-o-H |” 

| | 

| @&Q 放 大 匈 上 -个 J p 四 
” 尽 纵 | < 卡 平移 / 纺 放 /人 


EE a Ps 画 。” 洲 : 
时 妆 司 平移 首 生 区 重男 激活 
方 可 ~ 显示 





















图 4-43 ”打开 模型 文件 





a) b) 


4-45 ”隐藏 /显示 尺寸 标注 








a) 隐藏 尺寸 标注 b) 显示 尺寸 标注 





素材 文件 光 税 \ 素 材 \ 第 4 草 \ 曲 柄 请 块 .sec 
Re 光盘 \ 效 果 \ 第 4 草 \ 曲 柄 请 块 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.2.4 ”新 手 练兵 一 一 修改 标注 尺寸 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芭 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-46 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “修改 ”按钮 
池 ， 如 图 4-47 所 示 。 

在 绘图 区 中 左下 方 的 尺寸 值 上 单 击 鼠标 左 键 ， 弹 出 “修改 尺寸 ”对 话 框 ， 取 
消 选 中 “重新 生成 ” 复 选 枉 ， 并 设置 相应 的 参数 ， 如 图 4-48 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 会 自动 根据 新 尺寸 重新 生成 图 形 ， 即 可 完成 标注 尺 
寸 值 的 修改 ， 效 果 如 图 4-49 所 示 。 
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C Creo Parametric 3.0 
单 击 





院 : 化 是 除 段 十 坚 直 学 相 切 站 对 称 


省 镜 保 i- 拐角 十 水平 “中 点 一 相等 
r 守 分 着 名 旋转 调整 大 小 上 垂直 -> 重合 /Y 平行 
编辑 | 约束 








| 子 全 
修改 尺寸 值 、 样 条 几何 或 文本 图 元 。 








4-46 打开 模型 文件 4-47 单 击 “人 修改” 按钮 











[| 重新 生成 (R) nlll 
口 锁定 比例 人 人 人 | 
敏感 度 


确定 ”取消 








4-48 “修改 尺寸 ”对 话 框 4-49 ”修改 标注 尺寸 值 效 末 


和 专家 指点 
在 “修改 尺寸 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 舍 义 如 下 。 
>“ 草 新 生成 ” 复 选 框 :选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 控制 图 形 是 否 随 看 数值 输入 进行 再 生 。 
>“ 灵 敏 度 ” 滑 块 ， 拖 动 该 消 块 ， 可 以 控制 深 轮 深 动 时 数值 改变 的 幅度。 





对 负 尺 十 的 输入 | 
在 修改 线性 尺寸 时 ， 可 以 输入 一 个 负 尺寸 值 ， 它 会 使 几何 改变 方向 。 在 草 绘 环 境 中 ， 
负 扎 总 是 出 现在 矿 寸 劳 边 ， 但 在 零件 模式 中 ， 人 大 寸 值 总 以 正 值 出 现 。 在 太 十 数值 上 双击 上限 标 





左 键 ， 在 弹出 的 “尺寸 ”文本 框 中 输入 “-80” 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 完成 负 尺 寸 的 输入 ， 效 
琳 如 图 450 所 示 。 


! mm 区 
| 


输入 
a) b) 
图 4-50 输入 负 人 十 
a) 输入 负 尺 寸 前 b) 输入 负 尺 寸 后 











标注 二 维 草图 





在 Creo 3.0 中 ， 可 以 用 新 的 尺寸 葵 换 昔 绘 环境 中 现 有 的 尺寸 ， 以 使 新 尺寸 保持 原始 的 尺 
寸 参数 。 当 要 你 留 与 原始 尺寸 相关 的 其 他 数据 时 ， 痊 换 尺 寸 非常 有 用 。 





素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \ 法 兰 松 .sec 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 法 兰 稳 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.2.6 “新手 练兵 一 一 替换 尺寸 标注 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 富 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-51 所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 尺寸 标注 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 替 
换 ” 选 项 ， 如 图 4-52 所 示 。 








蔡 挽 (P) 
删除 (D) | Del 
修改 (O).. 选择 
65.29 参考 [R) 
锁定 


解释 (X) 
四 会 五 入 旺 示 值 (R) 





图 4-51 打开 模型 文件 图 4-52 ”选择 “替换 ”选项 


执行 上 述 操作 后 ， 原 有 尺寸 将 被 删除 ， 如 图 4-53 所 示 。 
在 绘图 区 中 合适 的 直线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 标 注 尺 寸 ， 即 可 替换 尺寸 标注 ， 效 
果 如 图 4-54 所 示 。 





32.65 


4-53 ” 原 有 尺寸 被 删除 4-54 蔡 换 矿 寸 标注 
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除了 运用 上 述 方法 符 换 矿 寸 外 ， 用 户 还 可 以 在 太 寸 数值 上 双击 鼠标 左 键 ， 在 弹出 的 
“尺寸 ”文本 框 中 输入 相应 的 尺寸 。 


4.3 ”几何 约束 











按照 工程 技术 人 员 的 设计 习惯 ， 在 草 绘 时 或 草 绘 后 ， 厦 望 对 绘制 的 草图 增加 一 些 平行 、 
相 切 、 相 等 和 共 线 等 约束 来 帮助 定位 几何 ，Creo 系统 可 以 很 容易 地 做 到 这 一 点 。 

在 “ 草 绘 ” 选 项 卡 的 “约束 ”面板 中 ， 包 含 了 所 有 的 约束 类 型 ， 其 中 各 约束 类 型 的 含义 
由 

> 竖 百 : 使 直线 竖 直 或 使 两 个 点 竖 直 放置 。 

> 水 平 : 使 下 线 水 平 或 使 两 个 点 水 平 放 置 。 

> 王 生 : 使 两 图 元 互相 正 交 。 

> 相 切 : 使 两 图 元 相 切 。 

> 中 点 :在线 或 圆 弧 的 中 点 放置 点 (也 可 以 是 图 元 的 某 一 点 )。 

> 重合 : 使 某 一 点 与 图 元 上 的 一 点 重合 或 与 图 元 共 线 。 

> 对 称 : 使 两 点 或 定点 天 于 某 一 中 心 线 对 称 ， 是 点 对 点 的 对 称 ， 必 须要 有 中 心 线 。 

> 相等 : 创建 等 长 、 等 半径 、 等 曲率 的 约束 。 

> 平行 : 使 两 线 平行 。 


风衣 国 运用 显示 约束 | 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 显示 图 形 的 约束 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “视图 ”选项 卡 ， 单 击 “ 显 示 ” 面 板 中 的 “显示 约束 ”按钮 
芭 ， 如 图 4-55 所 示 。 执 行 操作 后 ， 即 可 显示 约束 ， 如 图 4-56 所 示 。 



























































国 品 芝 园 四 - 必 -机 ~- 开 | 


| 区 性 二 草 锥 ”分 析 工具 ”视图 
Qi 凶 上 -个 ” 赔 涪 i 
| 一、 QQ 编外 平移/ 同族 
ta 拉平 
| 茹 可 8 











国 在 会 话 中 
国 点 盏 
则 我 的 文档 





图 4-55 单 击 “显示 约束 ”按钮 图 4-56 显示 约束 











标注 二 维持 图 





新 于 练 拓 运用 正 交 约束 | 


在 Creo 3.0 中 ， 使 用 正 交 约束 可 以 使 两 个 图 元 垂直 。 为 外 ， 创 建 正 交 约 束 后 ， 图 元 处 于 
水 平和 垂直 状态 。 














素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \ 熏 件 .sec 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 千 件 .sec 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.2 ”新 手 练兵 一 一 运用 正 交 约束 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多， 打开 模型 文件 ， 如 图 4-57 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 约 束 ” 面 板 中 的 “垂直 ”按钮 
本， 如 网 4-58 所 示 。 


十 坚 直 党 相 切 *+i+ 对 称 | 人 中 周 长 


点 二 相等 | 
法 向 


” 出 验 者 


尺寸 > 


| 








图 4-57 打开 模型 文件 图 4-58 单 击 “ 重 直 ” 按 钮 


在 绘图 区 中 的 水 平 中心 线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 在 倾斜 的 中 心 线 上 ， 单 击 鼠 
标 左 键 ， 如 图 4-59 所 示 。 
单 击 鼠标 中 键 ， 即 可 正 交 约束 图 元 ， 效 果 如 图 4-60 所 示 。 














图 4-59 单 击 鼠 标 左 键 图 4-60” 正 交 约 束 图 元 
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> 专家 指点 
正 交 约束 的 含义 : 如 末 截 面 中 的 两 条 直线 近似 正 交 ， 系 统 上 默认 其 是 正 交 的 。 为 外 ， 








用 户 在 选择 两 条 线 时 ， 如 果 两 条 线 为 交叉 线 。 约 束 后 ， 在 两 条 线 的 交点 处 会 出 现 “ 上 让 
(2， 为 序数 标记， 如 果 两 条 线 为 拐角 ， 约 束 后 ， 在 两 条 线 的 交点 处 会 出 现 “| ” 标 
记 。 








风机 请 新 手 练 乓 一 一 运用 相等 约束 | 
在 Creo 3.0 中 ， 使 用 相等 约束 可 以 创建 相等 的 长 度 、 半 径 或 曲率 。 


~、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 林 ' 第 4 章 \ 大 链 轮 .sec 
| oj 效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 大 链 轮 .sec 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 W4.3.3 ”新 手 练兵 一 一 运用 相等 约束 .mp4 


























单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-61 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 约 束 ” 面 板 中 的 “相等 ”按钮 
一 ， 如 图 4-62 所 示 。 








- 


中 ) 中 ) 上 坚 直 分 相 切 站 对 称 | 人 局 周 长 

十 水 平 中 点 | 一 相 竹 | 。 按 基 二 

G) 上 得 直 一 重合 人 他 | 全 关 

(十 ) (+) te 约束 ~ 尺寸 = 
4 


aas | | 


图 4-61 打开 模型 文件 图 4-62 ” 单 击 “ 相 等 ”按钮 





> 专家 指点 


用 户 在 建立 相等 关系 时 ， 应 注意 以 下 3 种 情况 。 

> 知 鹤 面 中 存在 多 条 长 度 近 似 相等 的 线段 ， 系 统 黑 认 其 长 度 相 等 。 

> 知 鹤 面 中 存在 半径 近似 相等 的 多 个 圆 或 圆 弧 ， 系 统 认 为 这 些 圆 或 圆 踊 的 半径 是 相 
等 的 。 

> 大 截面 中 存在 曲率 近似 相等 的 样 条 曲线 或 线段 以 及 圆 踊 ， 系 统 认 为 这 些 样 条 曲线 
或 线段 以 及 圆 踊 的 曲率 是 相等 的 。 

















在 绘图 区 中 合适 的 圆 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 4-63 所 示 。 
移动 鼠标 至 上 方 的 小 圆 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 在 绘图 区 任意 位 置 单 击 鼠 标 中 
键 ， 即 可 相等 约束 图 元 ， 效 果 如 图 4-64 所 示 。 





























4-63 单 击 鼠标 左 键 4-64 ”相等 约束 图 元 





a 浙 于 练兵 一 运用 相 切 约束 | 
在 Creo 3.0 中 ， 使 用 相 切 约束 可 以 使 两 个 图 元 相 切 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \ 凸 轮 .sec 
效果 文件 光 稳 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 凸 轮 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.4 新手 练 兵 一 一 运用 相 切 约束 .mp4 





@ yr | 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 富 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-65 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 约 束 ” 面 板 中 的 “ 相 切 ”按钮 
8 ， 如 网 4-66 所 示 。 





十 竖 直 灶 和 后 ep 于 局 
十 水 平 “中 达 二 相等 
上 委 直 -= 重合 人/ 平行 


尺寸 





图 4-6$ ”打开 模型 文件 图 4-66 单 击 “ 相 切 ”按钮 


在 绘图 区 左 方 的 直线 和 下 方 的 圆 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 4-67 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 在 绘图 区 任意 位 置 单 击 鼠标 中 键 ， 即 可 相 切 约束 图 元 ， 效 
果 如 图 4-68 所 示 。 
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图 4-67 单 击 鼠 标 左 键 图 4-68 ” 相 切 约束 图 元 


相 切 约束 的 含义 : 如 果 东 图 元 与 圆 踊 或 圆 近似 相 切 ， 系 统 默认 其 是 相 切 的 。 吃 外 ， 
用 户 为 选取 的 两 图 元 建立 相 切 关 系 后 ， 切 点 处 会 出 现 “ 工 ” 标 记 。 





亲手 练兵 一 运用 平行 约束 | 
在 Creo 3.0 中 ， 使 用 平行 约束 可 以 使 两 条 直线 平行 














一 一 、 素材 文件 光秀 \ 素 材 ' 第 4 章 \ 定 位 套 .sec 
( © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 定 位 套 .sec 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 W4.3.5 ”新 手 练兵 一 一 运用 平行 约束 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 4-69 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 约 束 ” 面 板 中 的 “平行 ”按钮 
凡 ， 如 图 4-70 所 示 。 


一 十 坚 直 学 相 切 + 对 称 Dm 加 周 长 


十 水平 “中 点 一 相等 oy 7 基线 
上 上] 垂直 -= 重合 一 ”上山 雷 者 











a RI 





单 击 





4-69 ”打开 模型 文件 4-70 ” 单 击 “ 平 行 ”按钮 


在 绘图 区 中 相应 的 直线 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 4-71 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 平行 约束 图 元 ， 效 果 如 图 4-72 所 示 。 
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i 
| 


4-71 单 击 忌 标 左 键 4-72 平行 约束 图 元 


> 专家 指点 


在 Creo 3.0 中 ， 创 建 平行 约束 后 ， 原 有 的 图 元 尺寸 将 变 大 ， 此 时 用 户 需 要 删除 多 余 
的 部 分 ， 使 其 符合 绘图 要 求 。 


| 








鼠标 指针 出 现在 某 个 范围 时 ， 系 统 自动 对 齐 约束 ， 并 显示 约束 符号 ， 使 两 图 元 相互 约 
束 。 当 其 中 某 个 图 元 发 生 改 变 时 ， 另 一 个 图 元 也 会 跟着 发 生 改 变 ， 为 吕 免 发 生 这 种 情况 ， 可 
以 锁定 约束 。 

锁定 约束 的 方法 是 : 在 绘制 图 元 过 程 中 ， 当 约束 条 件 呈 红色 显示 时 ， 在 按 住 (Shift》 键 
的 同时 单 击 鼠 标 右键 ， 则 该 约束 标记 外 疾 会 显示 一 个 红色 圆圈 ， 表 示 该 约束 已 经 被 锁定 。 

取消 锁定 约束 方法 是 : 按 住 (Shift》 键 的 同时 再 次 单 击 鼠标 右键 即 可 。 


4.3.7 删除 约束 | 


当 同 时 出 现 平行 、 共 线 、 相 切 等 约束 时 ， 会 给 设计 市 来 许多 和 干扰， 此 时 可 以 通过 删除 约 
束 操 作 解 决 问题 。 删 除 约 束 后 ， 系 统 会 目 动 增加 一 个 约束 或 太 寸 ， 以 使 截面 网 形 保持 全 约束 
状态 。 有 以 下 两 种 方法 可 以 删除 约束 : 
> 选择 约束 ， 按 (Delete〉 键 删除 。 
> 选择 约束 ， 在 绘图 区 的 空 日 位置 单 击 限 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 “删除 ” 
选项 即 可 。 


珊 基 调 新 手 练兵 一 一 解决 约束 冲突 | 
在 Creo 3.0 中 ， 当 增加 的 约束 与 现 有 的 约束 相互 冲突 或 约束 多 余 时 ， 系 统 会 自动 加 亮 冲 
突 尺 寸 ， 并 告诉 用 户 删除 加 亮 的 约束 之 一 。 
一、 素材 文件 光秀 \ 素 材 ' 第 4 章 \ 偏 心 轮 .sec 
| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \ 偏 心 轮 .sec 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.8 ”新 手 练兵 一 一 解决 约束 冲突 .mp4 







































































PE 


下 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 4-73 所 示 。 
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在 功能 区 选项 板 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 约 束 ” 面 板 中 的 “ 相 切 ” 按 钮 
2 ， 在 绘图 区 中 合适 的 圆 绝 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “解决 草 绘 ”对 话 框 ， 如 ”图 4-74 
所 示 。 








弹出 


解决 草 绘 


突 2 的 康 冲 站 。 


2 





是 除 (D) | 尺寸 》 和 参考 {B) 解释 (E) 








图 4-73 ”打开 模型 文件 图 4-74 “解决 草 绘 ”对 话 框 
在 对 话 框 中 单 击 相应 的 按钮 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 解决 约束 冲突 。 





在 Creo 3.0 中 ， 当 尺寸 有 冲突 时 ， 用 户 暂 时 不 能 进行 尺寸 标注 ， 必 须 解决 冲突 后 才 
能 进行 标注 。 





在 “解决 章 绘 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 舍 义 如 下 : 

> 上 部 信息 区 提示 有 儿 个 约束 发 生 冲 突 ， 并 提示 解决 办 法 。 

> 中 部 列表 框 中 显示 所 有 相关 约束 。 

>“ 撤 销 ” 控 钮 ， 取消 本 次 操作 ， 回 到 原来 完全 约束 的 状态 。 

>“ 删 除 ” 按 钮 : 删除 不 需要 的 矿 二 或 约束 条 件 。 

>“ 尺 寸 > 参考 ”按钮 ， 将 茶 个 不 需要 的 尺寸 改变 为 参考 尺寸 ， 同 时 该 尺寸 数 子 后 会 有 
“ 参 券 ”和 付 写 标记 注意， 参考 尺寸 不 能 被 修改 )。 

>“ 人 解释” 按钮 信息 区 显示 选中 尺寸 或 约束 条 件 的 功能 。 


























基准 特征 的 创建 


学 习 提 示 


2 






































人 ”基准 特征 是 零件 建 模 的 辅助 特征 ， 其 主要 用 途 
。 是 辅助 实体 特征 的 创建 。 在 Creo 3.0 中 ， 包 括 草 绘 、 : 
; 实 休 和 曲面 ， 都 需要 一 个 或 多 个 基准 来 确定 其 在 空 : 
。 间或 平面 的 具体 位 置 。 本 章 主要 向 读者 介绍 基准 平 。 
; 面 、 基 准 轴 、 基 准 曲线 、 基 准点 以 及 基准 坐标 系 的 : 
本 章 菜 例 导航 
"图 通过 平面 创建 图 创建 多 个 基准 点 
: ”图 通过 边 或 轴线 创建 图 创建 域 基准 点 : 
: ”图 通过 圆柱 面 创建 图 创建 偏 移 坐标 系 基准 点 - 
: 国道 过 辐 弧 面 创建 图 通过 坐标 系 创建 : 
:里 通过 模 截 面 创建 图 通过 三 个 平面 创建 : 
% jp/ 


人 
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5.1 基准 平面 的 创建 


基准 平面 是 一 个 无 限 大 的 平面 ， 没 有 大 小 、 体 积 和 质量 ， 始 终 适 合 于 实体 的 模型 大 小 。 
系统 已 经 定义 了 3 个 互相 垂直 的 基准 平面 ， 即 TOP 基准 平面 、FRONT 基准 平面 和 RIGHT 基 
准 平面 。 一 般 情况 下 ， 它 以 方 框 的 形式 显示 并 在 其 附近 标 有 基准 平面 的 名 称 ， 如 网 5-1 所 示 。 

单 击 “ 基 准 ” 和 面板 中 的 “平面 ”按钮 书 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 有 3 
个 选项 卡 ， 即 “放置 ”选项 卡 、“ 显 示 ” 选 项 卡 和 “属性 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 任 取 一 平 
面 ， 此 时 在 “参考 ”列表 框 中 显示 创建 过 该 乎 面 的 参考 ， 单 击 “ 俩 移 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 列表 中 包含 了 如 图 5-2 所 示 的 几 种 约束 类 型 。 

















基准 平面 x 
放置 显示 属性 
参 
FRONT:F3 (基准 平面 ) 坊 移 A 
各 
约束 一 一 一 平行 
牌 直 
偏 移 
平移 |0.00 





HT 


5-1 基准 平面 5-2 “基准 平面 ”对 话 杠 


在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 

六 “放置 ”选项 卡 : 用 于 收集 放置 参照 、 约 束 基 准 平 面 等 。 

六 “显示 ”选项 卡 : 用 于 确定 基准 平面 的 法 同方 癌 以 及 设 轩 基准 平面 的 属性 。 

>“ 属 性 ”选项 卡 : 用 于 重 命 名 基准 平面 ， 奏 询 基 准 乎 面 的 属性 。 

在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 各 约束 类 型 的 侣 义 如 下 。 

> 罕 过 : 通过 选 定 参考 放 首 靳 基准 平面 。 

> 俩 移 : 按照 选 定 参考 的 位 置 俩 移 放 和 置 新 基准 平 血 。 它 是 选取 基准 坐标 系 作 为 放置 参 
考 的 默认 约束 类 型。 

> 平行 : 平行 于 选 定 参 和 考 放 置 新 基准 平面 。 

> 法 向 : 垂 生 于 选 定 参考 放置 新 基准 平面 。 


外 时 关于 练兵 一 一 遂 过 平面 创建 


如 有 果 选 择 平 面 作 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 将 显示 参考 的 相关 信息 ， 并 在 约束 
类 型 下 拉 列 表 框 中 显示 约束 类 型 。 












































素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 导 套 .prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 导 套 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.1 新 手 练兵 一 一 通过 平面 创建 .mp4 














基准 特征 的 创建 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区， 打开 模型 文件 ， 如 图 5-3 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “平面 ”按钮 
订 ， 如 图 5-4 所 示 。 


入 回 P7Qr 哈 由 "3 s > 








| 模型 | 分 析 注释 浓 染 ”工具 
组 复制 。” 碟 用 户 定 X 特 征 “ /到 | /四 
粘贴 ~ 全 复 和 人 何 xx 点 > 
X 用 除 ~ 色 收缩 筷 络 
获取 数据 


























HT 
5-3 ”打开 模型 文件 5-4 单 击 “平面 ”按钮 
弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 如 图 5-5 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “RIGHT” 基 准 平面 ， 如 图 5-6 所 示 。 


| 名 | 徊 
i | Ek 








FRONT 
Xx PRT_CSYS_DEF 

> [ 畏 拉 什 11 

> [ 便 拉 什 2 

> (第 拉 伸 3 
中 在 此 插入 
忆 关 基 准 平面 标识 533 








5-5 “基准 平面 ”对 话 杠 5-6 选择 “RIGHT” 基 准 平 面 


> 专家 指点 

基准 平面 是 一 个 无 限 大 的 面 ， 它 以 一 个 四 边 形 的 形式 显示 在 画面 上 。 以 平面 为 参 
考 创建 基准 平面 时 ， 用 户 也 可 以 先 选 择 一 个 平面 ， 再 单 击 “基准 ”面板 中 的 “平面 ” 
按钮 攻 。 


在 “基准 平面 ”对 话 框 中 显示 创建 平面 的 参考 ， 在 “平移 ”文本 框 中 输入 
“90” 3 [图 357 不 

单 击 “确定 ”按钮 ， 此 时 系统 目 动 将 创建 的 基准 平面 命名 为 DTIM1， 在 绘图 
区 的 空白 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 通过 平面 创建 基准 平面 ， 效 末 如 网 5-8 所 示 。 
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基准 平面 


放置 显示 属性 
参考 
RIGHT:Fl (基准 平面 } 





\DTM1 








GHT 





图 5-8 通过 平面 创建 基准 平面 


> 专家 指点 








如 果 选 用 非 直 平面 曲线 作为 参考 ， 系 统 会 日 动 以 参考 曲线 所 在 的 平面 作为 基准 平面 ; 
如 朱 选 用 直线 边 或 轴线 作为 参考 ， 则 需要 与 其 他 约束 条 件 配合 才能 完成 基准 平面 的 创建 。 








一 一 、。 素材 文件 光盘 \ 素 林 第 5 章 \ 支 座 .prt 
(op 效果 文件 。 “光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 支 座 .prt 
3 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.2 新手 练 兵 一 一 通过 边 或 轴线 创建 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 5-9 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “平面 ” 
按钮 乙 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 依次 选择 两 条 直线 ， 如 图 5-10 
所 示 。 





图 5-9 ”打开 模型 文件 图 5-10 ”选择 两 条 直线 


> 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 ， 基 准 平 而 是 系统 或 用 户 定 义 的 ， 用 来 做 参考 的 基准 平和 而 ， 一 般 用 作 
截面 图 元 、 特 征 和 矿 才 标注 的 参考 标准 。 




















5 Cm 


在 “基准 平面 ”对 话 框 的 “参考 ”列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 穿 过 两 条 直线 的 参 
考 ， 如 图 5-11 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 上 自动 将 创建 的 基准 平面 命名 为 DTM1， 在 绘 








基准 平面 





区 的 室 白 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 通过 边 或 轴线 创建 基准 平面 ， 效 果 如 图 5-12 所 示 。 wi 


放置 显示 属性 
参考 

边 :F6( 伸 出 项 ) 1 Fy 

边 :F6( 伸 出 项 ) js 和 创建 


DTIML 














5-11 “基准 平面 ”对 话 框 5-12 ”通过 边 或 轴线 创建 基准 平面 





网 Bb 央 新 于 练兵 “通过 国 柱 面 创建 _ 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 选择 圆柱 面 作为 参考 ， 创 建 基准 平面 。 





一 一 、 ”素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 光 盘 .prt 
从 Ooj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 光 得 .prt 
“。 半 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.1.3 ”新 手 练兵 一 一 通过 圆柱 面 创建 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 写 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 5-13 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “平面 ”按钮 
局 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 依 次 选择 点 和 光盘 的 外 表面 ， 如 
图 5-14 所 示 。 











5-13 ”打开 模型 文件 
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在 “基准 平面 ”对 话 框 的 “参考 ”列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 穿 过 点 和 圆柱 面 的 
参考 ， 15 所 示 。 


单 击 “确定 ”按钮 ， 此 时 系统 目 动 将 创建 的 基准 平面 命名 为 DTIM1， 在 绘图 
区 的 空 py eh 即 可 以 圆柱 和 面 为 参考 创建 基准 平面 ， 效 来 如 图 5-16 所 示 。 


基准 平面 








放置 显示 属性 
参考 





FNI0:F8( 基 准点 ) 
曲面 :55( 拉 坤 _1) 


信和 
T 和 [| 下 








5-15 “基准 平面 ”对 话 杠 5-16 通过 圆柱 面 创建 基准 平面 





页 点 或 基准 点 创建 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 选择 顶点 或 基准 点 作为 参考 ， 创 建 基准 平面 。 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 5-17 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “平面 ”按钮 
局， 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 模型 上 依次 选择 3 个 顶点 ， 如 
图 5-18 所 示 。 





素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \' 第 $ 章 \ 文 架 .prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 文 架 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.4， 新手 练兵 一 通过 顶点 或 基准 点 创建 .mp4 











5-17 打开 模型 文件 5-18 ”选择 3 个 项 点 


在 “基准 平面 ”对 话 框 的 “参考 ”列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 罕 过 3 个 点 的 参 
2 如 图 5-19 所 示 。 














单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 目 动 将 创建 的 基准 平面 命名 为 DTM1， 在 绘图 区 的 
空 日 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 以 顶点 或 基准 点 为 参考 创建 基准 平面 ， 效 末 如 图 5-20 所 示 。 


基准 平面 


放置 显示 属性 
参考 
顶点 : 边 :F5( 伸 出 项 ) 
顶点 : 边 :FE5( 伸 出 项 ) 
顶点 : 边 :E5( 伸 出 项 ) 








偏 移 
平移 | 








5-19 “基准 平面 ”对 话 杠 5-20 通过 顶点 或 基准 点 创建 基准 平面 


> 专家 指点 

在 打开 一 个 模型 文件 后 ， 绘 图 区 会 出 现 3 个 默认 的 基准 平面 ， 建 模 时 以 它们 作为 参 
考 。 有 时 还 需要 其 他 的 基准 平面 作为 参考 ， 此 时 束 需 要 新 建 基准 平面 。 用 户 为 了 方便 操 
作 ， 可 以 先 将 默认 的 3 个 基准 平面 关闭 或 者 隐 荐 。 


5.2 基准 轴 的 创建 


如 同 基准 平面 一 样 ， 基 准 轴 常用 作 创 建 特征 的 参考 。 它 经 常用 于 绘制 基准 平面 、 同 轴 
放置 项 目 和 创建 径 辣 阵列 等 。 其 准 轴 是 单独 的 特征 ， 能 够 显示 在 模型 树 中 。 在 模型 树 中 ， 
可 以 对 基准 轴 进 行 选择 ， 以 及 重 命名 、 重 定义 、 隐 藏 、 删 除 、 创 建 组 和 阵列 等 操作 。 


Wp 有 关 新 手 练兵 一 一 通过 点 创建 | 























法 癌 基 准 轴 十 指 牌 直 于 曲面 的 基准 轴 。 访 类 型 的 基准 轴 需 要 定义 参考 、 添 加 附加 点 或 项 
扩 来 完全 约束 基准 轴 。 


单 击 “基准 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 ， 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 如 图 5-21 所 示 ， 其 中 
包含 了 “放置 ”选项 不、“ 显 示 ” 选 项 卡 和 “属性 ”选项 卡 。 
基准 和 基准 机 


放置 显示 属性 放置 | 显示 属性 
区 者 口 调整 轮廓 (0) 


选择 项 


偏 移 参考 


单 击 此 趟 添加 项 





5-21 “基准 轴 ” 对 话 框 
a) “放置 ” 选项 卡 b) “显示 ” 选项 卡 
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外 


~ 视频 文件 “光秀 视频 第 5 章 \5.2.1 新 手 练兵 一 一 通过 点 创建 .mp4 


2 _ 9 


在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 

>“ 帮 置 ” 选 项 卡 ， 用 于 收集 放 秆 参考 和 仿 移 参考 ， 并 指定 参考 的 约束 类 型 选项 和 相关 
的 参数 等 。 

>“ 显 示 ” 选 项 卡 ， 用 于 确定 基准 轴 的 显示 轮 亡 。 

>“ 属 性 ”选项 卡 :， 用 于 重 命名 基准 轴 ， 碍 询 基 准 轴 的 属性 。 











~、 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 文 板 .prt 
jj | 效果 文件 | 光秀 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 支 板 .prt 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 5-22 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 
如 图 5-23 所 示 。 





地 用 户 定义 特征 
避 粘 贴 ” ( 缚 复 制 几何 点 
X 用 除 ” 男 收 缩 和 络 。  “ 
获取 数据 7 

















$522 林 天 人 避 弄 义 件 5-23 单 击 “ 轴 ” 按 钮 


弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 如 网 5-24 所 示 。 
在 绘图 区 中 模型 的 表面 上 任 取 一 点 并 单 击 鼠标 左 键 ， 拖 动 控 点 至 模型 合适 的 





边 上 ， 如 图 5-25 所 示 。 





基准 所 
放置 显示 属性 
参考 
选择 项 
偏 移 低 考 
单 击 此 处 添加 项 








5-25 ” 拖 动 控 上 后 








基准 特征 的 创建 





在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 “ 偏 移 参 考 ” 列 表 框 中 ， 设 置 偏 移 距离 依次 为 “30” 
和 “100”， 如 图 5-26 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 自动 将 创建 的 基准 轴 命 名 为 A 2， 在 绘图 区 的 
室 白 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 通过 点 创建 法 向 基准 轴 ， 效 果 如 图 5-27 所 示 。 






















放置 显示 属性 





边 :F5{ 拉 伸 _1) 
边 :FT7( 倒 圆 前 _1) 


























图 5-26 设置 参数 图 5-27 通过 点 创建 法 癌 基 准 轴 


> 专家 指 后 
设置 偏 移 距 离 时 ， 除 了 可 以 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 设置 外 ， 用 户 还 可 以 双击 绘图 区 
中 的 尺寸 数值 ， 在 弹出 的 “尺寸 ”文本 框 中 输入 相应 的 数值 。 














9.2.2 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 选择 圆 弧 和 而 作为 参考 ， 创 建 加 弧 基 准 轴 。 





素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 人 形 零 件 .prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 人 形 零 件 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \$.2.2 ”新 手 练兵 一 一 通过 圆 弧 面 创 建 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 5-28 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “ 轴 ” 按 
钮 > ， 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 模型 的 圆 弧 面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 5-29 
所 示 。 





曲面:F5( 拉 人 
单 击 





图 5-28 ”打开 模型 文件 图 5-29 单 击 鼠标 元 键 
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在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 “参考 ”列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 穿 过 曲面 的 参考 ， 


如 图 5-30 所 示 。 


单 击 “确定 ”按钮 ， 此 时 系统 自动 将 创建 的 基准 轴 命 名 为 A_1， 在 绘图 区 的 








室 白 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 通过 圆 弧 面 创建 基准 轴 ， 效 果 如 图 5-31 所 示 。 





经 





当 用 户 单 击 选中 圆 弧 面 后 ， 使 用 “ 罕 过 ”约束 方式 时 ， 可 以 仅 使 用 一 个 参考 ， 创 建 





过 圆 弧 面 中 心 的 基准 轴 。 























基准 所 x 

放置 显示 属性 
参考 
| ”曲面 -F5( 拉 伸 _1) 穿 过 | 
坑 称 参考 

单 击 此 处 添加 项 

确定 - 取消 
创建 
5-30 “基准 轴 ” 对 话 框 5-31 通过 圆 弧 面 创建 基准 轴 


在 创建 基准 轴 时 ， 需 要 注意 以 下 两 反 。 
> 在 选择 参考 时 ， 奉 是 多 个 参考 ， 需 要 结合 《Ctrl)〉 键 ， 合 则 只 是 蔡 换 当前 的 参考 。 
> 各 要 删除 东 个 参 若 ， 可 选择 此 参考 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 ， 选 择 














“ 移 除 ”选项 即 可 。 


和 新 手 练兵 一 一 通过 两 点 创建 | 








在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 选择 两 个 点 作为 参考 ， 创 建 基 准 轴 。 





Pm 素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 饭 盒 .prt 
GD) 效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 S 章 \ 恢 盒 厅 | 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.2.3 ”新 手 练兵 一 一 通过 两 点 创建 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 5-32 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “ 轴 ” 鬼 钮 





”， 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 两 个 基准 点 ， 如 
图 5-33 所 示 。 





在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 “参考 ”列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 穿 过 顶点 的 参考 ， 


如 图 5-34 所 示 。 


单 击 “确定 ”按钮 ， 此 时 系统 目 动 将 创建 的 基准 轴 命 名 为 A_1， 在 绘图 区 的 








宗 白 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 通过 两 点 创建 基准 轴 ， 效 果 如 图 5-35 所 示 。 
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图 5-32 ”打开 模型 文件 图 $-33 ”选择 基准 点 


基准 所 


放置 显示 属性 
参考 
顶点 : 边 :F51 伸 出 项 ) 
顶点 : 边 :F5( 伸 出 项 ) 
坊 移 验 考 
单 击 此 处 添加 项 








5-34 “基准 轴 ” 对 话 框 5-35 ”通过 两 点 创建 基准 轴 


5.3 ”基准 曲线 的 创建 


基准 曲线 用 作曲 面 的 边界 线 和 拟 合 控 制 线 ， 也 第 用 作 扫 摘 特征 的 轨迹 线 每 。 基 准 曲 线 
允许 在 二 维 截面 上 插入 ， 基 准 曲 线 可 以 迅速 、 准 确 地 插入 许多 其 他 特征 ， 如 拉 伸 或 旋转 特 
征 。 此 外 ， 基 准 曲 线 也 可 用 于 创建 扫描 特征 的 轨迹 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 通过 “点 ” 
“方程 ”“ 窒 面 ”以 及 “ 目 文件 ”4 种 方式 创建 基准 曲线 。 

及 国 关于 练兵 一 一 通过 点 创建 
执行 “通过 点 的 曲线 ”命令 后 ， 将 打开 “曲线 : 通过 点 ”选项 卡 ， 如 图 5-36 所 示 。 














文件 ”| | 模型 ”分 析 注释 这 案 工具 ”视图 ， 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | | 励 锻 : 重 过 点 


IIS 太 so vx 


打开 











时 未 演 条 件 | 过 项 | 属性 
5-36 “曲线 : 通过 点 ”选项 卡 


在 “曲线 : 通过 点 ”选项 卡 中 ， 各 按钮 的 舍 义 如 下 。 
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>“ 样 条 ”按钮 ^: 使 用 样 条 将 该 点 连接 到 上 一 点 。 

>“ 线 ”按钮 八 : 使 用 直线 将 该 点 连接 到 上 一 点 。 

在 “曲线 : 通过 点 ”选项 卡 中 包含 了 “放置 “末端 条 件 ”“ 选 项 ”和 “属性 ”4 个 下 滑 
面板 ， 各 下 清 面 板 如 图 5-37 所 示 。 











放置 | 示 庙 条 件 | 选项 | 属性 | 未 油条 件 | 渤 硕 | 属性 | 








点 全 ) 曲线 侧 (0) 
@ 选择 项 终 号 终止 条 件 外 
和 连接 到 前 一 点 的 方式 (C) | 
样 条 
直 续 














中 在 曲面 上 放置 曲线 (L) 





曲面 (FE) | 





| 未 党 条 件 | 选项 | 属性 


名 称 | 曲线 1 
扭曲 曲 续 


扭曲 曲线 设置 (T)-.. 





图 5-37 各 下 滑 面 板 
a) “放置 ” 下滑 面板 b) “末端 条 件 ” 下 滑 面 板 c) “选项 ”下 滑 面 板 d) “属性 ”下 滑 面板 








素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 轴 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \ 轴 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \$.3.1 新手 练兵 一 一 通过 点 创建 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 5-38 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 “基准 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， Eee “曲线 ”| “通过 点 的 曲线 ”选项 ， 如 图 $-39 所 示 。 

打开 “曲线 : 通过 点 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 相应 的 点 上 依次 单 击 鼠 标 磊 刍 
如 图 5-40 | 

单 击 “ 完 成 ”按钮 wi ， 即 可 通过 点 创建 基准 曲线 ， 效 果 如 图 5-41 所 示 。 








> 专家 指点 


“基准 曲线 ”简称 “曲线 ?， 可 作为 “轨迹 路 径 ”“ 扫 描 ”“ 扫 描 混 合 ” 以 及 “可 变 鹤 
面 扫描 ”等 特征 ， 协 助 建立 基准 和 面 、 基 准 轴 及 基准 点 等 基准 特征 。 
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选取 点 的 方法 有 以 下 两 种 。 


> 单个 点 : 逐一 选取 所 要 的 后。 

> 整个 排列 : 需 选 中 其 中 一 个 点 或 一 次 选取 多 个 点 ， 这 些 扣 的 建立 镍 是 用 “基准 
扩 ” 命 令 依次 创建 的 ， 所 以 建立 的 顺序 应 特别 注意 ， 因 为 曲线 会 依 基准 点 的 创建 O) 
顺序 经 过 这 些 点 。 













A 加 旋转 邮 孔 驴 拨 模 
ne rd 外 扫 ”信人 和 、 国 吏 

“坐标 系 甸 扫 所 齐全 ”二 便衣 ~ 崎 筋 ~ 

形状 ~ 工程 ~ 

通过 点 的 曲线 - 

rw 来 自 方程 的 曲 疆 上 CAD 
Aw ， 来自 横 过 面 的 曲 关 。“A 通过 点 的 曲线 

使 用 基准 点 创建 曲线 。 














图 5-38 ”打开 模型 文件 图 5-39 ”选择 相应 选项 





创建 


5-40 ” 单 击 鼠标 左 键 5-41 通过 点 创建 基准 曲线 


过 方程 创建 


“来 日 方程 的 曲线 ”命令 用 于 以 输入 参数 方程 的 方式 来 创建 基准 曲线 ， 这 些 曲线 一 般 为 
抛物 线 、 三 角 函 数 以 及 阿 基 米 德 螺 旋 线 等 。 








素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 5 章 \ 开 瓶 器 .prt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 开 瓶 器 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.3.2 ”新 手 练兵 一 通过 方程 创建 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 5-42 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 “基准 ” 碳 
侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “曲线 ” | “来 自 方程 的 曲线 ”选项 ， 如 图 5-43 
所 示 ，。 

打开 “曲线 ， 从 方程 ”选项 卡 ， 如 图 $-44 所 示 。 
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浓 染 ”工具 ”视图 ”条 性 建 模 ”应 用 程序 
”EE 


”名 扫 ”8 
拉 促 


:多 扫描 混合 仿 便 角 
形状 
通过 点 的 曲线 
/vv， 来 自 方程 的 曲线 
八 / 来 自 权 戴 面 的 曲 











5-42 ”打开 模型 文件 5-43 ”选择 相应 选项 


文件 * | | 模型 ”分 析 注释 少妇 工具 ”视图 漆 性 建 模 ”应 用 程序 | | 盛 绪 - H[ 方 棕 





禾 [ 首 卡尔 








[=| 方程 :-- | 自 [0.% "| 至 [1.% "| ll IS 辐 50| wx 


打开 
ES Et ] 














图 5-44 “曲线 ， 从 方程 ”选项 卡 
在 绘图 区 中 选择 坐标 系 ， 单 击 “ 曲 线 : 从 方程 ”选项 卡 中 的 “方程 ”按钮 ， 
弹出 “方程 ”对 话 框 ， 输 入 曲线 方程 ， 如 图 5-45 所 示 。 


单 击 “确定 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 由， 即 可 通过 方程 创建 基准 曲 
线 ， 如 图 5-46 所 示 。 





方程 
文件 ”编辑 插入 套数 实用 工具 显示 
本 关系 7 
站 co 水 省 划 久 关子 卜 氏 大 [名 加 梧 回 
+ |x= 70* cos (tx360) 
y= 70xw sin (tx* 360) 














5-45 “方程 ”对 话 框 


图 5-46 ”通过 方程 创建 基准 曲线 





在 Creo 3.0 中 ,“ 来 日 模 截 面 的 曲线 ”命令 用 于 通过 截面 的 边界 来 创建 基准 曲线 。 
一、 素材 文件 交 盘 \ 素 林 \ 第 5 间 \ 方 车 prt 

2 

视频 文件 








光盘 \ 视 频 \ 第 5 半 \5.3.3 ”新 手 练兵 一 一 通过 横 和 截面 创建 .mp4 











基准 特征 的 创建 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区， 打开 模型 文件 ， 如 图 5-47 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 “基准 ” 碳 
侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “曲线 ” | “来 自 横 截 面 的 曲线 ”选项 ， 如 图 5-48 
所 示 。 





演 染 ”工具 ”视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 
天 次 放 印 孔 
| | 
多 扫描 混合 他 倒 角 
形状 ~ 
通过 京 的 曲 等 
rw 来自 方程 的 曲 睦 
nv 和 


选择 





图 5-47 打开 模型 文件 图 5-48 单 击 相应 选项 
打开 “曲线 : 从 横 截 面 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 横 帘 面 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 列表 中 选择 “A” 选 项 ， 如 图 5-49 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 使 用 横 截面 创建 基准 曲线 ， 效 果 如 图 5-50 所 示 。 
Ea ic ~ Ca > 攻 EX 


模型 ” 分析 注释 浓 案 





5-49 ”选择 “A” 选 项 5-50 ”使 用 横 截面 创建 基准 曲线 


5.4 基准 点 的 创建 


基准 点 在 几何 建 模 时 可 用 作 构 造 元 素 ， 或 者 作为 进行 计算 或 模型 分 析 的 已 知 点 。 基 准点 
的 建立 方法 是 选取 基准 点 的 放置 参考 ， 以 指定 基准 点 的 放置 对 象 ， 再 选择 俩 移 参考 用 于 设置 
基准 点 的 位 置 矿 寸 。 

基准 点 的 显示 符 写 为 : PNT0、PNT1 和 PNT2 等 。 基 准点 主要 有 4 种 ， 即 一 般 基 准点 
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如 下 : 
> 作为 攻 些 特征 定义 参数 的 参考 反 。 
> 作为 有 限 元 分 析 网 格 上 的 施 力 点 。 
> 计算 几何 公关 时 ， 指 定 附加 基准 目标 的 位 置 。 
时 关于 练兵 一 一 创建 多 个 基准 点 
可 使 用 一 般 类 型 的 基准 点 创建 位 于 模型 几何 上 或 目 其 偏 移 的 基准 点 。 根 据 现 有 几何 和 设 
计 意 图 ， 可 使 用 不 同方 法 指定 点 的 位 置 。 


单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “点 ”按钮 ， 弹 出 “其 准点 ”对 话 框 ， 其 中 包含 了 “放置 ” 选 
项 卡 和 “属性 ”选项 卡 ， 如 图 5-51 所 示 。 









放置 属性 





名 称 “| 基准 点 _1D_69 








图 5-51 “基准 点 ”对 话 框 
a) “放置 ”选项 卡 b) “属性 ”选项 卡 
在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 
>“ 放 置 ” 选 项 卡 ， 用 于 创建 新 基准 点 和 管理 同 操作 下 的 基准 点 集合 。 
>“ 属 性 ”选项 卡 ， 用 于 命名 特征 名 称 及 访问 基准 点 特征 的 信息 。 
弹出 “基准 点 ”对 话 框 后 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 之 后 ， 选 取 的 基准 平面 显示 在 
“参考 ”列表 框 中 ， 同 时 “基准 点 ”对 话 框 将 增加 “ 侯 移 参考 ”列表 框 ， 如 图 5-52 所 示 。 而 


当 在 绘图 区 中 选取 边线 或 轴线 之 后 ,，“ 基 准点 ”对 话 框 中 将 增加 “ 偏 移 ” 选 项 区 和 “ 偏 移 参 
考 ” 选 项 区 ， 如 图 5-53 所 示 。 


















































基准 点 x| ] 基准 点 x 
放置 | 属性 放下 | 属性 
| 戎 PNTO 
曲面 -F6 ( 折 全 _1 在 其 上 中 新 点 边 :F5( 拉 伸 _D 在 其 上 
偏 移 [0.% 偏 移 |0.42 ”| 比率 > 
a 偏 移 参考 
= | zu 一 汉 占 
i 曲线 林 江 [下 一 庙 点 
〇 参考 单 击 此 处 添加 项 
确定 “| | ”取消 中 殉 定 ”| 取消 | 





5-53 ”增加 选项 区 











第 5 二 ULEEEEIEEJE 


在 “ 偏 移 参考 ” 选项 区 中 ， 各 单 选 按钮 的 含义 如 下 。 

> 曲线 末端 ， 从 曲线 或 边 的 选 定 端点 测量 距离 。 要 使 用 另 一 端点 ， 单 击 “ 下 一 端点 ” 
按钮 。 当 选取 曲线 或 边 作为 参考 时 ， 将 默认 选择 “曲线 末端 ” 单 选 按钮 。 

> 参考 ， 选 定 参 考 图 元 测量 距离 。 O) 




















素材 文件 ”| 光秀 \ 素 材 \ 第 5 章 \ 平 键 .prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 平 键 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.4.1 新手 练兵 一 一 创建 多 个 基准 点 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 5-54 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “点 ”按钮 ， 
如 图 5-55 所 示 。 


名 园 四 - 心 - 中 机 琶 | 





模型 | 分析 注释 注 染 工具 和 视 
引 复 制 。 坎 用 户 定义 特征 7 轴 ， 
名 粘贴 ~ 后 复 制 几 何 
X 量 除 ” 吨 收 缩 名 络 一 轴 














5-54 打开 模型 文件 95 时 击 上 人 


弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 如 图 5-56 所 示 。 
在 绘图 区 合适 的 端点 上 依次 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 5-57 所 示 。 

















5-56 “基准 点 ”对 话 框 5-57 ”依次 早 击 限 标 左 键 


在 “基准 点 ”对 话 框 的 “参考 ”列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 参考 点 ， 如 图 5-58 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 自动 将 创建 的 基准 点 命名 为 PNT0、PNT1、 
PNT2 和 PNT3， 在 绘图 区 的 空白 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 在 曲面 区 域 创建 多 个 基准 
点 ， 效 果 如 图 5-59 所 示 。 











-人 Creo Parametric 3.0 ThiXraimi 





PINT1 

















图 5-58 ”创建 的 基准 点 图 5-59 ”创建 多 个 基准 点 


有 即便 新 手 练兵 一 一 创建 域 基准 点 
域 基 准点 是 与 用 户 定 义 的 分 析 (UDA) 一 起 使 用 的 一 类 基准 点 ， 但 不 要 把 域 基准 点 作为 
建 模 的 参考 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 域 基准 点 。 
一 一 、 素材 文件 光盘 素 林 ' 第 5 章 \ 三 角 板 .pr 
和 二 | 效果 文件 | 光 梳 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 三 角 板 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.4.2 ”新手 练 兵 一 创建 域 基准 点 .mp4 














单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多， 打开 模型 文件 ， 如 图 5-60 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “点 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 “ 域 ” 选 项 ， 如 图 5-61 所 示 。 


名 园 中 - 必 - 中 下- 开 | 





模型 | 分析 注释 演 染 工具 视图 和 
站 复制 。 疙 用 户 定义 特征 

多 粘贴 ~ 后 复制 几何 

X 昌 除 * |[ 悍 收缩 包 络 

作 ~ 获取 数据 ~ 











国 











入 -六 





5-60 ”打开 模型 文件 5-61 选择 “ 域 ”选项 


弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 如 图 5-62 所 示 。 

在 模型 的 表面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 5-63 所 示 。 

在 “基准 点 ”对 话 框 的 “参考 > 列表 框 中 ， 显 示 创 建 一 个 点 参考 ， 如 
图 5-64 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 自动 将 创建 的 基准 点 命名 为 FPNT0， 在 绘图 区 
的 罕 白 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 创建 域 基准 点 ， 如 图 5-65 所 示 。 











SW Ve 






ee egg@@ 和 八国 国力 




















卓 : 曲 面 :F6[ 拉 伟 习 








5-62 “基准 点 ”对 话 框 5-63 ” 单 击 鼠 标 左 键 





苑 考 


曲面 :F5( 拉 神 _1) | 




















上 确定 取消 创建 





5-64 创建 一 个 点 参考 5-65 ”创建 域 基准 点 


流 当 镜 新 于 练兵 一 一 创建 俩 移 坐 标 系 基 准点 


偶 移 坐标 系 基 准点 是 利用 选 定 的 坐标 系 《〈 包 括 香 卡尔 坐标 系 、 球 坐标 系 或 柱 坐 标 系 ) 
来 定位 的 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 偏 移 坐 标 系 基准 点 。 





























素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \' 第 5 章 \ 底 座 .prt 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 底 座 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.4.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 仿 移 坐标 系 基 准点 .mp4 





























































































































单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 5-66 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 “点 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 “ 仿 移 坐标 系 ” 选 项 ， 如 图 5-67 所 示 。 


名 园 四 -cv 只 中 -到 | 





| 模型 | 分 析 ”注释 这 染 工具 ”视图 对 | 
注 夏 制 上 用 户 定义 特征 了 A 4 





四 粘贴 > 捕 复 制 几何 
XX 遇 除 ”好 收缩 包 络 























RT_CSYS DEF 





5-66 ”打开 模型 文件 5-67 ”选择 “ 仿 移 坐标 系 ”选项 
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弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 坐标 系 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 “基准 
点 ”对 话 框 的 “参考 >” 列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 穿 过 坐标 系 的 参考 ， 在 “使 用 非 参数 矩阵 ”列表 
框 中 ， 依 次 单 击 两 个 单元 格 ， 创 建 两 个 偏 移 点 ， 并 设置 相应 的 参数 值 ， 如 图 5-68 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 自动 将 两 个 偏 移 点 命名 为 PNT0、PNT1， 在 绘 
图 区 的 空白 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 创建 两 个 偏 移 坐 标 系 基 准点 ， 效 果 如 图 5-69 所 示 。 


基准 点 

















放置 | 属性 








PRT_CSYS_DEF:F4( 坐 标 系 ) 
































图 5-68 设置 参数 图 5-69 ”创建 偏 移 坐标 系 基准 点 


5.5 基准 坐标 系 的 创建 


坐标 系 是 创建 所 有 实体 模型 的 基础 ， 主 要 用 于 定位 参考 。 例 如 ， 建 立 基准 点 与 基准 面 的 参 
考 ， 计算 实 体 模型 的 质量 体积、 重心、 质量 ， 建 立 零件 组 合 的 参考 和 机 械 加 工 的 位 置 参考 等 。 
常见 的 基准 坐标 系 主 要 有 笛 卡尔 坐标 系 、 柱 坐标 系 和 球 坐 标 系 。 在 Creo 3.0 中 ， 无 论 哪 
种 类 型 的 坐标 系 ， 一 律 使 用 字母 所 六 了 表示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ”面板 中 的 “坐标 系 ”按钮 区 ， 弹 
出 “坐标 系 ”对 话 框 ， 如 图 5-70 所 示 ， 在 该 对 话 框 中 有 3 个 选项 卡 ， 即 “原点 ”选项 卡 、 
“方向 ”选项 卡 和 “属性 ”选项 卡 ， 











坐标 系 坐标 系 











原点 | 方向 属性 加 原点 方向 | 属性 
定向 根据 : 
团 参考 选择 (R) 名 称 |C50 | 
选 定 的 坐标 系 轴 (5) 











使 用 单 击 此 处 添加 
确定 





使 用 单 击 此 处 添加 
投影 





























5-70 “坐标 系 ” 对 话 杠 


a) “原点 ”选项 卡 b) “方向 ”选项 卡 cj) “属性 ”选项 卡 











基准 特征 的 创建 





在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 
>“ 原 点 ”选项 卡 ， 用 于 收集 选择 的 图 元 和 重 狐 定义 坐标 系 的 放置 参照 ， 以 及 通过 设 定 
偏 移 类 型 和 相应 的 偏 移 值 来 创建 狐 的 基准 坐标 系 。 
>“ 方 同 ” 选 项 卡 ， 用 于 设置 坐标 轴 的 位 置 。 
>“ 属 性 ”选项 卡 ， 用 于 重合 名 基准 坐标 系 ， 查 询 基 准 坐 标 系 的 属性 。 
用 新 手 练兵 一 一 通过 坐标 系 创建 | 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 以 模型 已 有 的 坐标 系 为 参考 ， 通 过 平移 、 旋 转 或 平移 和 旋转 创 
建新 的 坐标 系 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \' 第 5 章 \ 模 板 .prt 
效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 模 板 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.5.1 ”新 手 练兵 一 一 通过 坐标 系 创建 .mp4 























单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 内， 打开 模型 文件 ， 如 图 5-71 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “坐标 系 ” 按 
钮 这， 如 图 5-72 所 示 。 





访 园 D7 了 QM 给 和 vs 


模型 | 分 析 ”注释 注 染 ”工具 
上 自 复 制 。 哆 用 户 定义 特征 
入 粘贴 =。 后 复制 几何 
X 遇 除 ~ 理 收缩 包 络 

作 ~ 获取 数据 





5-71 打开 模型 文件 5-72 蛙 击 “坐标 系 ” 按 钮 





用 户 在 创建 以 坐标 系 为 参考 的 坐标 系 时 ， 可 以 在 “坐标 系 ” 对 话 杠 中， 切换 全 “ 方 
问 ” 选 项 卡 ， 在 其 中 定义 新 坐标 系 俩 移 参考 的 旋转 角度 。 








弹出 “坐标 系 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 坐标 系 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 在 
“坐标 系 ” 对 话 框 中 设置 “X” 为 “100”，“Y” 为 “15$0”，“Z” 为 “3”， 如 图 5-73 
所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 自动 将 创建 的 坐标 系 命名 为 CS0， 在 绘图 区 的 
空白 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 即 可 通过 坐标 系 创建 坐标 系 ， 效 果 如 图 5-74 所 示 。 








本 
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| | 原点 | 方向 属性 
参考 
PRT_CSYS_DEF-F4{ 举 标 系 ) 坑 移 
















































































图 5-73 ”设置 参数 图 5-74 通过 坐标 系 创建 坐标 系 






一 -通过 三 个 平面 创建 | 


在 Creo 30 中， 用 户 可 以 选取 具 \ 有 公共 扩 的 三 个 平面 作为 参考 ， 平 面 的 交 操 作为 坐标 系 
的 原点 ， 并 按照 默认 规则 显示 坐标 系 。 











ff ~、 “素材 文件 “光盘 \ 素 材 第 5 章 \ 方 壳 .prt 
| © 效果 文件 。。 光 插 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 方 过 .prt 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.5.2 ”新 手 练兵 一 一 通过 三 个 平面 创建 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 5-75 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “ 举 标 系 ” 
按钮 荣 ， 弹 出 “坐标 系 ” 对 话 框 ， 按 住 (Ctrl〉 键 的 同时 依次 选择 三 个 参考 面 ， 如 图 5-76 
所 示 。 











图 5-75 ”打开 模型 文件 5-76 ”选择 三 个 参考 面 





在 “ 举 标 系 ” 对 话 框 的 “参考 ”列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 罕 过 三 个 曲面 的 参 
考 ， a 5-77 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 自动 将 创建 的 坐标 系 命名 为 CS0， 在 绘图 区 的 
人 鼠标 左 键 ， 即 可 通过 三 个 平面 创建 坐标 系 ， 效 果 如 图 5-78 所 示 。 




















基准 特征 的 创建 





曲面 :FE5( 拉 伸 _1) 
曲面 :FE5( 拉 伸 _1) 
曲面 :F5{ 拉 伸 _1) 




















在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 选取 不 平行 的 直线 作为 参考 ， 以 选择 的 直线 的 交点 作为 坐标 系 
的 原点 来 创建 坐标 系 。 


素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 第 5 章 \ 滑 块 .prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \ 滑 块 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.5.3 ”新 手 练兵 一 一 通过 不 平行 的 直线 创建 .mp4 











单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区， 打开 模型 文件 ， 如 图 5-79 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “坐标 系 ” 按 
钮 次， 弹出 “坐标 系 ” 对 话 框 ， 按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 依次 选择 两 条 不 平行 的 直线 ， 如 图 
S$-80 所 示 。 











图 5-79 打开 蛋 型 文件 图 5-80 ”选择 两 条 不 平行 的 直线 


在 “坐标 系 ” 对 话 框 的 “参考 ”列表 框 中 ， 显 示 创 建 的 穿 过 两 条 直线 的 参 
考 ， 如 图 5-81 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 系统 自动 将 创建 的 坐标 系 命名 为 CS0， 在 绘图 区 的 
空白 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 通过 不 平行 的 直线 创建 基准 坐标 系 ， 如 图 5-82 所 示 。 
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边 :F8( 蛋 出 项 ) 
边 :E4 伸 出 项 ) 














5-81 “坐标 系 ” 对 话 框 5-82 ”通过 不 平行 的 直线 创建 坐标 系 





绘制 三 维 实体 


学 习 提 示 

在 Creo 3.0 中 ， 实 体 建 模 特征 包括 旋转 特征 、 
拉 伸 特征 ， 扫 描 特 征 、 混 合 特征 和 和 孔 特 征 等 ， 它 们 
均 是 由 截面 通过 指定 的 方式 生成 的 。 本 章 主 要 回访 
者 介绍 通过 旋转 和 拉 伸 特征 、 扫 摘 和 混合 特征 、 孔 
特征 以 及 其 他 实体 特征 绘制 三 维 实体 等 内 容 。 


’/ 











pe 
Boas 


Qo so 


本 章 案 例 导航 

9 国 设置 拉 侍 方向 图 绘制 实体 扫 摘 特征 
9 图 拉 伸 实体 特征 图 绘制 螺旋 扫描 特征 
9 图 绘制 旋转 轴 特征 图 绘制 平行 混合 特征 
图 绘制 旋转 切除 特征 图 绘制 旋转 混合 特征 
: 图 绘制 拉 伸 切除 特征 图 绘制 扫描 混合 特征 
% 


人 
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6.1 旋转 和 拉 伸 实体 


在 Creo 3.0 中 ， 旋 转 特征 是 指 将 草 绘 截面 绕 定义 的 中 心 线 旋 转 一 定 的 角度 来 创建 的 特 
征 ， 旋 转 特 征 可 以 是 实体 形式 ， 也 可 以 是 曲面 形式 。 而 拉 伸 是 定义 三 维 儿 何 的 一 种 基本 方 
法 ， 它 将 二 维 截 面 延 伸 到 垂直 于 章 绘 平面 方 辐 的 指定 距离 处 以 形成 实体 。 

1. 旋转 特征 

执行 “旋转 ”命令 后 ， 将 打开 “旋转 ”选项 卡 ， 如 图 6-1 所 不 。 











模型 “分 析 注释 演 染 ”工具 视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | ， 苑 大 打开 


二 Ev ||360.0 轩 /Ah 症 NS 侈 加 co vv x 





图 6-1 “旋转 ”选项 卡 


在 “旋转 ”选项 卡 中 ， 各 按钮 的 含义 如 下 。 

>“ 作 为 实体 旋转 ”按钮 口 : 用 于 创建 旋转 实体 特征 。 

>“ 作 为 曲面 旋转 ”按钮 品 : 用 于 创建 旋转 曲面 特征 。 

>“ 角 度 ” 文 本 框 : 用 于 指定 旋转 特征 的 角度 值 。 

>“ 反 向” 按钮 各 : 相对 于 草 绘 平面 反 转 特征 创建 反 向 特征 。 

>“ 移 除 材 料 ” 按 钮 加 ， 使 用 旋转 特征 体积 块 创 建 切口 。 

>“ 加 厚重 绘 ” 投 钮 所 : 通过 为 玲 面 轮廓 指定 厚度 创建 特征 。 

> “厚度 ”文本 框 : 用 于 指定 应 用 于 截面 轮廓 的 厚 展 值 。 

在 “旋转 ”选项 卡 中 包 舍 了 “放置 ”“ 选 项 ”和 “属性 ”3 个 下 请 面板 ， 如 图 6-2 所 示 。 








了 放置 | 选项 | 属性 
向 角度 
草 经 上 1 他 1|[ 朴 计量 "300 
@ 选择 1 个 需 | 定义- 
轴 
| 内 部 CL 





图 6-2 “放置 ”“ 选 项 ”和 “属性 ”下 清 面板 
a) “放置 ”下 滑 面 板 b) “选项 ”下 滑 面 板 c) “属性 ”下 滑 面板 


“旋转 ”选项 卡 中 各 下 清 面 板 的 人 台 义 如 下 。 

>“ 帮 并” 下 背面 极 : 用 于 重 定 义 齐 绘 堆 和 面 。 单 击 “ 定 义 ” 鬼 钮 可 以 创建 或 更 改 帘 面 。 

六 “选项 ”下 清和 面板 : 使 用 该 下 滑 面 板 可 以 重 定 义 草 绘 的 一 侧 或 两 侧 的 旋转 角度 及 扎 的 
特征 ， 也 可 以 通过 选中 “封闭 曾 ” 复 选 框 来 创建 曲面 特征 。 

>“ 属 性 ”下 滑 面板 : 用 于 编辑 特征 名 称 ， 并 在 Creo 3.0 浏览 右 中 打开 特征 信息 。 
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2. 拉 伸 特征 
拉 伸 特征 是 指 将 一 个 截面 沿 痢 与 截面 简直 方 问 延伸 、 形 成 实体 造型 的 方法 。 它 虽然 较 简 
单 ， 但 是 是 最 常用 的 特征 造型 方法 ， 很 多 复杂 设计 可 以 由 它 琶 加 。 


创建 拉 伸 特征 包括 选择 拉 伸 类 型 、 绘 制 拉 伸 的 截面 、 设 定 拉 伸 特征 的 高 度 、 改 变 拉 伸 方 


执行 “ 拉 伸 ”命令 后 ， 将 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 ， 如 图 6-3 所 示 。 











模型 ”分 析 注释 演 乐 工具 视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 起 沁 





习 "w 测 开 1 回 砚 因 cuv x 


电 过 项 | 属性 





6-3 “ 拉 伸 ”选项 卡 

在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 ， 各 按钮 的 含义 如 下 。 

>“ 拉 伸 为 实体 ”按钮 口 : 用 于 创建 实体 拉 伸 特征 。 

>“ 拉 伸 为 曲面 ”按钮 品 : 用 于 创建 曲面 拉 伸 特征 。 

六“ 反问 ”按钮 功 : 用 于 变换 拉 伸 特征 的 方 同 。 

>“ 移 除 材 料 ” 按 钮 多 用 于 创建 拉 伸 去 除 材 料 和 尾 征 ， 从 已 有 的 模型 中 去 除 材 料 。 

六“ 特征 预览 ” 投 钮 sz : 用 于 模型 预览 ， 以 观 穴 创 建 的 特征 ， 大 预览 时 出 错 ， 表 明 特 征 

的 构建 有 错误 。 

在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 包含 了 “放置 ”“ 选 项 ”和 “属性 ”3 个 下 滑 面 板 ， 如 图 6-4 所 示 。 
放置 | 选项 | 属性 有 过 页 | 民 性 
草 给 | “| 


@ 这 泽 IT 大 ”|]| 定义- 





名 称 | 粒 伸 _1 





6-4 “放置 ”“ 选 项 ”和 “属性 ”下 滑 面 板 


a) “放置 ”下 滑 面 板 b) “选项 ”下 滑 面板 c) “属性 ”下 滑 面板 


“ 拉 伸 ”选项 卡 中 各 下 请 面板 的 含义 如 下 。 

>“ 了 放置” 下 清 面 板 : 用 于 重 定义 鹤 面 特征 。 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 可 以 创建 或 更 改 截 面 。 

>“ 选 项 ”下 滑 和 面板 : 使 用 该 下 滑 面 板 可 以 重 定 义 草 绘 平面 每 一 侧 的 特征 深度 以 及 扎 的 
其 型 〈 如 下 孔 、 通 孔 )， 也 可 以 通过 选中 “封闭 关 ” 复 选 框 来 创建 曲面 特征 。 

>“ 属 性 ”下 滑 面板 : 用 于 编辑 特征 名 称 ， 并 在 Creo 3.0 浏览 右 中 打开 特征 信息 。 

在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 “ 言 孔 ” 按 钮 芷 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 包含 了 以 








下 拉 伸 模式 。 





> 丰 《 育 孔 ): 从 草 绘 平面 以 指定 的 深度 值 拉 伸 截 面 。 符 指定 一 个 负 的 深度 值 将 会 反 转 
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深度 方向 。 

> 号 《对 称 ); 在 给 定 的 方向 上 以 指定 深度 值 的 一 半 拉 伸 草 绘 平面 的 两 侧 。 
> 二 (到 下 一 个 )， 拉 伸 至 下 一 曲面 。 

> 在 〈 穿 透 )， 使 拉 介 截面 与 所 有 曲面 相交 ， 

> 站 《〈 穿 至 ): 将 截面 拉 伸 ， 使 其 与 选 定时 面 或 平面 相交 。 

> 共 “《〈 到 选 定 的 )， 将 截面 拉 伸 至 一 个 选 定点 、 昌 线 、 平 面 或 曲面 ， 





国手 练兵 一 绘制 旋转 轴 特 征 | 


旋转 轴 特 征 是 指 将 草 会 截面 统 %% 中 心 轴 线 旋 转生 成 实体 的 特征 ， 它 是 创建 基本 特征 的 一 
种 比较 常用 的 方法 。 








一 一 、 素材 文件 。 光 委 \ 素 材 第 6 章 \ 滞 子 .prt 
| oj 效果 文件 光盘 效果 第 6 章 \ 使 子 .prt 

3 视频 文件 光 稚 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.1 新 手 练兵 一 绘制 旋转 轴 特 征 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-5 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “旋转 ”按钮 
中 》 如 图 0-0 所 示 。 





i 多 扫描 混合 

















图 6-5 ”打开 模型 文件 图 6-6 ” 单 击 “旋转 ”按钮 
打开 “旋转 ”选项 卡 ， 如 图 6-7 所 示 。 
模型 ”分 析 注释 ” 注 染 ”工具 ”视图 对 性 建 模 应 用 程序 | 其 送 卫 一 打开 


站 -659 上 7 ll S50 vx 





6-7 打开 “旋转 ”选项 卡 


在 打开 的 “旋转 ”选项 卡 中 ， 各 主要 按钮 的 含义 如 下 。 
>“ 实 体 ” 按 钮 口 : 创建 旋转 实体 特征 。 


六 “曲面 ”按钮 己 : 创建 旋转 曲面 特征 。 
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> 旋转 类 型 用 于 设置 模型 的 旋转 方式 ， 其 中 包含 “指定 ” 投 钮 共 、“ 对 称 ” 按 钮 
母 和 “到 选 定 的 项 ”按钮 共 。 
>“ 角 度 ” 数 值 框 : 用 于 指定 旋转 特征 的 角度 值 。 


六 “反问 ” 投 钮 名: 相对 于 齐 绘 平面 反 转 特征 创建 反问 。 > 





>“ 加 厚 草 绘 ” 按 钮 所 : 通过 为 截面 轮廓 指定 厚度 创建 特征 。 





在 绘图 区 中 选择 章 绘 图 形 ， 并 在 左 侧 的 直线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 旋 转 模型 ， 如 


图 6-8 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 又 ， 即 可 创建 旋转 轴 特 征 ， 效 果 如 图 6-9 所 示 。 








图 6-8 ”旋转 模型 图 6-9 创建 旋转 轴 特 征 


> 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 使 用 以 下 特征 定义 旋转 特征 的 旋转 轴 。 
> 外 部 参照 : 使 用 现 有 类 型 的 零件 几何 。 
> 内 部 中 心 线 : 使 用 草 绘 环境 中 创建 的 中 心 线 。 





E 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 旋转 切除 特征 。 





一 一 、 “素材 文件 。” 光 役 素材 \ 第 6 音 \ 钵 子 .prt 
6 ”| “效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 钵 子 .prt 
一 视频 文件 光盘 视频 第 6 章 \6.1.2 新 手 练兵 一 -绘制 旋转 切除 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 6-10 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “旋转 ”按钮 
中 ， 打 开 “ 旋 转 ” 选 项 卡 ， 在 “放置 ”下 清 面 板 中 单 击 “定义 ”按钮 ， 如 图 6-11 所 示 。 
弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 使 用 先前 的 ”按钮 ， 如 图 6-12 所 示 。 
进入 章 绘 环境 并 打开 “ 章 绘 ”选项 卡 ， 单 击 “ 设 置 ” 面 板 中 的 “和 草 绘 视 图 ” 
按钮 训 ， 如 图 6-13 所 示 。 
早 击 “设置 ”和 面板 中 的 “参考 ”按钮 ， 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选 
择 合适 的 曲面 ， 如 图 6-14 所 示 。 























Wy 地 © 
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6-10 打开 模型 文件 6-11 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 


回 六 六 国 D7Q7 哈 由 3 
地 村 | 单 击 文件 - | | 模型 ”分析 “注释 注 案 
草 绘 平面 a a | pr 
吕 jE 点 i 
而 下 下 | [全 用 先前 皆 与 党 pe EE 
草 给 方向 设置 只 获取 数据 。 操作 ” ”基准 
草 绘 视图 方 回 《” 尽 向 单 击 
草草 综 视 图 
苑 考 定向 草 绘 平 面 使 其 与 屏幕 平行 。 
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6-12 单 击 “使 用 先前 的 ”按钮 6-13” 单 击 “ 草 绘 视图 ”按钮 
此 时 “参考 ”对 话 杠 中 显示 三 个 参考 面 ， 如 图 6-15 所 示 。 





RIGHT:F1 (基准 平面 } 
TOF:F2{ 基 准 平 面 ) 
曲面 :55 (旋转 _1) 一 一 一 一 显示 








普 换 (FR) ” 旺 除 (D) 





和 参考 扶 况 
| 未 求解 的 草 给 








图 6-14 选择 合适 的 曲面 图 6-15 显示 三 个 参考 面 
单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 6-16 所 示 。 











单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 如 图 6-17 所 示 ， 完 成 截面 绘制 并 
退出 草 绘 环境 。 


























6-16 ”绘制 草 绘 截面 6-17 早 击 “人 确定 ”按钮 


> 专家 指 后 
在 Creo 3.0 中 ， 绘 制 旋转 截面 和 时， 必须 在 旋转 轴 的 一 侧 进 行 绘 制 。 态 外 ， 如 来 截面 
中 包含 一 条 中 心 线 ， 则 目 动 将 其 用 作 旋 转轴 。 


单 击 “ 旋 转 ” 选 项 卡 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 区， 如 图 6-18 所 示 。 
执行 上 述 操 作 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ww， 即 可 创建 旋转 切除 特征 ， 效 果 如 
图 6-19 所 示 。 




















6-18 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 6-19 创建 旋转 切除 特征 





对 新手 练兵 一 拉 仲 实体 特征 


实体 拉 伸 用 于 创建 加 材料 和 切除 材料 特征 (包括 薄 壁 特征 )， 它 使 用 选项 卡 定义 拉 伸 特 
征 的 参数 。 
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一 一 、 “素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 6 章 \ 弹 片 .prt 
人 © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 弹 片 pr 
~ 村 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.3 ”新 手 练兵 








拉 伸 实体 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 岁 6-20 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ”面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 
@， 如 图 0-21 所 示 。 











| 智 描 * 


国 了 PRA | 


[RR 
单 击 





6-20 ”打开 模型 文件 6-21 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 
打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 草 绘图 形 ， 在 “输入 侧 1 的 深度 值 ” 
文本 框 中 输入 “5”， 如 图 6-22 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 wx， 即 可 拉 伸 实体 特征 ， 如 图 6-23 所 示 。 
有 识 加 7TQ7 开 由 7 








文件 -| | 模型 ”分 析 ”注释 泻 染 


加 ES 症 





加 弹片 .PRT 
RIGHT 





6-22 输入 参数 6-23” 拉 伸 实 体 特征 


> 专家 指点 


在 Creo 3.0 中 ， 除 了 运用 上 述 方法 创建 实体 拉 伸 外 ， 用 户 还 可 以 先 选 择 草 绘图 形 ， 
再 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 g6'， 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 进行 设置 。 








由 类 新 于 练兵 设置 拉 伸 方 问 





拉 伸 实体 方向 有 两 种 : 一 种 是 拉 伸 截面 的 深度 方向 ， 邦 一 种 是 切除 材料 或 生成 溥 壁 的 

















加 材料 侧 方 癌 。 





| 素材 文件 “光盘 \ 素 林 第 6 章 \ 模 具 底 座 ptt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 模 具 底座 .prt 人 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.4 新手 练兵 一 一 设置 拉 伸 方 向 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-24 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 
31， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 草 绘图 形 ， 即 可 以 默认 的 方向 创建 一 个 拉 伸 的 
实体 对 象 ， 如 图 6-25 所 示 。 








6-24 打开 模型 文件 6-25 创建 拉 伸 实 体 对 象 


> 专家 指点 

如 果 在 一 个 平面 上 章 绘 ，Creo 会 指定 一 个 默认 拉 伸 方向 。 如 末 在 基准 平面 卓 绘 ， 
默认 拉 伸 方 癌 束 是 正方 各 ， 如 果 在 一 个 已 有 的 特征 上 草 绘 ， 对 于 加 材料 特征 ， 的 认 情 况 
下 ， 将 从 特征 同 外 侧 拉 伸 ， 而 对 于 切除 材料 ， 由 于 其 目的 是 要 切除 材料 ， 所 以 将 会 癌 寿 
特征 内 部 拉 伸 切除 。 





在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 “输入 侧 1 的 深度 值 ” 文 本 框 中 输入 “200”， 并 单 击 
“反问 ”按钮 各， 如 图 6-26 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 更 改 拉 伸 方向 ， 效 果 如 图 6-27 所 示 。 





在 Creo 3.0 中 ， 拉 伸 切 除 是 指 将 原 有 模型 上 的 部 分 材料 切除 挥 。 





素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \' 第 6 章 \ 扳 手 .prt 
效果 文件 “| 光 稻 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 扳 手 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.5 ”新 手 练兵 一 一 绘制 拉 伸 切除 特征 .mp4 








单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-28 所 示 。 
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6-26 单 击 “ 反 癌 ” 鬼 钮 6-27 更改 拉 伸 方 问 








在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ” 鬼 钮 


后， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 选择 草 绘图 形 ， 拉 伸 实 体 对 象 ， 如 图 6-29 所 示 。 


174.90 
拉 伸 


6-28 ”打开 模型 文件 6-29 ” 拉 伸 实体 对 象 





在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 “ 反 辐 ” 按 钮 各 ， 并 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ， 如 


图 6-30 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 通过 拉 伸 切除 材料 ， 效 果 如 图 6-31 所 示 。 
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文件 -| | 模型 ”分 析 ”注释 浓 染 工具 


ola |- [ew z|24 加 医 


| 放置 | 选项 | 属性 | | 移 除 材料 
模型 材 | 国 ” 
部 扳手 .PRT 
7 RIGHT 
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6-30 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 6-31 创建 拉 伸 切 除 材料 效果 





月 民 天 洒 于 练兵 一 一 绘制 加 厚 特 征 
加 厚 草 绘 特 征 也 称 之 为 薄板 特征 ， 用 于 创建 具有 一 定 厚度 的 溥 板 实体 。 在 绘制 草 绘 截 
面 后 ， 并 不 是 拉 伸 整个 截面 ， 而 是 拉 伸 指定 加 厚 值 后 的 截面 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 林 第 6 章 \ 星 形 nort 
效果 文件 光盘 效果 第 6 章 \ 星 形 nrt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.16 ”新手 练兵 一 绘制 加 厚 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 允 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-32 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ” 鬼 
钮 a 9， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 章 绘 图 形 ， 拉 伸 实 体 对 象 ， 如 图 6-33 所 示 。 


拉 伸 
人 | 10678 


6-32 打开 模型 文件 6-33” 拉 伸 实 体 对 象 


在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 “加 厚 草 绘 ” 按 钮 二 ， 并 在 “输入 厚度 值 ”文本 框 
中 输入 “5”， 如 图 6-34 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 创建 加 厚 特征 ， 如 图 6-35 所 示 。 
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| 放置 | 选项 | 属性 | 
中 | 名 | 甸 | 输入 








机 型 村 中 ” 国 ” 
贸 星 形 .PRT 
CRIGHT 
OTOP 
Z FRONT 
Xx PRT_CSYS_DEF 
六 曹 答 1 
中 在 此 插入 
傅 关 拉 伸 1 





图 6-34 设置 参数 图 6-35 创建 加 厚 特征 
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在 创建 加 厚 特 征 时 ， 可 以 使 用 困 合 截面 ， 也 可 以 使 用 开放 截面 “ 即 非 财 合 蕉 面 )。 


6.2 扫描 和 混合 实体 








扫 摘 特征 是 指 将 二 维和 截面 治 着 指定 轨迹 扫描 而 形成 的 特征 ， 用 户 可 以 选择 现 有 的 基准 
曲线 或 零件 轮廓 线 作 为 扫 拉 轨迹， 也 可 以 章 绘 一 条 曲线 作为 扫 拉 轨迹。 而 混合 特征 是 由 
两 个 或 两 个 以 上 截面 通过 指定 混合 类 型 来 连接 而 形成 的 特征 。 一 般 情 况 下 ， 混 合 的 每 个 
截面 的 图 元 数 应 该 相等 。 

1. 扫描 特征 

扫描 特征 是 指 通 过 章 绘 或 者 选取 扫描 轨迹 ， 将 章 绘 截面 沿 该 轨迹 延伸 建立 的 特征 。 扫 描 
特征 类 型 分 为 伸 出 项 、 切 口 、 曲 面 和 曲面 修剪 。 在 创建 扫描 特征 时 ， 以 下 几 种 情况 可 能 导致 
扫描 失败 : 

> 扫描 轨迹 与 自身 相交 。 

> 将 稚 面 对 齐 或 标注 到 固定 图 元 ， 但 在 沿 三 维 轨迹 扫描 时 ， 截 面 定 同 改 变 。 

> 样 条 曲线 或 者 圆 的 半径 太 小 ， 且 该 特征 经 过 该 弧 与 自身 相交 。 

扫描 特征 中 的 选项 比较 多 ， 在 创建 扫描 特征 过 程 中 主要 确定 以 下 4 个 因素 : 

> 确定 扫 摘 类 型 。 

> 设 定 扫 描 轨 迹 。 扫 描 轨迹 包括 样式 轨迹 和 辅助 轨迹 两 类 。 扫 描 轨 迹 是 必 不 可 少 的 ， 

辅助 轨迹 控制 草图 的 形状 和 方位 的 变化 。 

> 绘制 草图 的 截面 。 在 草图 截面 绘制 过 程 中 ， 设 定 草图 与 扫描 轨迹 之 间 的 约束 关系 。 

执行 “扫描 ”命令 后 ， 将 打开 “扫描 ”选项 卡 ， 如 图 6-36 所 示 。 
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图 6-36 “ 扫 摘 ”选项 卡 


在 “扫描 ”选项 卡 中 ， 各 按钮 的 含义 如 下 。 
> “作为 实体 扫 撞 ”按钮 口 :， 用 于 创建 扫 摘 实体 特征 。 

> “作为 曲面 扫 插 ”按钮 号 : 用 于 创建 曲面 扫描 特征 。 

> “截面 ”按钮 四 : 创建 或 编辑 扫 拉 截面 。 

> “ 移 除 材 料 ” 按 钮 名， 使 用 特征 体积 块 创建 切口 。 

> “加 厚重 绘 ” 投 钮 所 : 通过 为 鹤 面 轮廓 指定 厚度 创建 特征 。 

> “恒定 截面 扫描 ”按钮 二 : 沿 扫 描 轨迹 进行 扫描 时 截面 保持 不 变 。 

> “可 变 截 面 扫 朱 ”按钮 关 : 允许 截面 根据 参数 或 治 扫 描 轨 迹 进 行 变化 。 























绘制 三 维 实体 


在 “扫描 ”选项 卡 中 包含 了 “参考 ”“ 选 项 ”“ 相 切 ” 和 “属性 ”4 个 下 请 面板 ， 各 下 清 
面板 如 图 6-37 所 示 。 


| 参考 | 选项 | 相 切 | 属性 











封 消 。 选 和 相 家 











截 平面 控制 
垂直 于 轨迹 
水 平 / 坚 直 控制 














相 切 | 属性 











迹 “ 相 切 ”面板 























6-37 各 下 请 面板 
a) “ 参 若 ”下 滑 面板 b) “选项 ”下 请 面板 c) “ 相 切 ”下 滑 面板 qd) “属性 ”下 滑 面 板 


2. 混合 特征 

创建 一 个 混合 特征 人 至少 需 要 两 个 平面 截面 ， 在 这 些 平面 截面 边缘 处 用 过 渡 曲 面 连接 形成 
一 个 连续 的 特征 。 混 合 特 征 有 7 种 类 型 ， 分 别 是 伸 出 项 、 切 口 、 曲 面 、 曲 面 修 剪 、 注 板 伸 出 
项 、 注 板 切 口 和 薄板 曲面 修剪 。 

创建 混合 特征 的 关键 是 截面 的 设置 ， 而 截面 设置 的 截面 段 数 与 起 始点 是 创建 混合 特征 的 
重 上 局 。 

(1) 增加 截面 段 数 

在 混合 特征 中 ， 各 个 截面 的 构成 段 数 必须 相同 有 旦 第 头 的 指 问 也 相同 。 章 图 中 的 一 段 是 指 
草 绘 截面 的 一 条 支线 、 一 段 弧 等 。 注 意 : 一 次 绘制 的 样 条 曲线 只 能 算 作 一 段 。 

增加 段 数 有 两 种 方法 。 一 种 是 用 “分 制 ” 命 令 咕 将 一 段 草 图 分 割 成 若干 段 ， 如 网 6-38 
所 示 ; 男 一 种 是 针对 草图 顶点 用 “混合 顶点 ”命令 ， 从 而 使 该 顶点 在 混合 特征 生成 时 扮演 两 个 顶 
点 的 角色 。 先 选择 点 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 业 单 中 选择 “混合 顶点 ”选项 。 

(2) 更 改 截面 起 始点 

截面 的 起 始点 必须 一 致 ， 且 箭头 的 方向 也 要 相同 。 
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a) 
6-38 ”分割 图 形 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 


更 改 起 始点 的 方法 是 : 首先 使 用 鼠标 左 键 单 击 需 要 设置 为 起 点 的 氮 ， 然 后 单 击 岂 标 右 
键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “起 点 ”选项 即 可 ， 如 疼 6-39 所 示 。 


更 改 





图 6-39 更改 起 始点 位 置 
a) 更 改 前 b) 更 改 后 


(3) 更 改 起 始点 方 问 

起 始点 方 癌 决定 看 图 形 的 扭曲 程度 。 

更 改 起 始点 方 癌 的 方法 是 : 衣 先 使 用 鼠标 堪 键 单 击 起 始点 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 
的 快捷 亲 单 中 选择 “起 点 ”选项 ， 切 换 到 显示 为 需要 的 方向 时 为 止 ， 如 图 6-40 所 示 。 





更 要 
a) b) 
6-40 ”更改 起 始点 方 问 
a) 更 改 前 b) 更 改 后 








绘制 三 维 实体 





扫描 可 用 来 创建 沿 一 定 轨迹 变化 的 不 规则 形状 的 特征 ， 实体 扫描 特征 的 建立 必须 指 
CT 迹 和 扫描 截面 这 两 个 要 和 又。 


素材 文件 光 稻 \ 素 林 \ 第 6 章 \ 电 纱 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 电 纱 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.1 ”新 手 练兵 一 一 绘制 实体 扫描 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 6-41 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “扫描 ”按钮 
> 如 图 0-42 所 示 。 
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6-41 打开 模型 文件 6-42 单 击 “ 扫 插 ”按钮 


打开 “扫描 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选取 扫描 轨迹 ， 如 图 6-43 所 示 。 
单 击 “ 扫 描 ” 选 项 卡 中 的 “截面 ”按钮 攻 ， 如 图 6-44 所 示 。 
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图 6-43 ”选取 扫描 轨迹 图 6-44 单 击 “截面 ”按钮 


进入 草 绘 环境 并 打开 “和 草 绘 ” 选 项 卡 ， 单 击 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 
0-43 


单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 W， 完 成 截面 绘制 并 退出 章 绘 环境 。 单 
击 a 选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 w， 即 可 创建 实体 扫描 特征 ， 效 果 如 图 6-46 所 示 。 
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图 6-45 ”绘制 草 绘 截面 图 6-46 创建 实体 扫描 特征 






和 新 手 练兵 一 一 绘制 螺旋 扫描 特征 | 
虹 旋 扫 摘 是 指 通过 治 看 曼 旋 扫描 轨迹 扫描 稚 面 来 创建 螺旋 扫 朱 特征， 轨迹 由 旋转 曲面 


的 轮廓 与 螺 距 定义 。 
执行 “螺旋 扫描 ”命令 后 ， 打 开 “ 螺 旋 扫 描 ” 选 项 卡 ， 如 图 6-47 所 示 。 








文件 -| | 模型 “分析 注释” 注 染 ”工具 视图 冬 性 建 模 应 用 程序 | 者 蓉 太 检 | 
回 R 胃癌 所 加 1 回国 加 co w x 打开 
| AE | 过 项 | 民 性 | 














图 6-47 “ 曼 旋 扫 拉 ”选项 卡 


在 “螺旋 扫描 ”选项 卡 中 ， 各 按钮 的 售 义 如 下 。 
“作为 实体 扫描 ”按钮 口 : 用 于 创建 螺旋 扫描 实体 特征 。 
“作为 曲面 扫描 ”按钮 忌 : 用 于 创建 螺旋 曲面 扫描 特征 。 
“截面 ”按钮 力 : 创建 或 编辑 扫 摘 截面 。 
“ 移 除 材 料 ” 按 钮 如: 使 用 特征 体积 块 创建 切口 。 
“加 厚 草 绘 ” 控 钮 CC : 通过 为 截面 轮廓 指定 厚度 创建 特征 。 
“左手 定 则 ”按钮 所 : 使 用 左手 定 则 创建 螺旋 扫描 。 
“右手 定 则 ”按钮 3: 使 用 右手 定 则 创建 螺旋 扫描 。 
在 “螺旋 扫描 ”选项 卡 中 包含 了 “参考 ”“ 间 距 ?”“ 选 项 ”和 “属性 ”4 个 下 滑 面 板 。 各 
下 请 面板 的 含义 如 下 。 
> “参考 ” 下 清和 面板 : 用 于 重 定 义 草 绘 截面 以 及 设置 截面 方 同 。 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 可 以 
创建 或 更 改 截 耐 。 
> “间距 ”下 背面 板 : 使 用 该 下 背面 板 可 以 洪 加 间距 。 
> “选项 ”下 滑 面板 : 使 用 该 下 滑 面 板 可 以 定义 螺旋 扫描 特征 是 恒定 还 是 可 变 。 
> “属性 ”下 滑 和 面板 : 用 于 编辑 特征 名 称 ， 并 在 Creo 3.0 浏览 右 中 打开 特征 信息 。 





V Vv Vv VVY 





Vv 


























绘制 三 维 实体 





素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 螺 钉 .prt 

| 六 不 文 作 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 螺 钉 .prt 
于 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.2 新 手 练兵 一 一 绘制 螺旋 扫描 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 党， 打开 模型 文件 ， 如 图 6-48 所 示 。 wi 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 “扫描 ” 右 侧 的 

下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 单 击 “ 螺 旋 扫描 ”按钮 ， 如 图 6-49 所 示 。 

















6-48 ”打开 模型 文件 6-49 ” 单 击 “螺旋 扫 摘 ”按钮 
打开 “螺旋 扫描 ”选项 卡 ， 如 图 6-50 所 示 。 








文件 "| | 模型 ”分析 注释 ” 演 染 ”工具 ”视图 条 性 建 模 应 用 程序 | | 者 茵 为 区 





回 j 辐 也 面世 晤 已 园 1 回击 国 co v x 和 








6-50 “ 曙 旋 扫描” 选项 卡 
单 击 “ 参 考 ” 按 钮 ， 弹 出 “参考 ” 下滑 面板 ， 在 弹出 的 “参考 ”下 清 面 板 中 
单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 如 图 6-51 所 示 。 
打开 “ 晶 绘 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 “TOP” 基 准 平 面 作为 草 绘 平面 ， 接 
受 默认 的 草 绘 视图 方 同 和 参考 ， 单 击 “ 单 绘 ” 按 钮 ， 如 图 6-52 所 示 。 














螺旋 扫 指 轮 电 
[@ 选择 1 个 项 i 下 使 用 先前 的 
轮 廊 起 点 草 给 万 问 
给 视图 方 应 9 
i 草 给 视图 方向 | 反 向 | 
参考 | TOP:F2( 基 准 平 面 | 
2 me 单 击 














， 截面 方 9] 
图 穿 过 旋转 轴 
CO 闷 直 于 轨迹 

















6-51 单 击 “ 和 定义 ”按钮 6-52 单 击 “ 章 绘 ”按钮 
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进入 章 绘 环境 并 打开 “ 草 绘 ”选项 卡 ， 单 击 相 应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截 面 ， 
如 图 6-53 所 示 。 

单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 VY， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 螺 旋 扫 描 ” 选 项 卡 中 的 “截面 ”按钮 力 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相 
应 按钮 ， 绘 制 章 绘 规 向 ， 如 网 6-54 所 示 。 














图 6-53 ”绘制 理 绘 截面 一 图 6-54 ”绘制 草 绘 截面 二 
单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 W， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 。 在 
“ 昧 旋 扫描 ”选项 卡 中 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 ， 并 在 “输入 间距 值 ”文本 框 中 输入 
“1.50”， 如 图 6-55 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 ww， 即 可 创建 螺旋 扫描 特征 ， 效 果 如 图 6-56 所 示 。 





= 





文件 "| | 模型 ”分 析 注释 浓 染 ”工具 


la 葡 砚 C“P ae 国 


参考 | 间距 | 选项 | 属性 | 设置 























中 | 区 | 向 
模型 村 下 | - 国 ” 弘 
曾 曼 钉 .PRT 
1 RIGHT 














图 6-55 ”设置 参数 图 6-56 ”创建 螺旋 扫描 特征 


螺旋 扫描 是 沿 看 螺旋 曲线 生成 扫描 实体 造型 的 一 种 方法 ， 螺 旋 扫 描 特 征 冲 用 于 机 械 
制造 中 ， 如 弹 茧 、 螺 纹 等 ， 它 可 以 创建 普通 扫描 方法 难以 创建 的 造型 。 
创建 螺旋 扫描 特征 时 ， 定 义 截 面 主要 包括 两 个 方面 : 一 是 螺旋 曲面 的 轮廓 轨迹 线 ; 





二 是 虹 距 ， 螺 距 既 可 以 是 恒定 的 ， 也 可 以 是 可 变 的 。 
















第 6 童 ， COEZEN 






和 新 手 练兵 一 绘制 平行 混合 特征 | 


平行 混合 是 指 所 有 混合 截面 在 同一 个 窗口 中 绘制 ， 所 有 的 截面 都 应 互相 平行 。 在 Creo 
3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 平行 混合 特征 。 
4 二 ~~、 | 素材 文件 “| 无 

| > 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 门 把 手 .prt 
立时 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.3 ”新 手 练兵 一 一 绘制 平行 混合 特征 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 新 建 一 幅 模 型 文件 ， 在 功能 区 
选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 “形状 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 选择 “混合 ”选项 ， 如 图 6-57 所 示 。 

打开 “混合 ”选项 卡 ， 单 击 “ 和 截面 ”按钮 ， 打 开 “ 鹤 面 ” 下 请 面板 ， 单 击 
“定义 ”按钮 ， 如 图 6-58 所 示 。 




















> 专家 指点 
除了 单 击 “截面 ”按钮 可 以 进入 草 绘 环 境外 ， 用 户 还 可 以 参考 STEP 03 的 方法 进入 
草 绘 环境 ， 不 过 此 时 需 插 入 一 个 截面 。 





模型 ”分 析 ”注释 ” 泻 案 ”工具 ”视图 ， 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | | 效仿 
了 已 中 I9 疡 国 50 vx 
痊 来 ”工具 ”视图 “和 柔性 建 模 ”应 用 程序 截面 | 达 项 | 相 切 | 上 


A :向 信人 作 外 沿 印 : @ 单反 才 面 
ut Pe 〇 选 定 截面 
平面 草 绘 ” 拉 伸 ei | 号 截面 插入 草 绘 
和 RS 1 |。 大 除 。 [6 允 卫 了 人 i 
基准 am 
于 | 


iFe 必 


9 泊 ”旋转 混合 

















6-57 选择 “混合 ”选项 6-58 单 击 “ 定 义 ” 按 包 


弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “RIGHT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 草 绘 
视图 方向 和 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按 
钮 ， 绘 制 理 绘 截面 ， 如 岁 6-59 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
“混合 ”选项 卡 中 单 击 “ 截 耐 ”按钮 ， 打开 “截面 ”下 滑 和 面板 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 如 图 
6-60 所 示 。 

进入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 
图 6-61 所 示 。 
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模型 ”分析 ”注释 ” 浓 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | 次 分 


11.00 ~ >| 截面 1 = 47 上 首 民 中 加 多 国 6 





FP 而 | 这 页 | 相 切 | 属性 | 


图 草 给 截面 


插入 草 绘 平面 位 置 定义 方式 
2 | 一 一 全 一 @ 偏 移 RR 十 
x | 克 除 | 〇 多才 








坊 移 自 加 
截面 1 |v||4.77 ba 

















6-59 绘制 日 绘 截面 一 6-60 ” 单 击 “ 草 绘 ”按钮 一 
单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 和 截面 ”按钮 ， 打 开 “ 和 截面 ”下 清 面 板 ， 在 “截面 ”列表 框 中 选择 “截面 2” 选 项 ， 在 
“输入 仿 移 值 ” 文 本 框 中 输入 “10”， 蛙 击 “ 插 入 ”按钮 ， 如 图 6-62 所 示 。 











模型 ”分析 注释 ” 注 染 ”工具 ”视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | ， 将 合 




















| 
6-61 绘制 草 绘 截面 二 6-62 单 击 “ 插 入 ”按钮 


狐 建 一 个 “截面 3”， 在 “输入 偏 移 值 ” 文 本 框 中 输入 “20”， 单 击 “ 章 
绘 ” 按 钮 ， 如 图 6-63 所 示 。 

进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 章 绘 截面 ， 如 图 6-64 
所 示 。 

用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 新 建 “ 截 面 4” 并 设置 偏 移 距离 为 “20”， 单 击 “ 草 
给 ”按钮 ， 绘 制 理 绘 规 面 ， 如 图 6-65 所 示 。 




















模型 ”分 析 注释 沪 案 工具 视图 和 柔性 建 模 应 用 程序 次 合 


2 ds% 回力 而 CNS 砚 因 6 


草 绘 平面 位 置 定义 方式 
A @ 从 pR 











6-63 单 击 “ 草 绘 ”按钮 二 6-64 ”绘制 更 绘 截面 三 


单 击 “ 完 成 ”按钮 又， 即 可 创建 平行 混合 特征 ， 效 果 如 图 6-66 所 示 。 





6-65 ”绘制 草 绘 截面 四 6-66 ”创建 平行 混合 特征 


名 加 新 于 练兵 一 一 绘制 旋转 混合 特征 
旋转 混合 特征 是 指 混合 截面 围绕 了 轴 按 照 一 定 角度 旋转 混合 构成 的 特征 。 在 Creo 3.0 


呈 ] 
中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 旋转 混合 特征 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 第 6 章 \ 钢 久 prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 '\ 第 6 章 \ 铜 钱 prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.2.4 新手 练兵 一 绘制 旋转 混合 特征 ,mp4 





























单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 图 6-67 
所 示 。 
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在 模型 树 中 的 “ 伸 出 项 标识 198” 选 项 上 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 单 击 “ 编 辑 定义 ”按钮 要， 如 图 6-68 所 示 。 








隐 合 。 编 二 先 十 对 象 的 定义 。 





Ctrl+C 








6-67 打开 模型 文件 6-68 单 击 “编辑 定义 ”按钮 


弹出 “ 伸 出 项 ， 混 合 ， 旋 转 ， 草 绘 截 面 ”对 话 框 ， 如 图 6-69 所 示 。 
双击 “属性 ”元 素 ， 弹 出 “属性 ”菜单 管理 器 ， 依 次 选择 “平滑 ”和 “和 
闭 ” 四 如 图 6-70 所 示 。 








菜单 管理 器 x 
TY 展 竹 














图 6-69 “ 伸 出 项 : 混合 旋转 ， 草 绘 规 血 ” 对 话 框 图 6-70 选择 相应 选项 


选择 “完成 ”选项 ， 返 回 到 “ 伸 出 项 : 混合 ， 旋 转 ， 草 绘 截面 ”对 话 框 ， 单 
击 pi 按钮 ， 如 图 6-71 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 完成 旋转 混合 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 6-72 所 示 。 


A 
在 “属性 ”玉音 省 理 带 中 选择 “平滑 ”选项 ， 创 建 的 特征 是 平 消 的 ， 如 果 选 择 “ 直 ” 
选项 ， 创 建 的 特征 将 呈 直 角形 式 。 











促 出 项 : 混合 ， 旋 转 ， 草 给 截面 











信息 

平 削 ， 封 于 

草 经 平面 - 特征 号 2 的 曲面 TOF (基准 平面 ) 
可 选 的 








图 6-71 单 击 “确定 ”按钮 图 6-72 创建 旋转 混合 特征 


pA 央 新 手 练兵 一 一 绘制 扫描 混合 特征 


扫描 混合 特征 是 指 由 扫描 截面 洛 看 轨迹 线 扫 朱 混 合 而 生成 的 特征 ， 可 以 在 轨迹 线 的 指 
定 扩 处 创建 所 需 的 截面 。 
全、 素材 文件 光盘 素材 第 6 章 \ 二 极 管 prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 二 极 管 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.2.5 ”新 于 练兵 一 绘制 扫描 混合 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-73 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “扫描 混合 ” 
按钮 次 ， 如 图 6-74 所 示 。 


























图 6-73 ”打开 模型 文件 图 6-74 单 击 “扫描 混合 ” 鬼 钮 


打开 “扫描 混合 ”选项 卡 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ， 并 在 绘 独 区 中 选择 合 
适 的 曲线 ， 如 图 6-75 所 示 。 

单 击 “ 截 面 ”按钮 ， 打 开 “ 截 面 ”下 滑 面 板 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 如 图 6-76 
所 示 ， 进 入 单 绘 环境 。 
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参考 | 截面 | 相 切 | 选项 | 属性 | | 



































6-75 选择 合适 的 曲线 6-76 单 击 “ 草 绘 ” 按 钊 
单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 6-77 所 示 。 


单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 W， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 ， 在 
“截面 ”下 滑 面板 中 依次 单 击 “插入 ”按钮 和 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 如 图 6-78 所 未 。 








参考 | 截面 | 相 切 | 选项 | 属性 



































6-77 绘制 草 绘 截面 一 6-78 单 击 相应 按钮 


A 
扫描 混合 特征 可 以 具有 两 种 轨迹 ;原点 轨迹 必需 〉 和 第 二 轨迹 〈 可 选 )。 每 个 轨迹 








必须 至 少 有 两 个 截面 ， 且 可 以 在 这 两 个 截面 间 添 加 蕉 面 。 


进入 各 绘 环 境 ， 单 击 “ 和 齐 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 齐 绘 截面， 如 网 6-79 
所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 W， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 

“完成 ”按钮 ww， 即 可 创建 扫描 混合 特征 ， 效 果 如 图 6-80 所 示 。 














绘制 三 维 实体 





图 6-79 ”绘制 草 绘 截面 二 图 6-80 创建 扫描 混合 特征 


知 专家 指点 
在 草 绘 混 合 扫描 截面 时 ， 需 要 注意 以 下 3 点 。 
> 所 有 的 截面 与 轨迹 线 必 须 相 区 。 
> 如 果 轨 迹 线 为 开放 式 ， 必 须 定义 链 肯 和 链 尾 两 个 端点 处 的 截面 。 
> 如 末 轨 迹 线 为 封闭 式 ， 必 须要 有 两 个 鹤 面 ， 而 且 其 中 必须 有 一 个 在 轨迹 线 的 起 点 上 。 


6.3 孔 特 征 的 绘制 


筷 特 征 是 特殊 的 拉 伸 与 旋转 特征 ， 孔 特征 的 横向 截面 为 贺 形 ， 纵 向 截面 为 一 种 旋转 中 
心 呈 对 称 的 图 形 。 孔 特征 不 需要 选择 章 绘 平面 与 章 绘 参照 ， 相 对 减少 了 特征 父子 关系 的 复 
杂 度 。 在 Creo 3.0 中 ， 孔 特征 分 为 3 种 ， 即 简单 直 孔 、 标 准 孔 和 草 绘 孔 。 


玉生 新 手 练兵 一 一 绘制 简单 直 孔 
简单 直 孔 具有 圆 截面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 ， 并 延伸 到 指定 终止 曲面 或 定义 的 深 








单 击 “ 孔 ”按钮 印 ， 打 开 “ 孔 ”选项 卡 ， 如 图 6-81 所 示 ， 系 统 默 认 的 是 直 孔 。 





文件 -| | 模型 ”分 析 注释” 泻 染 工具 ”视图 条 性 建 模 ”应 用 程序 | | 天 | 





打开 





有 形状 | 注解 | 属性 | 





图 6-81 “ 孔 ” 选 项 卡 
在 “ 孔 ” 选 项 卡 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
> “直径 ”文本 框 : 控制 简单 也 特征 的 直径 。 
> “深度 选项 ”下 拉 列 表 框 : 列 出 直 孔 的 可 能 深度 选项 。 














££ Creo ParametriC .3.O 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 





> “深度 值 ” 文 本 框 : 指定 孔 特 征 是 延伸 到 指定 的 参照 ， 还 是 延伸 到 用 户 定 义 的 深度 。 

在 “了 扎 ” 选 项 卡 的 “深度 选项 ”下 拉 列 表 杠 中， 各 选项 的 含义 如 下 。 

> 丰 《 育 扎 ): 从 放 轩 参考 以 指定 值 在 第 一 方 同 钻 扎 。 
日 (对 称 ): 在 放置 参考 的 两 个 方向 上 ， 以 指定 深度 值 的 一 半分 别 在 各 方 癌 钻 孔 。 














日 
涯 (到 下 一 个 ): 在 第 一 方 稀 销 孔 百 到 下 一 曲面 。 
3E (和 窒 远 ): 在 第 一 方 回 销 也 直到 与 所 有 曲面 相交 。 
扩 《〈 穿 全 ): 在 第 一 方 同 钻 筷 下 到 与 选 定 曲 面 或 平面 相交 。 
共 《到 选 定 的 ): 在 第 一 方向 销 孔 ， 直 到 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 

在 “ 孔 ” 选 项 卡 中 包含 了 “放置 ”“ 形 状 ”“ 注 解 ” 和 “属性 ”4 个 下 滑 面板 。 各 下 滑 面 
板 的 售 义 如 下 : 

六 “放置 ”下 清 面板 : 用 于 选取 和 修改 孔 特征 的 位 置 与 参考 。 

>“ 形 状 ” 下 请 面板 : 定义 销 扎 的 闫 型 ， 以 及 扎 的 直径 与 深度 。 

> “注解 ”下 滑 面板 : 用 于 显示 模型 注释 。 

> “属性 ”下 请 面 板 : 用 于 获得 孔 特征 的 一 般 信 息 与 参数 信息 ， 并 可 以 重 命名 扎 特 征 。 

在 “放置 ”下 清 面 板 中 ， 各 选项 的 含义 如 下 。 

六 “放置 ”列表 框 : 显示 孔 特 征 放置 参考 的 名 称 。 主 参 卷 列表 框 只 能 包含 一 个 筷 符 征 参 

竹 ， 该 工具 处 于 活动 状态 时 ， 用 户 可 以 选取 新 的 放置 参考 。 

> “反问 ”按钮 : 改变 孔 放 和 置 的 方 癌 。 

> “ 关 型 ”下 拉 列 表 框 : 显示 扎 特征 使 用 俩 移 / 偶 移 参考 的 方法 。 

> “ 仿 移 参考 ”列表 框 ， 显示 在 设计 中 放 壮 孔 特 征 的 俩 移 参考 。 

~、 | 素材 文件 光盘 素材 "第 6 章 \ 他 金 件 .pr 

| (BY | 效果 文件 “| 光一 效果 第 6 章 \ 饭 金 件 pr 

视频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.3.1 “新 手 练兵 一 绘制 简单 直 孔 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 图 6-82 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ”面板 中 的 “ 孔 ” 鬼 钮 
站 ， 如 图 6-83 所 示 。 
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图 6-82 ”打开 模型 文件 图 6-83 单 击 “了 筷 ” 按 钮 











放 半 和 孔 时 ， 除 了 可 以 拖 动 控 点 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 放 年” 按钮 ， 在 弹出 的 “放置 ” 
下 请 面板 中 进行 相应 的 设置 。 

在 模型 表面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 面 ， 单 击 “ 人 放置” 按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 © 
请 面板 ， 在 “ 侦 移 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 “ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 如 疼 6-84 所 示 。 

按 住 《Cal》 键 的 同时 ， 依 次 选择 模型 中 的 边 ， 并 设置 其 俩 移 值 为 “0.3” 和 
“0.4”， 如 图 6-85 所 示 。 











在 Creo 3.0 中 ， 创 建 孔 特征 需要 定义 放置 参照 ， 放 置 孔 参照 可 以 分 为 主 参 
两 种 。 


"| 类型 | 野性 = | 类 型 | 续 性 
偏 移 参 考 























| 方向 
尺寸 方 回 参考 尺寸 广 加 参考 























I | 工 








图 6-84 选择 “ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 6-85 ”设置 参数 


分 别 在 “ 孔 ” 选 项 卡 的 “输入 钻 孔 的 直径 值 ” 和 “输入 钻 孔 的 深度 值 ” 文 本 
框 中 输入 “0.25” 和 “0.25”， 如 图 6-86 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 Wl， 即 可 创建 简单 直 孔 ， 效 果 如 图 6-87 所 示 。 





图 6-86 设置 参数 图 6-87 创建 简单 直 筷 


由 罗拉 新 于 练兵 一 一 绘制 标准 孔 
标准 孔 是 基于 相关 工业 标准 的 、 具 有 基本 形状 的 孔 ， 可 以 市 有 不 同 的 末端 形状 、 标 准 




















NS Creo Parametric 3.0. 呈 ERADaR 





沉 扎 和 埋头 孔 ， 对 选 定 的 紧 固 件 既 可 计算 螺 距 ， 也 可 以 计算 间 隐 直径 。 
在 “了 和 孔 ”选项 卡 中 单 击 “ 标 准 孔 ” 控 钮 名， 打开 “标准 孔 ” 模 式 下 的 “了 筷 ” 选 项 卡 如 
图 6-88 所 示 。 


文件 -| | 模型 ”分析 注释 演 染 工具 ”视图 ”柔性 建 模 ”应 用 程序 | 允 ] 开 


电器 匹 河 hd 民 姑 I50 | 宝 |Mx.25 ||dE|v|[2.25 < 上 8 网 测 50 vx 








[形状 | 注解 | 属性 
图 6-88 “标准 孔 ” 模 式 下 的 “ 孔 ” 选 项 卡 
“标准 孔 ” 模 式 下 的 “和 孔 ”选项 卡 中 ， 各 选项 的 舍 义 如 下 。 


在 

> “添加 攻 螺 纹 ” 投 钮 合 : 指出 孔 特征 是 赂 纹 孔 ， 还 古 光 筷 ， 即 是 耕 洪 加 攻 嵌 纹 。 
> “ 蝶 纹 闫 型 ”下 拉 列 表征 : 列 出 可 用 的 孔 图 表 ， 其 中 包 侣 螺纹 类 型 /直径 信息 。 
> 
> 
> 
> 

















“ 钻 孔 习 部 深度 ”按钮 出 : 指定 当前 尺寸 值 为 钻 扎 的 屑 部 深度 。 
“外 和 孔 深度 ”按钮 MI 指定 当前 尺寸 值 为 钻 孔 的 总 深度 值 。 
“添加 沉 头 孔 ” 按 钮 小， 指定 和 孔 特 征 为 埋头 和 孔 。 
“添加 沉 孔 ”按钮 红 : 指定 孔 特征 为 沉 头 孔 。 
在 “标准 孔 ” 模 式 下 的 “和 孔 ” 选 项 卡 中 ， 包 含 了 4 个 下 滑 面板 ， 其 中 除了 “放置 ”面板 
与 创建 简单 直 孔 时 的 “放置 ”面板 一 样 外 ， 其 余 的 都 不 相同 。 
其 余 3 个 下 背面 板 的 含义 如 下 。 
> “形状 ”下 滑 面 板 : 用 于 定义 螺纹 孔 的 参数 。 
六“ 注解 ”下 清 面 板 : 仪 适用 于 “标准 孔 ” 特 征 。 该 和 面板 用 于 预览 正在 创建 或 重 定义 的 
“标准 孔 ” 特 征 的 特征 注释 。 螺 纹 注释 在 模型 树 和 图 形 窗 口中 显示 ， 而 且 在 打开 “ 注 
解 ” 下 滑 面板 时 ， 还 会 出 现在 仍 入 窗口 中 。 
> “属性 ”下 消 面 板 : 用 于 获得 孔 特 征 的 一 般 信 息 与 参数 信息 ， 并 可 以 重 命名 孔 特 征 。 
标准 孔 的 “属性 ”下 请 面板 比 简 单 直 孔 的 “属性 ”下 滑 面 板 多 了 一 个 参数 表 。 
在 “形状 ”下 清 面 板 中 ， 各 选项 的 含义 如 下 。 
> “包括 螺纹 曲面 ” 复 选 枉 : 创建 螺纹 曲面 以 代表 扎 特 征 的 内 螺纹 。 
> “退出 沉 头 孔 ” 复 选 框 : 在 孔 特征 的 底面 创建 埋头 孔 。 孔 所 在 的 曲面 应 垂直 于 当前 的 
孔 特 征 。 
> “全 螺纹 ” 单 选 按钮 : 创建 贯通 所 有 曲面 的 螺纹 。 此 选项 对 于 “可 变 ” 和 “和 罕 过 下 一 
个 ”了 和 孔 以 及 在 “组 件 ” 模 式 下 ， 均 不 可 用 。 
六 “可 变 ” 单 选 按钮 : 创建 到 达 指 定 深 度 值 的 螺纹 。 可 输入 一 个 值 ， 也 可 从 最 近 使 用 的 
值 中 选取 信 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 村 \ 第 6 章 \ 固 定 板 .prt 
| 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 固 定 板 .prt 
”视频 文件 “光盘 \ 视 频 第 6 章 \6.32 新 手 练兵 一 绘制 标准 孔 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-89 
所 示 。 









































绘制 三 维 实体 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 和 面板 中 的 “了 筷 ” 按 钮 
六 ， 如 图 6-90 所 示 。 





固定 板 (活动 的 ) - PTC Cre 
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6-89 ”打开 模型 文件 6-90 单 击 “ 扎 ” 鬼 钮 


打开 “和 孔 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 创 建 标准 孔 ” 按 钮 大 ， 如 图 6-91 所 示 。 
在 绘图 区 合适 的 平面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 放 置 孔 ， 在 绘图 区 中 拖 动 控 点 至 合适 
的 边线 ， 并 设置 偏 移 距离 值 为 “10”， 如 图 6-92 所 示 。 








国 | 口 名 园 四 - 必 v 姓 喘 -器 | 
文件 "| | 模型 “分析 《注释 注 染 工 . 


由 晤 ES A Ealiso | 10.00 
民怨， 


放置 | 形状 | 注解 | 属性 


























6-91 单 击 “创建 标准 也 ”按钮 6-92 ”设置 参数 一 


在 “输入 螺钉 尺寸 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “M4x.7”， 并 在 “输入 钻 孔 深度 
值 ” 文 本 框 中 输入 “10.00”， 如 图 6-93 所 示 。 
单 击 “完成 ”按钮 ”w， 即 可 创建 标准 孔 ， 效 果 如 图 6-94 所 示 。 








演 染 ”工具 ”视图 ” 乘 性 建 模 应 用 程序 















M4x.7 ISO - H 攻 丝 平 7.92 
3.3 钻 孔 (3.300 ) 10.000 -(1) 也 








6-93 ”和 输入 参数 三 6-94 创建 标准 孔 








fe Creo Parametric 3.0 向 AHaR 下 





久久 各 新 于 练兵 一 一 绘制 章 绘 孔 
草 绘 孔 是 草 绘 截 面 定义 的 旋转 特征 ， 锥 形 孔 可 以 作为 章 绘 孔 进行 创建 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 模 板 .prt 


MD 六 小 克 作 光盘 \ 效 末 \ 第 6 章 \ 模 板 .prt 
“对 [视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.3 ”新 手 练兵 一 一 绘制 草 绘 筷 .mp4 














单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-95 
所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 面 板 中 的 “ 孔 ” 按 钮 
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6-95 ”打开 模型 文件 6-96 单 击 “了 筷 ” 鬼 钮 








单 击 “ 激 活 草 绘 器 以 创建 截面 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 
中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 6-98 所 示 。 


回 吕 久 回 PQ* 吐 上 "5 
文件 * | | 模型 ”分 析 ”注释 ” 演 生 


























6-97 ”和 单 击 “ 草 绘 扎 ” 鬼 钮 6-98 ”绘制 草 绘 截面 














单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 W， 完 成 截面 绘制 并 退出 章 绘 环境 。 在 








SR 拖 动 控 点 全 合适 的 边线 ， 并 设置 侦 移 距离 为 
“50.00”， 四 6-99 所 示 。 


单 击 “ 完 成 ”按钮 六， 即 可 创建 草 绘 孔 ， 效 果 如 图 6-100 所 示 。 > 


| .| | 


图 6-99 设置 参数 图 6-100 ”创建 草 绘 


6.4 ” 技 模 特征 的 绘制 


在 使 用 注塑 或 者 铸造 方式 进行 零件 制造 时 ， 注 塑 件 、 金 属 铸 造 件 与 模具 之 间 一 般 有 
1” 一 10"” 的 角度 ， 或 者 更 大 的 倾斜 角 。 只 有 当 曲 面 是 由 圆柱 面 或 平面 形成 时 ， 才 可 以 进行 
拔 模 处 理 。 
对 于 拔 模 ， 系 统 使 用 以 下 术语 。 
> 拔 模 曲面 ， 要 拔 模 的 模型 的 曲面 。 
> 拔 模 枢 轴 : 曲面 围绕 其 旋转 的 拔 模 面 上 的 线 或 曲线 。 可 通过 选取 平面 或 选取 拔 模 曲 
面 上 的 单个 曲线 链 来 定义 拔 模 枢 轴 。 
> 拖拉 方 回 : 用 于 测量 拔 模 角度 的 方向 ， 通 常 为 模具 开 模 的 方向 。 可 通过 选取 平面 、 
直 边 、 基 准 轴 、 两 点 或 坐标 系 对 其 进行 定义 。 
> 拔 模 和 角度: 拔 模 方向 与 生成 的 拔 模 曲面 之 间 的 角度 。 如 果 拔 模 曲 面 被 分 制 ， 则 可 为 
拔 模 曲 面 的 每 侧 定 义 两 个 独立 的 角度 。 拔 模 角 度 必 须 在 -30”~30” 范 围 内 。 
执行 “ 拔 模 ” 命 令 ， 打 开 “ 拔 模 ” 选 项 卡 ， 如 图 6-101 所 示 。 




















模型 ” 分析 注释 演 染 工具 视图 乘 性 建 模 应 用 程序 


-从 |® 单 击 此 处 添加 项 | 拆 [® 单 击 此 处 添加 项 | 呈现 国 oo x 














6-101 “ 拔 模 ” 选 项 卡 
在 “ 拔 横 ” 选 项 卡 中 ， 各 选项 的 含义 如 下 。 
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> “ 拔 模 枢 轴 ”列表 框 ， 用 来 指定 拔 模 曲面 上 的 中 性 直线 或 曲线 ， 即 曲面 绕 其 旋转 的 直 
线 或 曲线 ， 在 列表 框 中 单 击 鼠 标 左 键 可 将 其 激活 。 
> “拖拉 方 加 ”列表 框 :， 用 来 指定 测量 拔 模 角 所 用 的 方 铅 ， 列 表 框 中 单 击 鼠 标 左 键 可 将 
其 激活 。 
在 “ 拔 模 ”选项 卡 中 包含 了 “参考 ”“ 分 割 ”“ 和 角度 ”“ 选 项 ”以 及 “属性 ”5 个 下 滑 面 
板 。 各 下 滑 面 板 的 含义 如 下 。 























> “参考 ”下 滑 和 面板 : 包含 了 在 拔 模 特征 和 分 割 选项 中 使 用 的 参考 列表 框 。 
> “分 制 ” 下 请 面板 : 包含 分 割 选项 。 

> “角度 ”下 请 面板 : 包含 拔 模 角度 值 及 其 位 置 的 列表 。 

> “选项 ”下 滑 面板 : 包含 定义 拔 模 几何 的 选项 。 

>“ 属 性” 下滑 面板: 包含 特征 名 称 和 用 于 访问 特征 信息 的 图 标 。 


新 于 练兵 一 一 绘制 中 性 面 拔 模特 征 








中 性 面 拔 模特 征 的 创建 是 指 将 设 定 的 技 模 角度 以 最 基本 的 方式 添加 到 零件 的 曲面 上 。 
4 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 通 盖 .prt 
/© > 效果 文件 ”光秀 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 通 盖 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.4.1 新手 练 兵 一 绘制 中 性 面 拔 模特 征 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-102 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ”和 面板 中 的 “ 拔 模 ” 按 钮 
也 ， rr 6-103 所 示 。 

















通 盖 (活动 的 ) - PTC Creo Par 
单 击 


柔性 建 模 ”应 用 程序 | 
pr” i 旋转 全 和 孔 鳃 | | 
物 描 - 汪 创 加 角 ~ 加 过 
拉 全 阵列 


/外 扫描 混 合 ”全 便 角 > 站 | 筋 > 


形状 = 正 程 到 





图 6-102 打开 模型 文件 图 6-103 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 


打开 “ 拔 模 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 需要 拔 模 的 面 ， 如 图 6-104 所 示 。 
单 击 “参考 ”按钮 ， 打 开 “ 人 参考” 下滑 面板 ， 在 “ 拔 模 槐 轴 ” 列 表 框 中 ， 选 
择 bo 选项 ， 如 图 6-105 所 示 。 

















从 [里 单 击 此 处 添加 起 [® 单 击 此 处 添上 











参考 | 分 割 | 角度 | 达 项 | 属性 | 


单 曲面 | 钢 节 . - - 








前 和 通 匡 .Pp ” 找 模 枢 

DR es 细节 - - 
万 TG 拖拉 方向 选择 
避风 | 间 雪 页 | | 友和 
Xx PRT_CSYS_DEF 

> 第 伸 出 项 标识 39 




















于 曲面 :F6( 促 出 项 ) 





6-104 ”选择 拔 模 面 6-105 选择 相应 选项 


在 绘图 区 中 选择 模型 的 项 面 为 拔 模 桃 加， 此 时 系统 目 动 显示 拔 模 角度 ， 设 置 
拔 模 角度 为 “10.0”， 如 图 6-106 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 即 可 创建 中 性 面 拔 模 特征 ， 效 果 如 图 6-107 所 示 。 





图 6-106 ”设置 参数 6-107 创建 中 性 面 拔 模特 征 


大 风情 新 于 练兵 一 一 绘制 中 性 线 拔 模特 征 
中 性 线 拔 模特 征 允 许 绕 一 条 基准 曲线 或 边线 转动 来 创建 一 个 拔 模 面 ， 其 允许 非 乎 面 、 
人 


素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 6 章 \ 水 槽 .prt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 水 槽 .prt 














视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.4.2 ”新 手 练兵 -绘制 中 性 线 拔 模特 征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ” 投 钮 爸 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-108 


Dias 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 和 面板 中 的 “ 拔 模 ”按钮 
台 :， 如 图 6-109 所 示 。 
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全 孔 。 [ 鸭 扰 | 


二 全 图 角 ~ 国 过 





图 6-108 打开 模型 文件 图 6-109 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 
打开 “ 拔 模 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 拔 模 面 ， 如 图 6-110 所 示 。 
单 击 “ 人 参考” 按钮， 打开 “参考 ”下 滑 和 面板， 在“ 拔 模 枢 轴 ”列表 框 中 选择 
“ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 并 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边 ， 按 住 〈Shift〉 键 的 同时 ， 选 择 合 适 
的 边 ， 如 图 6-111 所 示 。 


/- 





图 6-110 ”选择 拔 模 面 图 6-111 选择 合适 的 边 
在 “拖拉 方向 ”列表 框 中 选择 “ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 选 择 模 型 的 底面 作 
为 拔 模 方 向 ， 此 时 系统 自动 显示 拔 横 角度 ， 设 置 拔 横 角 度 为 “10.0”， 如 网 6-112 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 创建 中 性 线 拔 模特 征 ， 效 果 如 图 6-113 所 示 。 





6-113 创建 中 性 线 拔 模特 征 











第 6 二 UUEEEEEEESK 





在 Creo 3.0 中 ， 技 模 曲 面 可 以 按照 拔 模 曲面 上 的 拔 模 枢 轴 或 分 割 对 象 进行 分 割 |。 
一、 | 素材 文件 ”光盘 \ 素 林 第 6 章 \ 喇 只 pr 人 
回 _ | 效果 文件 光 枚 效果 第 6 音 呈 只 prt 

上 三 视频 文件 光盘 视频 第 6 章 \6.43 ”新 手 练兵 一 绘制 中 性 面 分 割 拔 模 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-114 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ”面板 中 的 “ 技 模 ” 按 钮 
驴 :， 打 开 “ 拔 模 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 拔 模 而 ， 如 图 6-115 所 示 。 











曲面 :F5( 拉 伟 


选择 





图 6-114 打开 模型 文件 图 6-115 选择 拔 模 面 


单 击 “参考 ”按钮 ， 弹 出 “参考 ”下 滑 面板 ， 在 “ 拔 模 枢 轴 ” 列 表 框 中 ， 选 
择 “ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 并 在 绘图 区 中 选择 “FRONT” 基 准 平面 ， 如 图 6-116 所 示 。 

单 击 “ 分 制 ” 按 钮 ， 弹 出 “分 割 ” 下 滑 面 板 ， 单 击 “ 分 割 选项 ” 右 侧 的 下 拉 
按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “根据 拔 模 枢 轴 分 制 ” 选 项 ， 如 图 6-117 所 示 。 














多 | 人 到 | 角度 | 这 大 | 民 性 | 局 府 | 这 页 | 属性 | 


选择 





-ep 


不 分 要 
根据 找 模 枢 四 芬 割 
根据 分 害 | 对 象 分 害 | 内 


| 读 
独立 拔 模 侧面 

















FRONT:F3 (基准 平面 ) 站 





Sx PRT_CSYS_DEF 
> [第 拉 伸 1 

便 孔 1 

中 在 此 插入 

或 类 拔 模 科 度 1 





6-116 选择 “FRONT” 基 准 平 面 6-117 选择 相应 选项 
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在 “ 拨 模 ”选项 卡 的 “角度 1” 和 “角度 2” 文 本 框 中 分 别 输入 “20.0” 和 
“8.0”， 如 图 6-118 所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 ww， 即 可 创建 中 性 面 分 割 拔 模特 征 ， 效 果 如 图 6-119 
所 未。 


中 Ll 国 二 go 国 A5| 川 固 
输入 





图 6-118 输入 参数 图 6-119 ”创建 中 性 面 分 割 拔 模 特征 


6.5 ”其 他 实体 特征 的 绘制 


在 Creo 3.0 中 ， 除 了 创建 旋转 和 拉 伸 特征 、 拔 醒 特 征 、 扫 描 和 混合 特征 以 及 孔 特 征 
外 ， 用 户 还 可 以 创建 其 他 的 特征 ， 如 圆 角 特征 以 及 倒 角 特 征 等 。 


及 明 新 于 练兵 一 一 绘制 壳 特征 









党 特征 是 将 已 有 实体 改变 为 注 壁 结构 的 特征 造型 。 营 用 于 塑料 或 者 铸造 零件 ， 将 成 型 品 




















的 内 部 控 空 ， 有 厚度 薄 且 均匀 、 成 本 低 等 优点 。 壳 特征 指定 需要 从 壳 中 移 除 的 一 个 或 多 个 曲 
面 。 如 果 没 有 选取 要 移 除 的 曲面 ， 则 会 建立 一 个 封闭 的 壳 ， 整 个 零件 内 部 呈现 挖 空 状态 。 
执行 “元 ”命令 后 ， 将 打开 “元 ”选项 卡 ， 如 图 6-120 所 示 。 





文件 "| | 模型 ”分 析 注释 演 染 ”工具 视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 











厚度 |3. 16 “Wd [EES es Ax 























参考 | 选项 | 属性 





图 6-120 “ 壳 ” 选 项 卡 
在 “ 壳 ” 选 项 卡 中 ， 各 选项 的 含义 如 下 。 
> “厚度 ”文本 框 : 用 来 更 改 默 认 壳 厚度 值 。 可 输入 新 值 ， 或 从 下 拉 列 表 中 选取 一 个 最 
近 使 用 的 值 。 


























> “ 反 向 ”按钮 基 : 用 于 更 改 壳 的 创建 方向 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 棋 盒 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 棋 盒 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.$.1 新手 练兵 一 一 绘制 壳 特 征 .mp4 > 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-121 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 面 板 中 的 “元 ”按钮 
， ee 6-122 所 示 。 








棋 盒 (活动 的 ) - PTC Creo Para 





乘 性 建 模 ”应 用 程序 | 早 击 


国 i 旋转 一 孔 
加 ee ™ 号 
拉 和 者 

















6-121 打开 模型 文件 6-122 单 击 “ 元 ” 鬼 钮 


打开 “ 壳 ” 选 项 卡 ， 在 “输入 厚度 值 ” 文本 框 中 输入 “2.00”， 在 绘图 区 中 选 
择 模型 顶 面 作为 要 移 除 的 面 ， 如 图 6-123 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 x ， 即 可 创建 沉 特征 ， 效 果 如 图 6-124 所 示 。 





图 6-123 ”选择 要 移 除 的 面 图 6-124 创建 元 特征 


> 专家 指点 
在 “这 ”选项 卡 中 包含 了 “参考 ”“ 选 项 ”和 “属性 ”3 个 下 滑 面板 。 
> “参考 ”下 滑 面 板 ， 用 于 定义 要 移 除 的 曲面 以 及 添加 厚度 。 
> “选项 ”下 滑 面 板 ， 用 于 定义 一 个 或 多 个 要 从 过 中 移 除 的 曲面 。 
> 


“属性 ”下 滑 面 板 ， 用 于 编辑 特征 名 称 ， 并 在 Creo 3.0 浏览 器 中 打开 特征 信息 
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新 于 练兵 一 一 绘制 恒定 圆 角 


倒 圆 角 是 一 种 修饰 性 特征 ， 将 零件 实体 的 尖锐 毛线 平滑 ， 提 高 产品 的 外 观 美 感 ， 保 
证 安全 性 。 D/O en de a 也 可 以 是 多 半径 倒 圆 
角 ， 也 可 用 多 条 边 相 交 倒 加 角 。 倒 加 角 主 要 分 为 恒定 倒 贺 角 、 可 变 倒 圆 角 以 及 完全 倒 圆 
角 3 种 类 型 。 


执行 


I 


在 


V VY 








“ 倒 圆 角 ” 命 令 后 ， 打 开 “ 倒 圆 角 ”选项 卡 ， 如 图 6-125 所 示 。 


模型 ”分析 注释 这 琳 工具 视图 乘 性 建 模 应 用 程序 前 厨 准 


© Ey O s% Xx 打开 


天 过 注 | 段 | 过 页 | 属性 





图 6-125 “ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 


“ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 中 ， 各 选项 的 售 义 如 下 。 
“ 集 ” 模 式 按钮 证: 用 来 处 理 圆 角 集 。 
“过 渡 ” 模 式 按 钮 并 : 可 以 定义 倒 圆 角 特征 的 所 有 过 湾 。 
“ 倒 圆 角 ” 选项 卡 中 ， 各 下 请 面板 的 含义 如 下 。 
“ 集 ” 下 滑 面 板 : 设 定 模型 中 各 圆 角 或 圆 角 集 的 特征 及 大 小 。 
“过 渡 ” 下 清 面板 : 显示 除 黑 认 炎 型 外 的 所有 用 户 定 义 的 过 小 闫 型 。 
“ 段 ” 下 滑 面 板 : 碍 看 圆 角 特征 的 全 部 圆 角 集 ， 奏 看 当前 倒 圆 角 集中 的 全 部 倒 圆 角 。 
“选项 ”下 请 面板 : 包 合 两 个 单 选 撤 钮 和 一 个 复 选 框 。 
“属性 ”下 请 面板 : 用 于 编辑 特征 名 称 ， 并 在 Creo 3.0 浏览 各 中 打开 特征 信息 
“ 集 ” 下 滑 面板 中 ， 各 选项 的 含义 如 下 。 
“截面 形状 ”下 拉 列 表 框 ， 控制 活 动 倒 圆 角 集 的 截面 形状 。 
“圆锥 参数 ”文本 框 : 控制 当前 “圆锥 ” 圆 角 的 锐 度 。 
“完全 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 将 活动 倒 贺 角 集 切换 为 完全 倒 贺 角 ， 人 允许 使 用 第 三 个 曲面 来 驱 
动 曲 而 到 曲面 完 全 倒 圆 角 。 
“通过 曲线 ”按钮 : 允许 由 选 定 曲线 张 动 活动 的 倒 圆 角 半 径 ， 以 创建 由 曲线 张 动 的 倒 
圆 角 。 



































> “参考 ”列表 框 : 包含 为 倒 圆 角 集 所 选取 的 有 效 参考 。 
> “半径 ”列表 框 : bere thle eer 





素材 文件 ”光盘 \ 系 材 \ 第 6 章 \ 连 接盘 .prt 


| 回 ， 效果 文件 光一 效果 第 6 章 \ 和 连接 盘 p 








视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.5.2 ”新手 练兵 一 一 绘制 恒定 圆 角 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-126 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 面 板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 
钮 马 ， ee 6-127 所 示 。 




















图 6-126 打开 模型 文件 图 6-127 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 
打开 “ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 倒 圆 角 对 象 ， 如 图 6-128 
所 示 。 
在 “输入 恒定 半径 倒 圆 角 的 值 ” 文 本 框 中 输入 “10”， 单 击 “ 完 成 ” 投 钮 
又 ， 即 可 创建 恒定 圆 角 特 征 ， 效 果 如 图 6-129 所 示 。 


F5( 拉 伟 了 





图 6-128 ”选择 倒 圆 角 对 象 图 6-129 创建 恒定 圆 角 特征 
由 克 各 新 于 练兵 一 一 绘制 可 变 圆 角 








倒 圆 角 是 将 尖锐 的 边 角 光 滑 的 一 种 操作 。 在 一 般 设 计 、 工 业 设 计 或 制造 中 ， 为 加 强 模 
型 结构 的 完整 性 ， 经 第 会 进行 此 操作 。 可 变 圆 角 特 征 是 指 一 条 边线 具有 不 同 的 圆 角 特征 。 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 可 变 圆 角 特 征 。 





















































素材 文件 “光盘 素材 \' 第 6 章 \ 开 关 .prt 
效果 文件 。， 光 稳 \ 效 果 ' 第 6 章 VT 关 pt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.5.3 ”新 手 练兵 一 绘制 可 变 圆 角 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-130 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 面 板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 
钮 妃 ， 如 图 6-131 所 示 。 


打开 “ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 要 进行 倒 圆 角 的 边线 ， 如 图 6-132 
所 示 。 
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-" 旋转 倒 孔 荔 拔 模 
智 扫 指 ” “他 便 图 镍 ”国友 
HRS 人 仿 创 二。 省 
形状 ~ 





草 绘 。 拉 伸 





6-130 打开 模型 文件 6-131 单 击 “ 倒 圆 角 ” 鬼 钮 


单 击 “ 集 ” 投 钮 ， 弹 出 “ 集 ” 下 滑 面 板 ， 在 “半径 ”列表 框 中 ， 单 击 鼠 标 右 
键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 ， 选 择 “ 添 加 半径 ”选项 ， 如 岁 6-133 所 示 。 





























| Le 























6-132 选择 倒 圆 角 的 边线 6-133 选择 “添加 半径 ”选项 


依次 添加 3 个 半径 ， 并 设置 参数 ， 如 图 6-134 所 示 。 
单 击 “完成 ”按钮 vw， 即 可 创建 可 变 圆 角 特征 ， 效 果 如 图 6-135 所 示 。 


集 | 过 渡 | 段 | 选项 | 属性 



























































6-135 创建 可 变 圆 角 特 征 











绘制 三 维 实体 





0.5.4 有 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 完全 圆 角 特征 。 


~、 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 6 章 \ 轴 承 .prt 
| 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 轴 承 .prt 








- 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.4 ”新 手 练兵 一 一 绘制 完全 国 角 .mp4 

早 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 鲁 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-136 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 和 古板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 
了 了， 打开 “ 倒 贺 角 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 选择 要 进行 倒 圆 角 的 边线 ， 如 图 6-137 所 示 。 





图 6-136 打开 模型 文件 图 6-137 选择 倒 凤 角 边线 
单 击 “ 集 ”按钮 ， 打 开 “ 集 ”下 滑 面板 ， 单 击 “ 完 全 倒 圆 角 ” 按 钮 ， 如 图 6-138 


所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 wxw， 即 可 创建 完全 圆 角 特征 ， 效 果 如 图 6-139 所 示 。 














延伸 曲面 
完全 便 圆 角 下 子 一 一 单 击 
| 通过 曲线 




















6-138 和 单 击 “ 完 全 倒 圆 角 ” 按 钮 6-139 创建 完全 圆 角 特征 








£2 Creo ParametriC 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


> 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “完全 倒 圆 角 ” 命 令 ， 可 以 对 两 条 边线 进行 倒 贺 角 ， 实 现 完 美的 
过 小。 





8 太 央 新 于 练兵 一 一 绘制 边 倒 角 


边 倒 角 是 指 在 选 定 的 零件 边线 处 以 切除 材料 的 方式 来 产生 倒 角 ， 系 统 允 许 同时 对 多 条 
边线 进行 倒 角 操作 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \ 轴 .prt 
A 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 轴 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.5.3 新手 练兵 一 一 绘制 边 倒 角 .mp4 


单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-140 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 和 面板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 
起 ， ee 6-141 所 示 。 











柔性 建 模 应 用 程序 

加 oo 旋转 他 孔 蕉 拔 模 > 
rr ~ “光合 圆 角 ~ 加 | 过 

驳 扫描 混 SG 





拉 


形 杖 -| 








6-140 ”打开 模型 文件 6-141 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 


打开 “ 边 倒 角 ”选项 卡 ， 按 住 〈(Ctrl〉 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 选择 需要 倒 角 
的 边线 ， 2 6-142 所 示 。 

在 “ 边 倒 角 ” 选 项 卡 的 “输入 值 ” 文 本 框 中 输入 “5”， 单 击 “ 完 成 ”按钮 
名 二 角 特 征 ， 效 果 如 图 6-143 所 示 。 


图 6-142 ”选择 倒 角 边 线 图 6-143 ”创建 边 倒 角 特 征 














绘制 三 维 实体 


在 “ 边 倒 角 ” 选 项 卡 中 ， 提 供 了 3 种 倒 角 方式 。 

> DXD: 在 各 曲面 上 与 边 相距 DD 处 创建 倒 角 。 

> D1XD2: 在 一 个 曲面 距 选 定 边 D1 和 男 一 个 曲面 距 选 定 边 D2 处 创建 倒 角 。 

> 角度 XD: 创建 一 个 倒 角 ， 它 距 相 邻 曲 面 的 选 定 边 距离 为 D， 与 该 曲面 的 夹 角 为 
指定 角度 。 


以 居 靳 于 练兵 一 一 绘制 拐角 倒 角 | 


揭 角 倒 角 是 指 对 零件 顶 角 进行 倒 角 ， 揭 角 倒 角 使 用 实体 项 点 作为 倒 角 的 放置 a 
Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 抛 角 倒 角 特征 。 


素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 6 章 \ 方 套 .prt 
| ‘0 




















将 采 允 作 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \ 方 套 .prt 
视频 文件 光 枚 \ 视 频 第 6 意 \6.5.6 新 手 练兵 _ 绘制 拥 角 倒 角 mp4 
Go 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 6-144 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 面 板 中 “ 倒 角 ” 右 侧 的 
下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 “ 抛 角 倒 角 ” 选 项 ， 如 图 6-145 所 示 。 


方 套 (活动 的 ) - PTd 





视图 。 柔性 建 模 应 用 程序 
a 国志 二 扫 
书 便 圆 角 ~ 加 过 





图 6-144 ”打开 模型 文件 图 6-145 选择“ 抛 角 倒 角 ”选项 
打开 “拐角 倒 角 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 要 倒 角 的 顶点 ， 如 图 6-146 


所 示 。 
在 “ 扎 角 倒 角 ”选项 卡 的 “D1”“D2” 和 和 “D3” 文本 框 中 分 别 输 入 
“60.00”， 如 图 6-147 所 示 。 


> 专家 指点 
在 “ 抛 角 倒 角 ”选项 卡 中 ， 各 选项 的 售 义 如 下 。 
> “D1” 文 本 框 ， 输入 第 一 方向 的 距离 值 。 
“D2” 文 本 框 : 输入 第 二 方向 的 距离 值 。 
“D3” 文 本 框 : 输入 第 三 方 同 的 忠 离 值 。 
“ 边 倒 角 ” 选 项 卡 中 ， 各 下 背面 板 的 含义 如 下 。 


“放置 ”下 清和 面板 : 收集 要 进行 倒 角 的 顶点 。 
“属性 ”下 清 面 板 : 用 于 编辑 特征 名 称 ， 并 在 Creo 3.0 浏览 右 中 打开 特征 信息 
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DBPromr 蛤 四 |" 





文件 -| 模型” 分析 注释 演 染 ”工具 视图 





nm mm 加 中 


放置 | 属性 设置 
习 
模型 村 让 ~ 国 ”=RR 
加 方 训 .PRT 
1 RIGHT 
:TOP 


局 FRONT 
Xx PRT CSYS_DEF 














顶点 : 边 :F5( 拉 仲 _1) 





图 6-146 ”选择 倒 角 顶点 图 6-147 设置 参数 


单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 创建 拐角 倒 角 特征 ， 效 果 如 图 6-148 所 示 。 





6-148 ”创建 抛 角 倒 角 特征 














编辑 实体 特征 


学 习 提 示 
2S Dey 


”在 Creo 3.0 中 ， 直 接 创建 的 特征 往往 不 能 完 
: 符合 设计 的 意图 ， 这 时 就 需要 通过 特征 编辑 命令 对 
:建立 的 特征 进行 编辑 操作 ， 使 之 符合 用 户 的 要 求 。 
。 本章 主要 向 读者 介绍 实体 特征 的 修改 、 复 制 以 及 阵 
: 列 等 内 容 ， 








Donaneaneananaaes 


‘ 
OE ee 


本 章 案例 导航 
et ~ 
加 ” 隐 合 实体 特征 图 ”移动 实体 特征 : 
图 ”恢复 实体 特征 图 ”旋转 实体 特征 - 
图 ”删除 实体 特征 图 ”镜像 实体 特征 9 
图 ”修改 特征 尺寸 图 ”运用 尺寸 阵列 
:加 复制 实体 特征 图 ”运用 方向 阵列 1 
、 ed 
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7.1 编辑 实体 特征 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 对 实体 特征 进行 修改 ， 如 隐 含 特征 、 恢 复 特征 、 重 定义 特征 
和 删除 特征 等 ， 完 成 构建 特征 的 修改 。 






亲手 练兵 一 隐 合 实体 特征 


隐 合 特征 不 同 于 删除 特征 ， 说 隐 舍 的 特征 只 是 暂时 不 在 图 形 窗 口中 显示 ， 它 的 信息 仍 
然 保 留 在 数据 库 中 。 当 处 理 一 些 复 杂 的 组 件 时 ， 可 以 隐 盒 一些 当 前 组 件 过 程 中 不 需要 其 详 
图 的 特征 和 元 件 。 


人 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 7 章 \ 挡 圈 .prt 


效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 挡 圈 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 \7.1.1 ”新手 练 兵 一 一 隐 含 实体 特征 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-1 
人 


在 模型 树 中 选择 “切割 标识 70” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “ 隐 含 ”选项 ， 如 图 7-2 所 示 。 




















编辑 操作 : 


Te 


人 一 


复制 去 隐 合 


:33 阵列 隐 合 选 定 特征 。 
三， 创建 注 生 


» 








图 7-1 打开 模型 文件 图 7-2 选择 “ 隐 含 ”选项 


弹出 “ 隐 含 ”信息 提示 框 ， 如 图 7-3 所 示 。 
单 击 “ 和 确定 ”按钮 ， 即 可 将 选择 的 特征 隐 含 ， 修 改 效果 如 图 7-4 所 示 。 
> 专家 指点 


与 其 他 特征 不 同 ， 基 本 特征 不 能 隐 含 。 如 果 对 基本 特征 不 满意 ， 可 以 重 定义 特征 鹤 
面 ， 或 者 将 其 删除 并 重新 绘制 。 











编辑 实体 特征 


隐 含 
[0 突出 显示 的 特征 将 被 隐 含 。 请 确认 .。 


i ) | 
em 





7-3 “ 隐 舍 ”信息 提示 框 7-4” 隐 舍 实 体 特征 


区 汀 于 练兵 一 一 恢复 





在 隐 含 特征 后 ， 如 末 想 恢复 被 隐 舍 的 特征 ， 可 以 选择 被 隐 合 的 特征 ， 根 据 相 应 的 操 
作 ， 将 其 恢复 。 





素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 第 7 章 \ 螺 母 .prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 螺 母 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.2 新 手 练兵 一 一 恢复 实体 特征 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 7-5 所 示 。 
在 模型 树 中 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 站 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 
如 图 7-6 所 示 。 





所 打开 设置 文件 (O)... 


园 保 丰 设置 文件 (S)... 
应 用 来 自 窗 口 的 设置 (A).， 








7-5 打开 模型 文件 7-6 选择“ 树 过 滤 占 ”选项 








弹出 “模型 树 项 ”对 话 杠 ， 在 “显示 ”选项 区 中 选中 “ 隐 舍 的 对 象 ” 复 选 
框 ， 如 图 7-7 所 示 。 
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模型 树 项 

显示 特征 类 型 
[Vf 特征 常规 筑 管道 NC 模具 /铸造 机 构 模拟 
口 放置 文件 夹 
口 注释 
[Vi 截面 

NC 所 有 者 

模 县 / 铺 造 所 有 者 


MM 呆 基准 平面 


选中 
[Vf 排除 的 对 象 
[Vf 庶 医 的 对 象 
口 包 络 元 件 
口 ] 复制 的 参考 











7-7 “模型 树 项 ”对 话 框 


> 专家 指点 
恢复 特征 操作 的 结 末 与 隐 合 特征 操作 的 结 末 正好 相反 ， 隐 含 特征 将 在 恢复 特征 操作 
后 重新 显示 出 来 ， 并 且 隐 合 特 征 的 标识 也 在 模型 树 中 重新 显示 。 


单 击 “确定 ”按钮 ， 在 模型 树 中 选择 “阵列 ( 切 制 ) ”选项 ， 单 击 鼠 标 右 
键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “恢复 ”选项 ， 如 图 7-8 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 恢复 实体 特征 ， 效 果 如 图 7-9 所 示 。 


男 轻生 .PRT 
DDT™1 
DTM2 
Z DTM3 

> [第 伸 出 项 标识 7 
他 孔 标 iR38 

b> do 切割 标识 58 

b> 上 他 组 COPIED GROUP 
仿 倒 角 标识 158 

> 有 引 阵列 | 
中 在 此 插入 





























7-8 选择 “恢复 ”选项 7-9 恢复 实体 特征 


A 
隐 合 特征 主要 有 以 下 3 个 优点 。 
> 隐 合 东 些 特征 后 ， 用 户 可 以 更 专注 于 当前 工作 区 域 。 
> 隐 侣 零件 上 的 特征 或 又 配 网 中 的 元 件 ， 可 以 傈 化 零件 或 猴 配 模型 ， 减 少 再 生 时 
间 ， 加 速 修改 过 程 中 的 模型 显示 速度 。 
> 隐 含 特征 《或 元 件 ) 可 以 起 到 暂时 删除 特征 ， 演 试 不 同 设 计 述 代 的 作用 。 


ER 


重 定义 特征 十指 重新 定义 特征 的 创建 方式 及 参数 值 ， 是 进行 零件 设计 、 修 改 最 第 用 的 
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方式 之 一 ， 它 不 仅 改 变 特征 的 尺寸 ， 还 可 以 改变 控制 特征 的 参照 基准 、 截 面 形状 、 建 立方 

式 和 属性 等 。 
a 一 素材 文件 。“ 光 向 \ 素 材 第 7 章 \ 花 瓶 prt 
\ © 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 花 瓶 .prt © 
~、 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 .1.3 ”新手 练兵 一 一 重 定义 实体 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-10 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “过 标识 20” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 衣 单 中 
选择 “编辑 定义 ”选项 ， 如 图 7-11 所 示 。 


图 在 沌 .PRT 
DTM1 
J DTM2 
DTM3 

* 六 伸 出 项 标识 7 





毫 村 编 加 操作 : 
“十 拉 伟 ] 
Gan] | 宝 


中 在 此 用 [ 








7-10 打开 模型 文件 7-11 选择 “编辑 定义 ”选项 


打开 “过 ”选项 卡 ， 同 时 在 模型 上 显示 原来 的 特征 尺寸 数值 ， 在 尺寸 数值 上 
双击 上 腿 标 左 键 ， 弹 出 “尺寸 ”文本 框 ， 输 入 “1.00”， 按 (‘Enter〉 键 确认 ， 如 图 7-12 
所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 重 定义 实体 特征 ， 效 果 如 图 7-13 所 示 。 





1.00 O_THICK< 一 一 设置 





图 7-12 设置 参数 图 7-13 重 定 义 实体 特征 
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> 专家 指点 
在 进行 重 定 义 特征 操作 时 ， 对 于 扫描 混合 特征 ， 系 统 不 允许 添加 、 移 除 鹤 面 ， 
而 对 于 混合 特征 ， 夺 要 添加 截面 ， 则 只 能 加 在 最 后 的 位 置 。 因 此 ， 用 户 在 操作 时 ， 








要 加 以 区 分 。 


区 G 贡 新手 练兵 一 删除 实体 特征 _| 





删除 特征 是 修改 零件 时 最 利用 的 方法 乙 一 ， 在 删除 特征 时 ， 上 所 选 特征 的 子 特征 也 同时 
目 动 被 删除 。 





效果 文件 ”光盘 \ 效 末 \ 第 7 章 \ 曲 轴 .prt 


《人 ~、 | 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 曲 轴 .prt 
© 
于。 视频 文件 光秀 \ 视 频 第 7 章 \.1.4 新手 练 兵 一 一 删除 实体 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 营 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-14 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “镜像 2” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 表单 中 选择 
“删除 ”选项 ， 如 图 7-15 所 示 。 


Ctrl+C 








图 7-14 “打开 模型 文件 图 7-15 选择 “删除 ”选项 
弹出 “删除 ”信息 提示 框 ， 如 图 7-16 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 删除 实体 特征 ， 效 果 如 图 7-17 所 示 。 


四 突出 显示 的 特征 将 被 删除 。 请 确认 。 


确定 





图 7-16 “删除 ”信息 提示 杠 图 7-17 删除 实体 特征 














> 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 ， 除 了 运用 上 述 方法 可 以 删除 特征 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
> 在 模型 树 中 选择 特征 后 ， 按 (Delete〉 键 。 


> 在 模型 树 中 选择 特征 后 ， 在 绘图 区 中 单 击 限 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 
“删除 ”选项 。 


[Ki 和 新 于 练兵 一 一 修改 特征 尺寸 


在 Creo 3.0 中 ， 修 改 特征 尺 寸 是 指 对 特征 的 尺寸 和 相关 修饰 元 素 进行 修改 。 
Er ~ | 素材 文件 光盘 \ 素 村 \ 第 7 章 \ 摇 轮 .prt 
oj 











效果 文件 ”光盘 效果 第 7 章 \ 摇 轮 prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 W.1.5 ”新 手 练兵 一 修改 特征 尺寸 ,mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-18 所 示 。 
在 模型 树 中 单 击 “ 伸 出 项 标识 316” 选 项 前 的 ks 按钮 ， 在 展开 的 列表 中 选择 
“截面 1” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 ”选项 ， 如 图 7-19 所 示 。 


> om 全 时 项 标 商 54 
> (第 伸 出 项 标识 79 

隐 倒 园 角 标识 112 
* 上 侈 组 COPIED_ GROUP 
p> E 他 组 COPIED GROUP 1 
Y 各 伸 出 项 标识 316 


可 戎 和 坟 本 操 作 : 





图 7-18 打开 模型 文件 图 7-19 选择 “编辑 ”选项 
> 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 ， 除 了 运用 上 述 方法 修改 特征 尺寸 外 ， 用 户 还 可 以 在 绘图 区 中 选择 需 
要 修改 的 特征 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 在 其 上 进行 修改 。 


此 时 在 模型 上 显示 原来 的 尺寸 数值 ， 在 原 尺寸 数值 “R4” 上 双击 鼠标 左 键 ， 
弹出 “尺寸 ”文本 框 ， 输 入 “5.00” 并 确认 ， 如 图 7-20 所 示 。 

按 〈Ctrl+G》 组合 键 ， 重 新 生成 模型 ， 此 时 即 可 修改 特征 尺寸 ， 效 果 如 图 7-21 
所 示 。 

















图 7-20 ”设置 参数 图 7-21 修改 特征 太 寸 
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7.2 ”实体 特征 的 复制 


利用 系统 提供 的 编辑 命令 ， 可 以 复制 和 粘 巾 特征、 曲线、 曲面 与 边 链 等 ， 也 可 以 复制 
和 粘贴 两 个 不 同 模型 之 间 的 特征 以 及 相同 和 零件 在 两 个 不 同 版 本 之 间 的 特征 。 


重新 手 练兵 一 一 复 制 实体 特征 | 
要 使 用 系统 提供 的 复制 和 独 贴 蕊 能 ， 需 要 驳 选 择 归 处 理 的 特征 对 象 ， 只 有 选择 了 对 
象 ， 才 可 以 激活 “复制 ”命令 或 按钮 。 
”| 素材 文件 光 税 \ 素 材 \ 第 7 半 \ 方 墩 prt 
jy | 效果 文件 “| 光盘 效果 第 7 章 \ 方 墩 prt 





























视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.1 ”者 手 练兵 一 复制 实体 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 宇 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-22 所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 合适 的 孔 ， 如 图 7-23 所 示 。 


选择 


7-22 ”打开 模型 文件 7-23 ”选择 合适 的 孔 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “复制 ”按钮 
蚁 ， 再 单 击 “ 粘 贴 ” 按 钮 鱼 ， 如 图 7-24 所 示 。 
打开 “ 孔 ” 选 项 卡 ， 如 图 7-25 所 示 。 


图 上 名 园 加 已 < 中 本 ”2 


文件 -| | 模型 | 分析 注释 ， 浓 叉 
IJ 全 国 复 制 。 < 办 用 户 定义 特征 
3 号 后 -复制 几何 


| 
重新 生成 X 昨 撕 |。 部 收缩 包 络 














视图 ， 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | | 元 - 环 一 打开 





“部 中 lI9 隐 到 60 wx 








Qa 




















7-25 打开 “和 孔 ”选项 卡 
















和 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 还 可 以 按 〈Ctrl+C》 组 合 键 进行 复制 ， 按 (Ctrlt+V〉 组合 键 进行 
粘贴 。 








ne 如 图 7-26 所 示 。 
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在 绘图 区 中 合适 的 表面 上 单 击 鼠标 堪 键 ， 放 置 孔 ， 拖 动 控 点 全 合适 的 平面 并 wi 


单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 复制 与 粘贴 实体 特征 ， 效 果 如 图 7-27 所 示 。 


0) 
: 















图 7-26 设置 参数 图 7-27 复制 和 粘贴 实体 特征 
加 亲手 练兵 一 移动 实体 特征 | 











选择 隆 移 动 特征 是 指 将 特征 从 一 个 位 置 平 行 复制 到 万 一 个 位 置 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 
可 以 根据 需要 选择 性 移动 特征 。 


Co 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 7 音 \ 滚 轴 支 墩 prt 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 滚 轴 支 墩 .prt 
本 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.2 新 手 练兵 一 移动 实体 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 肥 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-28 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “和 孔 1” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 
“操作 ”面板 中 的 “复制 ”按钮 各， 再 单 击 “ 粘 贴 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 
“选择 性 粘贴 ” 选项， 如 图 7-29 所 示 。 











= 
文件 -| 模型 | 分 析 ”注释 浓 染 
相好 国 复制 -信用 户 定义 特征 


9 二 名 粘贴 于 主 例 Sn 何 一 
生源 生成 | 各 | 粘贴 Ctrltv | 


操 [自选 择 性 粘 由 N i 





0 (入 | [车 
模型 树 | ~ 
国 滚 轴 支 墩 .PRT 





728” 打开 使 型 文件 7-29 选择 “选择 性 粘贴 ”选项 
弹出 “选择 性 粘贴” 对 话 框 ， 依 次 选中 “从 属 副 本 ” 复 选 本 和 “ 仅 斥 寸 和 注 
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es 
单 击 “确定 ” 投 钮 ， 打 开 “ 孔 ”选项 卡 ， 如 图 7-31 所 示 。 


视图 “柔性 建 模 ”应 用 程序 妮 


"| 团 HI9 隔 罗 : 









选择 性 粘贴 


[MY 从 属 副 本 (7) 
〇 完全 从 属于 要 改变 的 选项 (F) 
(@) 促 尺 寸 和 注释 元 素 细 节 (名 














LL] 对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 全 ) 
癌 ] 高 级 参考 配置 








确定 (0@) | 取消 (C) 





7-30 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 7-31 “了 和 孔 ”选项 卡 








在 绘图 区 中 模型 的 表面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 放 置 孔 ， 拖 动 控 点 至 模型 合适 的 边 
2 re 如 图 7-32 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 wx， 即 可 选择 性 移动 特征 ， 效 果 如 图 7-33 所 示 。 











设置 


图 7-32 设置 参数 图 7-33” 选择 性 移动 特征 


“选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 ， 主 要 选项 的 含义 如 下 。 
> “从 属 副 本 ” 复 选 框 : 用 于 复制 特征 从 属于 原始 特征 的 尺寸 或 草 绘 ， 或 完全 从 属 
于 原始 特征 的 所 有 属性 、 元 素 或 参数 。 
“完全 从 属于 要 改变 的 选项 ” 单 选 按钮 : 用 于 创建 完全 从 属于 原始 特征 的 所 有 属 
性 、 元 系 和 参数 的 原始 特征 副本 ,但 允许 改变 尺寸 、 注 释 、 参 数 、 章 绘 和 参照 的 
I 
“ 仅 太 寸 和 注释 元 系 细 节 ” 单 选 按钮 : 用 于 创建 原始 特征 的 副本 ， 但 仅 在 原始 特征 的 














RR 草 绘 或 者 注释 元 双 上 设 半 从 属 关 系 ， 此 选项 为 “从 属 副本 ”的 献 认 选项 。 
> “对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 ” 复 选 三: 用 于 通过 平移 、 旋 转 来 移动 副本 ， 可 以 创 
建 特征 的 完全 从 属 移动 副本 。 

> “局 级 参考 配置 ” 复 选 框 ， 用 于 使 用 原始 参照 或 莉 参 照 ， 在 同一 模型 中 粘贴 复制 
的 特征 。 
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[8 从 新 于 练兵 一 一 旋转 实体 特征 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 选择 性 旋转 特征 。 


/素材 文件 光盘 素材 第 7 章 哈 子 p © 
| © 效果 文件 。 光 稚 效果 \ 第 7 章 轮 子 .prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.3 ”新 手 练兵 一 一 旋转 实体 特征 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-34 所 示 。 

在 模型 树 中 选择 “组 LOCAL GROUP” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ” 选 
项 卡 中 ， 单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “复制 ”按钮 钾 ， 再 单 击 “粘贴 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹 
出 的 列表 中 选择 “选择 性 粘贴 ”选项 ， 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 中 “对 副本 应 用 移 
动 / 旋 转变 换 ” 复 选 枉 ， 如 图 7-35 所 示 。 













选择 性 粘贴 X 


[Vi 从属 副本 0) 
中 完全 从 属于 要 改变 的 选项 伍 ) 
页 ) 人 避 尺 寸 和 注释 元 素 细 节 (WD 


| 对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 (3 





高 级 参考 配置 () 





定 (0) (C) 
选 中 确定 取消 





7-34 ”打开 模型 文件 7-35 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 打 开 “ 移 动 〈 复 制 ) ”选项 卡 ， 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 中 |， 
在 绘图 区 中 选择 “A_1” 轴 作为 旋转 轴 ， 并 在 选项 卡 中 的 “输入 旋转 角度 ”文本 框 中 输入 
“180.00”， 如 图 7-36 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 选择 性 旋转 特征 ， 效 果 如 图 7-37 所 示 。 


演 案 ”工具 ”视图 乘 性 建 模 应 用 程序 |” 娩 动 (龙山 ) 





| | [180.00 - lx 





图 7-36 设置 参数 图 7-37 选择 性 旋转 特征 
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四 时 新手 练兵 一 镜像 实体 特征 | 








镜像 特征 是 将 选 定 的 特征 、 几何 相对 于 镜像 平 面 投影 而 生成 的 几何 副本 。 使 用 “ 镜 
像 ” 命 令 可 以 将 简单 零件 镑 像 到 较为 复杂 的 设计 中 去 ， 可 以 节省 用 户 的 设计 时 间 。 

二 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 捕 头 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 插 头 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 第 7 章 V.2.4 ”新 手 练兵 一 镜像 实体 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 父 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-38 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “组 LOCAL GROUP” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ” 选 
项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “镜像 ”按钮 ， 如 网 7-39 所 示 。 











单 击 


和 
= 上 本 延伸 次 投影 / | 
图 后 本 偏 移 已 加 个 


后 简 - | 本 司 相 交 付 实 体 化 | 绢 委 f 


小 避 





编辑 = 曲 
Qa ww 
创建 关于 平面 曲面 篇 像 的 特征 和 几何 的 














7-38 打开 模型 文件 7-39 ” 单 击 “镜像 ”按钮 


打开 “镜像 ”选项 卡 ， 选 择 “RIGHT” 基 准 平面 作为 馈 像 平面 ， 如 图 7-40 
所 示 。 


单 击 “ 完 成 ”按钮 区 ， 即 可 镜像 实体 特征 ， 效 果 如 图 7-41 所 示 。 
外 | 名 | 印 
ta 村 了 -四 - 
团 插头 .PRT 
EE 选择 
2x PRT_CSYS_DEF 


> (第 拉 伸 1 


p> BE 组 LOCAL GROUP 

b> 六 伸 出 项 标识 358 
本 在 此 插入 

b> 站 但 关 镜 你 1 





7-40 选择 镜像 平面 7-41 镜像 实体 特征 














7.3 ”实体 特征 的 阵列 





第 7 证 CTE 


阵列 是 一 种 由 参数 控制 的 快速 定义 的 特征 ， 这 些 参 数 可 以 是 阵列 实例 数目 、 实 例 之 间 > 


的 距离 ， 以 及 原始 特征 的 尺寸 等 。 在 创建 阵列 时 ， 通 过 改变 条 些 指 定 尺 寸 ， 可 创建 选 定 特 
征 的 实例 ， 结 果 将 得 到 一 个 阵列 特征 。 在 进行 模型 设计 时 ， 阵 列 特征 有 以 下 4 个 优点 。 
> 创建 阵列 是 产生 多 个 相似 特征 的 快捷 方式 。 
> 对 包含 在 一 个 阵列 中 的 多 个 特征 同时 执行 操作 ， 比 单独 操作 特征 更 为 方便 和 局 效 。 
> 阵列 是 参数 控制 的 ， 因 此 通过 改变 阵列 参数 ， 如 实例 数 、 实 例 之 间 的 间距 和 原始 特 
征 尺 寸 ， 可 以 修改 阵列 。 
> 修改 阵列 比分 别 修改 特征 更 为 有 效 。 在 阵列 中 改变 原始 特征 太 十 时， 系统 会 目 动 更 
新 整个 阵列 。 


[于 练 二 一 运用 尺寸 阵列 


尺寸 阵列 是 指 可 以 在 指定 的 一 个 或 两 个 方 辐 上 通过 尺寸 增 量 来 创建 一 定数 量 的 阵列 成 
员 。 尺 寸 阵列 可 以 是 单 癌 阵列 ， 也 可 以 是 双 问 阵列 。 























和 定 的 一 个 或 两 个 方向 上 ， 通 过 矿 寸 增 量 来 创建 一 定数 量 的 阵列 成 


员 。 创 建 尺 寸 阵列 时 ， 选 取 特 征 尺寸 ， 并 指定 这 些 尺 寸 的 增 量变 化 以 及 阵列 中 的 特征 实 
例 数 。 尺 寸 阵列 可 以 是 单 向 阵列 ， 也 可 以 是 双向 阵列 。 








效 朱 文件 光盘 \ 效 采 \ 第 7 草 \ 底 盒 .prt 


一 一 、 | 素材 文件 “光盘 \ 素 林 第 7 章 \ 底 盒 prt 
y 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 .3.1 新 手 练 兵 一 运用 尺寸 阵列 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-42 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “组 LOCAL GROUP” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ” 选 
项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “阵列 ”按钮 : 沾 ， 如 图 7-43 所 示 。 


底 盒 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 


程序 单 击 


创 孔 也 拔 模 ~ aa DG 镜 你“] 延伸 
了 全 圆 角 ”加 | 壳 下 | 且 修 犁 本 偏 移 
隔 


他 ”着 筋 外 合并 中 ] 相交 
工程 ” 编辑 








alQlaall 





7-42 ”打开 模型 文件 7-43 单 击 “ 阵 列 ” 鬼 钮 








人 Creo Parametric 3.0 7hi#iXraimi 


打开 “阵列 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 合适 的 尺寸 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “尺寸 ” 
文本 框 ， 输 入 “-16.6”， 如 图 7-44 所 示 。 

在 “输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 ”文本 框 中 输入 “S$”， 单 击 “ 完 成 ”按钮 
YY ， 即 可 创建 尺寸 阵列 ， 效 果 如 图 7-45 所 示 。 








图 7-44 ”设置 参数 图 7-45 创建 尺寸 阵列 
> 专家 指点 
系统 只 允许 阵列 一 个 单独 特征 。 奉 要 阵列 多 个 特征 ， 可 以 创建 一 个 “局 部 组 ”， 然 后 
阵列 这 个 组 。 在 组 阵列 创建 后 ， 可 以 对 这 些 实 例 取 消 阵 列 和 取消 组 ， 并 使 用 “分 解 组” 
选项 ， 可 以 将 已 经 成 组 的 特征 分 解 为 可 独立 修改 的 各 项 。 


代入 全 新 于 练兵 一 一 运用 轴 阵 列 


所 谓 轴 阵列 ， 束 是 第 说 的 圆周 阵列 (也 称 环 形 阵 列 ) ， 是 指 通 过 设置 角 增 量 、 径 问 增 
量 来 创建 的 特征 。 
素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 7 章 \ 轮 .prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \- 轮 prt 
-视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 \7.3.2 ”新手 练兵 一 运用 轴 阵 列 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 党 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-46 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “组 LOCAL GROUP” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ” 选 
项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “阵列 ”按钮 : 浊 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 石 
侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 轴 ” 选 项 ， 如 图 7-47 所 示 。 


园 四 ~Cvr 兴 了 本 ~ 开 | 了 











模型 ” 分析 注释 浓 染 工具 





| 尺寸 | 表 尺寸 | 参考 | 表 | 选项 
， 选 择 创建 阵列 的 轴 


8 TJ 


祯 型 村 下 | ” 国 ”所 


加 叶 谣 .PRT 
/ RIGHT 





7-46 ”打开 模型 文件 7-47 选择 “ 轴 ” 选 项 














Es A 编辑 实体 特征 


在 绘图 区 中 选择 “A_1” 轴 作为 中 心 轴 ， 如 图 7-48 所 示 。 
在 “输入 第 一 方 癌 的 阵列 成 员 数 ”和 “输入 阵列 成 员 间 的 角度 ”文本 框 中 分 
别 输入 “9” 和 “40”， 单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 创建 轴 阵 列 ， 效 果 如 图 7-49 所 示 。 


90 过 六 | > 
礼 型 村 下- 国 ” 汉 
团 叶 兹 ,PRT 


RIGHT 








TOP 


FRONT 
Xx PRT_CSYS_DFF 





p> [| 类 阵列 1 / LOCAL_ GROUF 
7-48 选择 中 心 轴 7-49 创建 轴 阵 列 


A 
轴 阵 列 可 以 在 以 下 两 个 方向 放置 成 员 。 
> 角度 : 方 回 1) 阵列 成 员 绕 轴线 旋转 ， 团 认 轴 阵列 按 逆 时 针 方 同等 间距 放 苇 成 员 。 
> 径 辣 :( 方 同 2〉 阵列 成 员 被 添加 在 径 回 方 癌 。 


和 新 手 练兵 一 一 运用 方向 阵列 | 


方向 阵列 是 指 通过 指定 方向 ， 并 拖 拐 控制 图 柄 设置 阵列 增长 的 方向 和 增 量 来 创建 阵 
列 ， 其 中 阵列 增长 的 方向 也 可 以 由 负 增 量 来 调整 ， 方 向 阵列 也 可 以 在 一 个 或 两 个 指定 方 回 
上 添加 阵列 成 员 。 


££ : 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 笔 简 .prt 
上 oj 











2 光盘 \ 效 末 \ 第 7 章 \ 笔 简 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 \7.3.3 ”新 手 练兵 一 运用 方向 阵列 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-50 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “组 LOCAL GROUP” 选 项， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ” 选 
项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “阵列 ”按钮 浊 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 填 充 ” 碳 
侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 方 同 ”选项 ， 如 图 7-51 所 示 。 
回国”Cv 唾 区” 


模型 ” 分析 注释 浓 染 工具 


3233 |Y| #30. 8 


CB 

本 选择 

FE |R 十 | 去 R 寸 国 国 量 去 | 挝 项 
使 用 方向 定义 阵列 成 员 


Wr E39 
模型 村 中 ” 国 ” 
回 笔 简 .PRT 

人 RIGHT 

DD TOP 

FRONT 

Xx PRT_CSYS_DEF 





7-50 ”打开 模型 文件 7-51 选择 “ 方 癌 ”选项 








fo Creo ParametriC 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


在 模型 树 中 选择 “RIGHT” 选 项 ， 在 “输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 ”和 “ 输 
Ag 文本 框 中 分 别 输入 “3” 和 “45”， 如 图 7-52 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 网 ， 即 可 创建 方向 阵列 ， 效 果 如 图 7-53 所 示 。 


3 加 六 YQrY 开 唔 v3|Is 





”| 模型 ”分析 注释 沪 案 工具 视图 县 


+ | 个 平面 |]xB [4 


尺寸 | 表 尺寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 


输入 


加 笔 简 ,PRT 

RIGHT 
DTOP 
加 FRONT 
Xx PRT_CSYS_DEF 

b> cp 旋转 1 
之 在 此 插入 

p> [3 可 兴 阵列 1 / LOCAL_GROUF 





图 7-52 设置 参数 图 7-53 创建 方向 阵列 


加 时 亲手 练兵 一 运用 参考 阵列 


当 在 “阵列 ” 选项 卡 中 的 阵列 “ 关 型 ” 0 选择 “参考 ”选项 上 时， 可 以 通 
过 参考 现 有 的 一 个 阵列 《 称 为 原始 阵列 ) 来 创建 阵列 特征 。 
素材 文件 光 概 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 民 盘 .Prt 
Re 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 底 盘 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.3.4 ”新 手 练兵 一 一 运用 参考 阵列 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-54 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 3” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 
击 “ 编 辑 ” 全 “阵列 ”按钮 : 汗 ， 如 图 7-55 所 示 。 


底盘 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 


| 


劝 拔 模 ” [335 人 镜 乱 延伸 
图 角 ~ 避 过 一 个 回信 前 - 隔 偏 移 
Ly A 阵 | 人 >: 5 


他 Sm 7” 着 筋 ” | | 回合 并 司 相 交 
1 编辑 ~ 

















QQ 和 OOGI 昌 | 次 





7-54 ”打开 模型 文件 7-55 单 击 “ 阵 列 ” 鬼 钮 


打开 “阵列 ”选项 卡 ， 接 受 款 认 的 选项 ， 如 图 7-56 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 次， 即 可 创建 参考 阵列 ， 效 果 如 图 7-57 所 示 。 











编辑 实体 特征 


入 加 站 ”YQrY 开 和 7 | 底盘 (活动 的 . 


文件 -| 粮 型 分 析 注 释 演 染 工 具 视 图 条 性 又 应 用 用 i 


参考 -| 参考 类 型 特征 
打开 
尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 这 项 | 属性 


IEIEIP EE 





ee 
模型 村 下 - 国 ”8 
回 底盘 ,PRT 
RIGHT 
TOP 
DD FRONT 
Xx PRT_CSYS_DEF 
月 拉 伟 1 





7-56 “阵列 ”选项 卡 7-57 ”创建 参考 阵列 


全 天 请 新 于 练兵 一 一 运用 填充 阵列 


填充 阵列 是 根据 用 户 预 先 定 义 的 栅 格 模板 及 栅 格 方 同 、 填 充 区 域 和 成 员 的 间距 等 参数 
而 创建 的 阵列 特征 。 
一 、 素材 文件 光盘 \ 素 林 第 7 章 \ 散 热 片 .prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 散 热 片 .prt 
“村 | 视频 文件 光秀 \ 视 频 \ 第 7 间 \7.3.5 ”新 手 练兵 一 一 运用 填充 阵列 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 公 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 7-58 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 
击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “阵列 ”按钮 潮 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 右 侧 的 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “填充 ”选项 ， 如 图 7-59 所 示 。 


和 加 中 YQr 哈 呈 v 多 

















模型 ”分 析 注释 演 染 


尺寸 大 1|2 


汪 一 选择 
F- 尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选项 


模型 桂 朋 - 尖 ”及 
加 散热 片 ,PRT 





图 7-58 打开 模型 文件 图 7-59 ”选择 “填充 ”选项 


在 “阵列 ”选项 卡 中 单 击 “ 参 考 ” 按 钮 ， 弹 出 “参考 ”下 滑 面 板 ， 单 击 “ 定 
义 ” 按 钮 ， 如 图 7-60 所 示 。 








£2 Creo ParametriC 3.0 中 文 版 新 手 人 入门 到 精通 











草 绘 


@ 选择 1 个 项 i 





图 7-60 单 击 “ 定 义 ”按钮 
弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 ， 在 模型 表面 上 单 击 限 标 左 键 选择 章 绘 平面， 如 图 7-61 所 





No 
早 击 “ 草 绘 ” 摧 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 
制 章 绘 截面 ， 如 图 7-62 所 示 。 


选择 
曲面 :F5( 拉 什 _]) 


7-61 选择 草 绘 平面 7-62 ”绘制 草 绘 截面 
单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
“阵列 ”选项 卡 中 的 “设置 阵列 成 员 中 心 两 两 之 间 的 间隔 ”和 “设置 阵列 成 员 中 心 可 距 章 绘 
边界 的 距离 ”文本 框 中 分 别 输入 “25.00” 和 “10.00”， 如 图 7-63 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 创建 填充 阵列 ， 效 果 如 图 7-64 所 示 。 
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图 7-63 设置 参数 图 7-64 创建 填充 阵列 





编辑 实体 特征 


A 
填充 阵列 一 般 用 于 工程 领域 的 修饰 性 操作 ， 在 填充 阵列 时 需要 编辑 的 参数 有 以 下 4 种。 
> 间距 : 指定 阵列 成 员 中 心 两 两 之 间 的 间距 值 。 
> 最 小 距离 : 指定 成 员 中 心 与 草 绘 边界 间 的 最 小 距离 。 
> 旋转 角度 : 指定 栅 格 与 原点 之 间 的 角度 。 
> 径 癌 间距 : 指定 圆 形 和 螺旋 形 栅 格 的 径 癌 间距 。 


7 情 新 手 练兵 一 一 运用 点 阵列 


当 在 “阵列 ”选项 卡 的 阵列 类 型 中 选择 “点 ”选项 时 ， 可 以 通过 现 有 的 点 或 重新 绘制 一 
个 点 来 创建 点 阵列 特征 。 


-oj 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \ 零 件 .prt 
























2 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \ 零 件 .prt 
. 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \.3.6” 新手 练兵 一 一 运用 点 阵列 ,mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 7-65 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “了 和 孔 标识 134” 选 项 ， 在 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 
面板 中 的 “阵列 ”按钮 : 引 ， 如 图 7-66 所 示 。 





应 用 看 序 
一 孔 多 拔 模 TT 中 镜像 站 延 | 
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已 便 角 ~ 科 盘 二 器 合并 同 相 z 
工程 ~ 编辑 - 


QI&IDIO 





7-65 ”打开 模型 文件 7-66 单 击 “阵列 ”按钮 
打开 “阵列 ”选项 卡 ， 和 单 击 “填充 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选 
择 “ 点 ”选项 ， 如 图 7-67 所 示 。 
再 单 击 “ 使 用 来 自 基 准点 特征 的 点 ”按钮 x:* ， 如 图 7-68 所 示 。 


77 和 Is 加 四 vc 给 本 - 开 | 了 





单 击 





」 草 给 点 上 的 阵列 成 员 


模型 树 pw EF 习 he 记 加 可 件 .PRT 
p> (第 促 出 项 标识 1 
团 委 件 ,PRT > 第 伸 出 项 标识 52 





7-67 ”选择 “点 ”选项 7-68 ” 单 击 相 应 控 钮 
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在 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “点 ”按钮 光 ， 弹 出 “基准 
点 ”对 话 框 ， 在 模型 中 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 拖 动 控 点 ， 设 置 各 参数 ， 如 图 7-69 所 示 ， 单 击 
“确定 ”按钮 。 

在 “阵列 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %¥， 即 可 完成 点 阵列 特征 的 创建 ， 
如 图 7-70 所 示 。 








图 7-69 设置 参数 图 7-70 创建 点 阵列 














区 心 攻 略 扁 


绘制 工程 建 模 特征 








学 习 提 示 
{ 工程 特征 是 针对 实体 特征 进一步 加 工 而 设计 的 ， 它 
: 是 零件 的 重要 组 成 部 分 ， 是 创建 完整 模型 的 重要 基础 。 : 
: 本 章 主 要 向 读者 介绍 模特 征 的 创建 、 扫 描 槽 特征 的 创建 4 
*。 以 及 其 他 特征 的 创建 等 内 容 。 
本 加 国 国 加 加 回国 回国 | 加 加 加 加 回国 最 
本 章 案例 导航 
” | ~ 
ol 绘制 拉 伸 模 特征 


本 国 
: 图 绘制 人 向 轴 特 征 四 ”绘制 扫描 模特 征 
: 加 绘制 同 轴 轴 特征 si 
:图 绘制 环形 档 特 征 ee 
四 ”绘制 旋转 模特 征 ee 












8.1 轴 特 征 的 绘制 


Creo ParametriC .3.O 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


轴 主 要 用 于 机 械 设 备 中 ， 起 承载 压力 和 传递 转 矩 的 作用 。 轴 特征 主要 包括 线性 轴 特 


征 、 径 问 轴 特征 以 及 同 轴 轴 特征 。 











轴 特 征 属 于 高 级 特征 ， 在 Creo 3.0 中 创建 高 级 特征 时 ， 表 移 需 要 导入 高 级 命令 。 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “ 目 定 义 快 速 访 问 工 j 


“更 多 命令 ”选项 ， 


具 栏 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 
弹出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ,切换 至 “配置 编辑 器 ”选项 





卡 ， 单 击 “ 查 找 ”按钮 ， 如 图 8-1 所 示 ， 弹 出 “查找 选项 ”对 话 框 ， 在 “输入 关键 字 ” 文 
本 框 中 输入 相应 的 文字 ， 单 击 “ 立 即 查 找 ”按钮 ， 如 图 8-2 所 示 。 





reo Parametric 选项 
查看 并 管理 FTC Creo Parasetric 选项 。 
选项 
排序 : 技 字 母 顺序 ~ 蜡 示 : D:\Program Files\Creo 3. 0\M020\Common Files\text\config. pro ~ 


为 Cxee 会 话 设置 默认 的 蛤 图 设置 文件 选 ) 
给 每 种 绘图 格式 分 配 一 个 分 配 的 设置 文件 


设置 新 对 象 的 中 认 单 位 


咏 


时 昌 
和 
5 
5 ww ~” 
. | mm 


自 定义 功能 区 
全 
快捷 方式 菜单 


许可 
配置 编 加 器 


指定 5 

指定 已 标明 的 模板 装配 。 RR 
指定 用 作 默 认 绘 锅 杆 板 的 模型 
指定 用 作 黔 认 新 3 凌 了 导 到 。 
指定 用 作 默 认 的 绑 金 件 模板 的 模型 

指定 用 作 黔 认 的 委 件 杆 板 的 模型 

控制 显示 在 绘图 中 的 日 期 的 初始 格式 。 该 - 
设置 b 盏 模型 二 使 用 的 公差 标准 。 

指定 焊接 用 户 田 面 标准 。xYSI ~ 使 用 


SN 
和 
8 


忆 记 8 和 自信 和 负 各 多 

人 
Kt 

起 本 直 丰 雪 丰 二 二 


选项 : 导入 /导出 ~ 


导出 配置 ( 吕 - - - 确定 取消 


图 8-1 单 击 “查找 ”按钮 


1 输入 天 键 字 


| allow anatomic featiresl| 


查找 范围 : ”所 有 目录 
口 ] 搜索 说 明 


2. 选取 选项 。 
名 称 


3. ”设置 值 











添加 /更 改 (2) 


图 8-2 和 单 击 “立即 得 找 ” 鬼 钮 





在 “选取 选项 ”列表 框 中 显示 得 找 的 内 容 ， 单 击 “设置 值 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹 


出 的 列表 中 选择 “yes” 选 项 ， 
单 击 “关闭 ”按钮 ， 
示 添 加 的 内 容 ， 如 图 8-4 所 示 。 


1. 输入 关键 字 
| allow anatomic features 
查找 范围 : ， 所 有 目录 
[] 搜索 说 明 
2. 选取 选项 。 


名 称 说 明 
allow anatomic feattres 外 证 创建 Pro/ENGINEER 2000i 之 前 版 本 的 厂 





选择 


司 





3. 设置 什 





添加 /更 改 人) 





图 8-3 选择 “yes” 选 项 








如 图 8-3 所 示 。 执 行 操作 后 ， 单 击 “ 语 加 /更 改 ” 按 钮 ， 然 后 
返回 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 并 在 “名 称 ” 列 表 框 中 显 


HS allow anatomic ep 
W draving_ setup_file 
format_setup file 

wapkey (continued) 

W pro_unit_length 

W Pro_unit_mass 

多 search path_file 

多 sketcher disp dimensions 

多 sketcher disp weak dimensions 
FH template_ boardpart 

多 template_designasm 

template drawing 

多 tamplate ler ecadasy 

多 template_sheetmetalpart 

多 template_solidpart 

多 todars_date_note_format 

多 tolerance_standard 

多 weld ui_standard 


图 8-4 ”显示 洪 加 的 内 容 
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最 后 切换 至“ 自 定义 功能 区 ”选项 卡 ， 在 “ 主 选项 卡 ” 选 项 区 的 “模型 ”列表 中 新 建 
一 个 名 为 “高 级 ”的 组 ， 如 网 8-5 所 示 ， 并 在 其 中 添加 相应 的 命令 ， 如 网 8-6 所 示 。 执 行 
操作 后 ， 即 可 导入 高 级 命令 。 


了 主 选项 卡 
[Vi 模型 
bb [Wf 操作 


本 高 级 入 宪 流 一 一 一 新 建 


W 基准 
[Yi 形状 
[Y 工程 
[VY 编辑 
IY 曲面 





bp [Vf 分析 
* [Vi 注释 
b> [Mf 泻 染 
> [Mi 工具 
上 [VY 视图 


b> [Vf 柔性 建 模 
p> [Vf 应 用 程序 





[Y 获取 数据 


[Yi 模型 意图 





38-5 独 建 “局 级 ”组 


> 


了 主 选 项 卡 
了 [Vi 模型 
bp [Vi 操作 
了 本 ( 自 定 义 ) 





:十 2 


日 环形 重 


DD 半生 图 页 ， 
司 局 部 推拉 . . 

上 [可 获取 数据 

bp [Vf 基准 

Pp [Vi 形 汰 

* [Mf 工程 

b> [Vi 编辑 

p> MV 曲面 

b> [Vf 模型 意图 

p> [Vf 分 析 


8-6 添加 相应 的 命令 





| 


在 创建 轴 特 征 时 ， 需 要 先 绘制 一 个 草 绘 截面 ， 并 通过 一 定 方式 将 特征 放置 在 模型 中 。 创 














建 的 轴 特 征 是 实体 。 
执行 “ 轴 ” 命 令 后 ， 将 弹出 “ 轴 : 晶 绘 ”对 话 框 和 “人 位置” 这 单 管理 右 ， 如 图 8-7 
所 示 。 
轴 : z 
Om 
忆 置 参考 
方向 
a) b) 
8-7 “ 轴 ， 草 绘 ” 对 话 框 和 和 “位置” 表单 官 理 邦 
a) “ 轴 : 草 绘 ”对 话 框 ”b) “位 置 ” 菜 单 管理 器 
在 “ 轴 ， 草 绘 ”对 话 杠 中， 各 主要 按钮 的 含义 如 下 。 
> 定义 : 用 于 对 “元 素 ” 列 表 杠 中 的 参数 进行 重新 定义 。 
> 信息 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 Creo 3.0 浏览 器 中 打开 特征 信息 。 
> 人 确定: 完成 特征 的 创建 。 
> 预览 单 击 该 按钮 可 以 预览 创建 的 轴 特 征 。 


在 “位 置 ?” 沈 二 


管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 











2 Creo Parametric 3.0 申 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


线性 : 创建 线性 轴 特 征 。 

径 癌 : 创建 径 问 轴 特 征 。 

同 轴 : 创建 同 轴 轴 特征 。 

在 点 上 : 创建 在 点 上 的 轴 特 征 。 

完成 : 完成 “位 置 ” 亲 单 管理 右 的 操作 。 

退出 : 退出 “位 置 ” 沫 单 管理 右 。 

在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 线性 轴 特 征 。 


多 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 箱 子 .prt 


V Vv Vv VVY 








效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 箱 子 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.1 ”新手 练兵 一 一 绘制 线性 轴 特 征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 他 |， 打 开 模型 文件 ， 如 图 8-8 所 示 。 





在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 局 级 ”面板 中 的 “ 轴 ” 鬼 钮 


电 ， 如 图 8-9 所 示 。 


国门 欧 园 四 已- 汪 2 | 有 
模型 | 分析 注释 这 案 ”工具 
目下 制 。 阅 层 ” 癌 环 形 模 息 半径 圆 页 
中 耳 。 。” 癌 局 部 推拉 


加 箱子 .PRT 
IC7 RIGHT 
IC TOP 








8-8 ”打开 模型 文件 8-9 单 击 “ 轴 ”按钮 


弹出 “ 轴 ， 草 绘 ”对 话 框 和 “位 置 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “ 完 成 ”选项 ， 
8—10 到 





如 图 


弹出 章 绘 窗口 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 章 绘 截 徊 ， 如 图 8-11 





25.00 
V 


上 一 一 5000 一 一 人 











图 8-10 选择 “完成 ”选项 图 8-11 绘制 草 绘 截面 











第 8 襄 CE 本 芝 











单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 W， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
模型 的 左 侧 表 面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 选择 表面 的 右 侧 边 上 单 击 鼠标 大 键 ， 弹 出 “与 参考 的 
距离 ”文本 框 ， 输 入 “100”， 如 图 8-12 所 示 。 四 

单 击 “接受 值 ” 按 钮 所 ， 在 选择 表面 的 下 方 边 上 单 击 鼠标 左 键 ， 弹 出 “与 参 OO) 和 
考 的 距离 ”文本 框 ， 输 入 “100”， 单 击 “接受 值 ” 按 钮 国 ， 然 后 单 击 “ 轴 : 草 绘 ”对 话 框 全 有 
中 的 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 线性 轴 特 征 ， 效 来 如 图 8-13 所 示 。 











与 参考 的 距离 





图 8-12 ”输入 参数 图 8-13 创建 线性 轴 特 征 


二 野生 济 于 练兵 一 一 绘制 径 向 轴 特 征 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 径 癌 轴 特 征 。 


pe 素材 文件 光 舟 \ 系 标 \ 第 8 章 \ 顶 出 机 构 .prt 

i ay 效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 顶 出 机 构 .prt 

| 三 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.2 ”新手 练 兵 一 一 绘制 径 向 轴 特 征 .mp4 
》 01 








@ 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 |， 打开 模型 文件 ， 如 图 8-14 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 
时， 弹出 “ 轴 : 草 绘 ” 对 话 框 和 “位 置 ” 菜 单 管理 器 ， 依 次 选择 “ 径 向 ”选项 和 “完成 ” 
选项 ， 如 图 8-15 所 示 。 

















图 8-14 打开 模型 文件 图 8-15 选择 相应 选项 
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弹出 草 绘 窗口 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-16 
所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
模型 上 选择 顶 面 ， 并 选择 “A 2” 轴 ， 选 择 “RIGHT” 基 准 平 面 ， 弹 出 “角度 ”文本 框 ， 
输入 “0”， 如 图 8-17 所 示 。 























图 8-16 绘制 草 绘 截 而 图 8-17 输入 参数 一 


单 击 “接受 值 ”按钮 ， 弹 出 “半径 ”文本 框 ， 输 入 “5”， 如 图 8-18 所 示 。 
单 击 “ 接 受 值 ” 按 钮 * ， 在 “ 轴 : 草 绘 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 
可 创建 径 癌 轴 特 征 ， 效 果 如 图 8-19 所 示 。 


> 专家 指点 








半径 [0.00] : 
再 


输入 





图 8-18 输入 参数 三 图 8-19 ”创建 径 癌 轴 特 征 












在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 同 轴 轴 特征 。 











绘制 工程 建 模 特征 








“< 三、、 | 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 旋 钮 .prt 
人 Oj 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 旋 钮 prt 
忌 国 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.3 “新手 练 兵 一 一 绘制 同 轴 轴 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 色 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 8-20 所 示 。 wi 





在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 
电 ， 弹 出 “ 轴 : 草 给 ”对话 框 和 “位 置 ” 某 单 管 理 器 ， 依 次 选择 “ 同 轴 ”选项 和 “完成 ” 
选项 ， 如 图 8-21 所 示 。 

















图 8-20 ”打开 模型 文件 图 8-21 选择 相应 选项 
弹出 音 绘 窗口 ， 蛙 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-22 


所 示 。 

单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 。 在 模 
型 上 选择 “A 1” 轴 ， 并 选择 模型 的 顶 面 为 放置 面 ， 单 击 “ 轴 : 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 同 轴 轴 特征 ， 效 果 如 图 8-23 所 示 。 











图 8-22 ”绘制 草 绘 截面 图 8-23 创建 同 轴 轴 特征 


| 新 于 练兵 一 绘制 在 点 上 轴 特 征 | 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 在 点 上 轴 特 征 。 











fo Creo ParametriC 3.0 下 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 





/素材 文 件 。 光秀 素材 第 8 章 \ 锤 子 pt 
| © 效果 文件 光秀 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 锤 子 .prt 


视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.4 ”新 手 练兵 一 一 绘制 在 点 上 轴 特 征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 爸 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 8-24 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “ 轴 ” 按 钮 
电 ， 弹 出 “ 轴 : 章 绘 ”对 话 框 和 “位 置 ” 羔 早 管 理 占 ， 依 次 选择 “在 点 上 ”选项 和 “ 完 
成 ”选项 ， 如 图 8-25 所 示 。 














选择 





图 8-24 打开 模型 文件 图 8-25 ”选择 相应 选项 
弹出 草 绘 窗口 ， 早 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-26 
所 示 ， 单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完 成 堆 面 绘制 并 退出 章 绘 环境 。 
在 模型 上 选择 “PNT0”， 单 击 “ 轴 : 和 草 绘 ” 对 话 杠 中 的 “确定 ” 投 钮 ， 即 可 
创建 在 点 上 轴 特 征 ， 效 果 如 图 8-27 所 示 。 








| H 
上 solob 叫 








图 8-26 ”绘制 草 绘 截面 图 8-27 创建 在 点 上 轴 特 征 


8.2 ” 慌 特 征 的 绘制 


在 Creo 3.0 中 ， 秆 见 的 模特 征 包 括 环 形 槽 特征 、 旋 转 实体 入 特 征 、 拉 伸 实 体 档 特征 、 











类 绘制 工程 建 模特 征 









环形 檀 是 指 围绕 中 心 轴 旋 转 一 定 角度 的 篇 特征 ， 可 以 任意 指定 旋转 的 角度 。 环 形 模 一 > 
般 用 于 制作 轴 的 切口 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 环形 横 特 征 。 





Pn 素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 导 柱 .prt 
| © 效果 文件 光 各 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 导 柱 -prt 
人， 视频 文件 光盘 视频 第 8 章 \82.1 新 手 练兵 一 绘制 环形 横 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 8-28 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “环形 槽 ” 按 
钮 已 ， 如 图 8-29 所 示 。 





国名 园 P"Q*" 哈 四 ”3s 


文件 -| | 模型 | 分析 注释 “这 案 ”工具 
J 世 光复 制 辐 唇 全 环形 情 | 合 半径 圆 质 


5 一 phir| 加 | 耳 飞 局 局 部 推拉 
重新 生成 


X 遇 除 ~ 
操作 ~ 





图 8-28 ”打开 模型 文件 图 8-29 单 击 “ 环 形 柳 ”按钮 
弹出 “选项 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “360” 选 项 ， 如 图 8-30 所 示 。 
选择 “完成 ”选项 ， 弹 出 “设置 草 绘 平 面 ” 荣 单 管理 器 ， 在 模型 树 中 选择 
“TOP” 选 项 ， 弹 出 “方向 ” 亲 单 管理 右 ， 选 择 “ 确 定 ” 选 项 ， 如 图 8-31 所 示 。 














8-30 选择 “360” 选 项 8-31 选择 “确定 ”选项 


弹出 “ 草 绘 视图 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “ 默 认 ” 选 项 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 
“ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-32 所 示 。 
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单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 w， 即 可 创建 环形 槽 特征 ， 效 果 如 图 8-33 


所 示 。 





8—32 





绘制 草 绘 截面 图 8-33 ”创建 环形 模特 征 


如 拓 匠 于 T 手 练兵 一 一 绘制 旋转 模特 征 





在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 旋转 模特 征 。 


素材 文件 
效果 文件 
视频 文件 








光盘 \ 和 又 材 \ 第 8 章 \ 洲 口 套 .prt 
光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 洲 口 套 .prt 
光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.2” 痢 手 练 兵 一 绘制 旋转 槽 特征.mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 |， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 8-34 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 局 级 ”面板 中 的 “ 档 ” 控 钮 


局， | 8-35 所 示 。 





国 中 入 加 中"YQr 蛤 四 vs 


模型 | 分 析 注释 演 染 工具 
目 曼 制 站 层 各 环形 槽 向 半径 圆 顶 
全 模 、 全 和 旦 中 局 部 推拉 

X 用 除 ~ 全 号 &》 





8-34 ”打开 模型 文件 8-35 单 击 “ 模 ”按钮 


弹出 “实体 选项 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “ 旋 转 ” 选 项 ， 如 图 8-36 所 示 。 
选择 “完成 ”选项 ， 弹 出 “ 开 杆 ; 旋转 ”对 话 伍 和 “属性 ” 荣 单 管理 彰 ， 选 


择 其 中 的 re 选项 








， 弹 出 “设置 草 给 平面 ”菜单 管理 器 ， 如 图 8-37 所 示 。 























8-36 选择 “旋转 ”选项 8-37 “设置 草 绘 平面 ” 沫 单 管理 侣 
选择 最 上 方 的 圆柱 面 ， 弹 出 “ 方 问 ” 染 单 管理 右 ， 选 择 “人 确定” 选项， 弹出 
“和 草 绘 视 几 ” 沫 单 管 理 器 ， 选 择 “ 鸭 认 ”选项 ， 进 入 章 绘 环境 ， 并 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 在 
绘图 区 中 选择 合适 的 参考 ， 如 图 8-38 所 示 。 
单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-39 所 示 。 





FRONT:F3 (基准 平面 ) 
曲面 :F5 (旋转 _1) 








| 全 | 时 介面 00 选择 全 用 边 信 和 
_ 车 换 (R) 出 除 避 .3 求解 (5) 

参考 状况 

未 求 角 的 草 给 








图 8-38 “参考 ”对 话 框 图 8-39 ”绘制 草 绘 截面 
单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 ， 弹 
出 “REV TO” 沫 单 管 理 器 ， 选 择 “180” 选 项 ， 如 图 8-40 所 示 。 
选择 “完成 ”选项 ， 单 击 “ 开 权 : 旋转 ”对 话 杠 中 的 “确定 ”按钮 ， 即 可 创 
建 旋转 槽 特征， 效果 如 图 8-41 所 示 。 














8-40 选择 “180” 选 项 8-41 创建 旋转 槽 特征 
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在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 拉 伸 模特 征 。 
Fm 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 8 章 \ 钢 管 .prt 


新 于 练兵 绘制 拉 伸 模特 征 








效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 钢 管 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.3 ”新 手 练兵 一 一 绘制 拉 伸 槽 特征 .mp4 
单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 这 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 8-42 所 示 。 
G 国 02) 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “ 槽 ”按钮 及 ， 弹 
出 “实体 选项 ”菜单 管理 器 ， 依 次 选择 “ 拉 伸 ”和 “完成 ”选项 ， 如 图 8-43 所 示 。 








8-42 ”打开 模型 文件 8-43 ”选择 相应 选项 
弹出 “ 开 槽 : 拉 伸 ”对 话 框 和 “属性 ”菜单 管理 器 ， 如 图 8-44 所 示 。 
选择 “完成 ”选项 ， 弹 出 “设置 草 绘 平面 ”和 “设置 平面 ”有 亲 单 管理 器 ， 在 
绘图 区 中 选择 合适 的 草 绘 平面 ， 如 图 8-45 所 示 。 

















图 8-44 ”对 话 框 和 六 单 管理 砷 图 8-45 ”选择 草 纵 平面 
弹出 “方向 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “ 确 定 ”选项 ， 弹 出 “ 草 绘 视图 ”菜单 管理 
器 ， 选 择 “ 默 认 ” 选 项 ， 如 图 8-46 所 示 。 


进入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-47 
所 未 。 











绘制 工程 建 模 特征 




















8-46 选择 “默认 ”选项 8-47 ”绘制 草 绘 截面 


单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 弹 出 “指定 到 ”菜单 管理 器 ， 选 择 
“ 罕 过 下 一 个 ”选项 ， 如 图 8-48 所 示 。 

选择 “完成 ”选项 ， 单 击 “ 开 槽 : 拉 伸 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 即 可 创 
建 拉 伸 槽 特征， 效果 如 几 8-49 所 示 。 


有 指定 到 
言 孔 

| “2 侧 深 度 

| 过 下 -个 

| 窜 过 所 有 
亭 至 
至 点 /顶点 
至 曲线 
至 曲面 
完成 
退出 


河 














图 8-48 选择 “ 罕 过 下 一 个 ”选项 图 8-49 ”创建 拉 伸 模特 征 


和 专家 指点 
使 用 拉 伸 工具 同样 可 以 达到 相同 的 效果 ， 但 运用 拉 伸 模特 征 创 建 ， 具 有 比较 清晰 的 
工程 思想 ， 在 模型 树 中 的 图 标 也 更 加 容易 理解 。 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 扫 搬 模特 征 。 
Co) 素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 ' 第 8 章 \ 关 芦 prt 
Ns 








效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 戎 户 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.4 ”新 手 练兵 一 一 绘制 扫描 槽 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 局 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 8-50 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “ 权 ” 按 钮 
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日 ， 弹 出 “实体 选项 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “ 扫 描 ” 选 项 ， 如 图 8-51 所 示 ， 


选择 








图 8-50 ”打开 模型 文件 图 8-51 选择 “扫描 ”选项 
选择 “完成 ”和 选项， 弹出“ 开 模 : 扫描 ”对 话 枉 和 “扫描 轨迹 ” 沈 单 管理 
器 ， 如 图 8-52 所 示 。 
选择 “ 草 绘 轨迹 ”选项 ， 弹 出 “设置 草 绘 平 面 ” 和 “设置 平面 ”菜单 管理 
器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 草 绘 平 面 ， 如 网 8-53 所 示 。 








选择 








图 8-52 ”对 话 框 和 来 蛙 管理 器 图 8-53 ”选择 草 绘 平面 
弹出 “方向 ” 玉 单 管理 堪 ， 选 择 “ 确 定 ” 选 项 ， 弹 出 “ 草 绘 视 图 ” 吏 单 管理 
器 ， 选 择 “ 默 认 ” 选 项 ， 如 图 8-54 所 示 。 
进入 草 绘 环境 ， 并 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 参考 ， 如 图 
8—55 所 示 。 





TOP:F2 (基准 平面 ) 
RIGHT :Fi (基准 平面 ) 





从 剖 (0) 选择 :| 合用 边 / 偏 和 


苦 换 (R) ” 旺 除 (0) | 求解 (S) 
瑚 考 状 况 
未 求解 的 草 绘 


选择 








8-55 “参考 ”对 话 框 
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单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-56 所 示 。 
单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 堆 面 绘制 并 退出 曹 绘 环境 ， 弹 
ER 和 





> 

















8-56 ”绘制 草 绘 截面 一 8-57 “属性 ” 沫 单 管 理 右 


选择 “完成 ”选项 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 
制 草 en 如 图 8-58 所 示 。 

单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 
扫描 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 扫描 槽 特征 ， 效 果 如 图 8-59 
所 示 。 





图 8-58 ”绘制 草 绘 截面 二 图 8-59 创建 扫描 模特 征 


8.2.5 新 于 练兵 一 一 绘制 混合 模特 征 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 混合 模特 征 。 
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素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \ 花 型 热 片 .prt 
[SY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 花 型 热 片 .prt 
大 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 8 章 \8.2.5 新 手 练兵 ”绘制 混合 模特 征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 写 ， 打 开 横 型 文件 ， 如 图 8-60 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “ 权 ” 按 钮 
昌 ， 弹 出 “实体 选项 ” 胰 单 管 理 器 ， 选 择 “ 混 合 ” 选 项 ， 如 图 8-61 所 示 。 




















图 8-60 打开 模型 文件 图 8-61 选择 “混合 ”选项 


选择 “完成 ”选项 ， 弹 出 “混合 选项 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “ 完 成 ”选项 ， 弹 
出 “ 开 槽 : 混合 ， 平 行 ， 规 则 截面 ”对 话 框 和 “属性 ”菜单 管理 器 ， 依 次 选择 “平滑 ” 选 
项 和 “完成 ”选项 ， 如 图 8-62 所 示 。 

弹出 “设置 章 绘 平面 ”和 “设置 平面 ”菜单 管理 问 ， 在 绘 册 区 中 选择 合适 的 
草 绘 平 面 ， 如 图 8-63 所 示 。 



























元 素 信息 荣 单 管理 器 
下 二 和 设置 曹 给 平面 

a 于 的 使 用 先前 的 本 

深 展 必需 9 “ | 

限 和 
| 定义 | 参考 信息 Ee 
确定 取消 而 览 曲 画 :F5[ 拉 伟 
选择 
图 8-62 ”选择 相应 选项 图 8-63 ”选择 草 绘 平面 


弹出 “方向 ” 染 单 管理 器 ， 选 择 “确定 ” 选 项 ， 弹 出 “ 章 绘 视 图 ” 沫 单 管理 
髓 ， 选 择 “ 上 默认 ”选项 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 第 一 个 
草 绘 截面 ， 如 图 8-64 所 示 。 

在 绘 多 区 任意 位 置 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 “切换 截面 ” 选 
项 ， 如 图 8-65 所 示 。 

单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 第 二 个 草 绘 截面 ， 如 图 8-66 所 示 。 
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解释 多 

四 合 五 入 显示 值 (R) 
切换 截面 中 

尺 十 

截面 方向 

确定 (O) 

取消 (Q) 








图 8-64 ”绘制 第 一 个 章 绘 截面 图 8-65 ”选择 “切换 截面 ”选项 


在 绘 铬 区 中 任意 位 置 单 击 妇 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “切换 截面 ” 
选项 ， 绘 制 第 三 个 草 绘 截面 ， 如 网 8-67 所 示 。 





图 8-66 ”绘制 第 二 个 草 绘 截面 图 8-67 绘制 第 三 个 草 绘 截面 
单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 弹 出 
“深度 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “ 完 成 ”选项 ， 如 图 8-68 所 示 。 
弹出 “输入 截面 2 的 深度 ”文本 框 ， 输 入 “15”， 如 图 8-69 所 示 。 





3 加 放 转 贱 孔 孔 拔 模 ~ 
智 扫描 ” 守 便 贺 角 ~ 国 碗 
” 峭 扫 措 没 今 铺 - 淹 筋 > 


形 找 = T 程 = 
输入 截面 2 的 深度 





| 


输入 





8-68 选择 “完成 ”选项 8-69 ”输入 参数 一 








fo Creo ParametriC 3.0 下 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


单 击 “接受 值 ” 按 钮 x ， 弹 出 “输入 截面 3 的 深度 ”文本 框 ， 输 入 “15.0000”， 
如 图 8-70 所 示 。 

单 击 “接受 值 ” 按 钮 % ， 然 后 单 击 “ 开 槽 : 混合， 平行 ， 规 则 截面 ”对 话 框 
中 的 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 混合 槽 特征 ， 效 果 如 图 8-71 所 示 。 


国 加 旋转 印 孔 襄 找 模 
一 智 扫 交 ” Y 倒 国 角 * 同 过 
英作 和 RS 念 创 有 ” 笠 盘 - 


和 人 刘 直 = 和 TT 程 = 
输入 截面 3 的 深度 
|15. 0000 


输入 





图 8-70 ”输入 参数 二 图 8-71 创建 混合 模特 征 


在 Creo 3.0 中 ， 创 建 混合 檀 特 征 时 ， 绘 制 的 每 个 截面 的 起 始点 必须 是 一 致 的 ， 人 否则 





会 发 生 扭 曲 。 


从 
8.3 其 他 特征 的 绘制 
在 Creo 3.0 中 ， 除 了 可 以 创建 模特 征 和 轴 特 征 外 ， 用 户 还 可 以 创建 层 特 征 、 耳 特征 、 
管道 特征 、 圆 顶 特 征 、 壳 特征 以 及 筋 特征 等 ， 本 节 将 详细 进行 介绍 。 
0 


新 手 练兵 一 一 绘制 层 特 征 | 











唇 特征 可 以 作为 零件 扣 合 结构 ， 也 可 以 直接 构造 零件 的 “类 工 线 ”， 如 肥 旺 上 下 盒 兰 。 
在 一 些 零 件 中 ， 也 用 偏 移 的 方式 构建 “美工 线 ”， 即 偏 移 层 特征 的 指定 面 ， 使 该 面 的 男 一 个 
零件 留 一 定 的 宽度 空间 。 

执行 “ 展 ” 命 令 后 ， 将 弹出 “ 边 选取 ” 染 单 管理 器 和 “选择 ”对 话 框 ， 在 “ 边 选取 ” 
菜单 管理 器 中 包含 了 边 选 取 的 类 型 。 其 中 ， 主 要 选项 的 合 义 如 下 。 

> “单一 ”选项 : 逐个 选取 参考 边 。 

> “ 链 ” 选 项 : 选取 与 指定 边 相 切 的 所 有 边 链 。 

> “ 环 ” 选 项 ， 通 过 指定 一 个 曲面 ， 然 后 选中 曲面 上 的 团 合 曲 线 。 


FP 素材 文件 ”光盘 素材 ' 第 8 章 \ 水 管 .prt 


效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 8 音 \ 水 管 .prt 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 8-72 所 示 。 

















视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \.3.1 ” 痢 手 练兵 一 绘制 唇 特征 .mp4 














由 绘制 工程 建 模特 征 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “ 导 ” 按 和 钮 
站， 如 图 8-73 所 示 。 








国 上 疡 区 园 四 -已 * 习 机 ~- 丈 | 了 


模型 | 分 析 ”注释 | 这 ”工具 
组 复制 | 岛 原 个 于 HH 和 醒 个 半径 圆 页 
一 名 和 贴 ” 重 舱 是 全 局 部 推拉 
重新 生成 X 肌 除 。 侠 法 兰 个 抽 
操作 ~ 
le 
模型 树 由 > 国 ” 和 
印 水 管 .PRT 
CA RIGHT 
二 TOP 
FRONT 





单 击 











8-72 ”打开 模型 文件 8-73” 单 击 “ 唇 ”按钮 


弹出 “ 边 选 取 ” 菜 单 管 理 器 和 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 “ 链 ”选项 ， 在 绘图 区 
中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 8-74 所 示 。 

选择 “完成 ”选项 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 ， 弹 出 “输入 偏 移 值 ” 文 本 
框 ， 输 入 “2”， 如 图 8-75 所 示 。 








十 加 旋转 司 孔 。 高 撕 模 
J 和 描 ” 可 他 - 画 克 
抽 作 RA | 驴 全 a -关节 > 
T 程 


一 (印信 前 
了 列 门 、; 


开 刘 汪 
输入 坊 移 和 值 (abs. 值 >》0Q. 0270) 
| 











图 8-74 选择 边线 图 8-75 ”输入 参数 一 


单 击 “ 接 受 值 ”按钮 ， 弹 出 “输入 从 边 到 拔 模 曲 面 的 距离 ”文本 框 ， 输 入 
“4”， 如 图 8-76 所 示 。 

单 击 “ 接 受 值 ”按钮 咎 ， 弹 出 “设置 平面 ” 荣 单 管理 器 ， 在 “模型 树 ” 中 选 
择 “FRONT” 选 项 ， 如 图 8-77 所 示 。 

弹出 “输入 拔 模 角 ”文本 框 ， 输 入 “45”， 如 图 8-78 所 示 。 








fo 和 Creo ParametriC 3.0 丫 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


图 六 ii 
一 知 扫 
Eh RA 


比 户 


印 孔 多 所 模 > 
已 全 图 角 ” 则 过 
3 侧 角 - 光盘 - 


税 远 
D 修剪 


坊 


开刀 开 T 程 = 
输入 从 边 且 由 模 曲面 的 距离 (abs. 值 > 0. 0270) 


图 8-76 ”输入 参数 二 


单 击 “ 接 受 值 ” 按 钮 将 ， 即 可 创建 唇 特征 ， 


2 旋转 
J 和 抽 
相信 地 全 
开 纪 志 
输入 拔 模 角 


4 


| 


便 贺 前 ~ 下 | 过 ”全 信 芮 “本 全 


) 便 角 ~ 科 盘 
工程 = 





图 8-78 输入 参数 三 


知 专家 指点 


在 输入 偶 移 值 时 ， 需 要 注意 以 下 3 扩 。 





> 创建 唇 特征 时 ， 偶 移 值 为 正 值 时 ， 表 示 将 形成 增 料 特征 ;为 负 值 时 ， 表 示 将 形成 


切 料 特征 。 


> 对 于 增 料 唇 特征 ， 右 将 俩 移 值 修改 为 负 值 ， 单 击 工具 栏 中 的 “再 生 ” 按 钮 后 ， 将 


变 为 去 切 唇 特征 。 


> 知 将 切 料 唇 特征 还 原 为 增 料 唇 特征 ， 在 修改 俩 移 值 中 ， 仍 需要 输入 负 值 而 非 正 


中 | 区 | 国 | 








模型 树 

印 水 管 .PRT 
CRIGHT 
DS TOP 
订 FRONf< 一 一 选择 
x PRT_CSYS_DEF 

> (种 拉 仲 1 
也 倒 贺 角 1 

> (第 拉 伸 2 

> [全 拉 伸 3 

bp [3 引 阵 列 17 孔 1 
中 在 此 揪 入 
上 学 类 层 标识 408 


和 - 国 -名 





8-77 选择 “FRONT” 选 项 


效 来 如 网 8-79 所 示 。 





8-79 创建 唇 特征 
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:开光 恬 关于 练兵 一 一 绘制 耳 特 征 


耳 特 征 是 指 治 着 曲面 的 项 部 被 拉 伸 的 伸 出 项 ， 并 可 以 在 展 部 折 营 ， 折 达 的 角度 可 以 是 
直角 ， 也 可 以 是 由 用 户 设 定 的 且 可 以 修改 的 角度 。 
二 ”“、 素材 文件 光秀 素材 ' 第 8 章 \ 杯 盖 .prt 
名 ”效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 杯 盖 -prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.3.2 ”新 手 练兵 一 一 绘制 耳 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 8-80 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 >” 选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “ 耳 ” 按 钮 
时 ， 中 8-81 所 示 。 


























回 问 久 加 PrQ" 哈 内 -|™ 


模型 | 分析 注释 演 染 工具 
翌 县 制 名 后 全 环形 槽 局 半径 圆 顶 


”| 时 3 局 部 推拉 


加 本 六 .PRT 
/ RIGHT 
CTOP 





图 8-80 ”打开 模型 文件 图 8-81 单 击 “ 耳 ” 鬼 钮 


弹出 eee 选择 “完成 ”选项 ， 如 图 8-82 所 示 。 
弹出 “设置 草 绘 平面 ”和 “设置 平面 ” 玉 单 管理 右 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 
面 作为 草 绘 平面 ， 如 图 所 示 . 














图 8-82 ”选择 “完成 ”选项 图 8-83 选择 齐 绘 平面 








£2 Creo ParametriC 3.0 站 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








弹出 “ 方 同 ”菜单 管理 器 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 视图 ”菜单 省 理 
人 右 ， 选 择 “ 默 认 ” 选 项 ， 如 网 8-84 所 示 。 


进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 效 果 如 
图 8-85 所 示 。 








单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 弹 
出 “输入 耳 的 深度 ”文本 框 ， 输 入 8， 如 图 8-86 所 示 。 








图 8-84 选择 “默认 ”选项 图 8-85 ”绘制 草 绘 截面 


单 击 “接受 值 ” 按钮 畏 ， 弹 出 “输入 耳 的 折 弯 半径 ”文本 框 ， 输 入 “5S”， 
如 图 8-87 所 示 。 





< 二 加 放 伙 孔 也 拔 模 > 
”和 扫描 7 对 创 贺 角 ~ 避 过 
由 扫描 混合 健全 角 ~ 着 筋 > 


天武 = T 程 = 
输入 耳 的 深度 








| 史话 转 。” ” 邮 孔 驴 拨 模 > 
-” 御 扫 措 ” 二 创 贺 角 ~ 国 赵 
习作 多 RA 仿 创 有 
] 开拓 = 
“ 输入 耳 的 折 弯 半径 


拉 伸 

















图 8-86 ”输入 参数 一 图 8-87 输入 输入 参数 二 
A 
绘制 截面 时 ， 需 要 注意 以 下 3 个 问题 : 
> 耳 截 面 必须 是 开放 的 ， 且 开放 端点 应 与 模型 连接 处 对 齐 结合 。 
> 连接 到 蛋 型 的 图 元 与 模型 边 垂 直 ， 连 接 到 模型 的 图 元 相互 乎 行 。 
> 耳 截 面 靠近 络 合 处 的 两 平行 段 应 该 具有 足够 长 度 。 


























单 击 “接受 值 ”按钮 x ， 在 弹出 的 “输入 耳 折 弯 角 ”文本 框 中 输入 “45”， 
如 图 8-88 所 示 。 





绘制 工程 建 模 特征 





单 击 “接受 值 ” 按 钮 4， 即 可 创建 耳 特 征 ， 效 果 如 图 8-89 所 示 。 


> 
id 智 扫描 ” ” 疗 便 国 和 ” 加 过 
“”” 风 扫 措 合 全 他 有 ” 制 筋 "> 


下 大 = T 程 > 
输入 耳 折 弯 角 





图 8-88 ”输入 参数 三 图 8-89 创建 耳 特征 





在 曲面 上 创建 定性 变形 非常 有 用 ， 如 果 要 对 几何 特征 进行 更 准确 的 控制 ， 可 以 使 
用 “半径 圆 项 ”命令 。 输 入 的 圆 顶 半径 可 以 为 正 ， 也 可 以 为 负 ， 当 输入 正 的 半径 值 时 ， 
生成 凸 的 圆 顶 。 








效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 圆 顶 prt 

视频 文件 “光盘 \ 视 频 \' 第 8 章 \8.3.3 ”新 手 练兵 一 绘制 半径 圆 顶 特征 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 爸 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 8-90 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “半径 圆 顶 ” 

按钮 昌 ， 如 图 8-91 所 示 。 


G 一 ” 系 材 文件 ” 光 檀 \ 素 材 \ 第 8 半 \ 圆 项 .prt 





Te 一 


DE 加 Or"Nm" 哈 村" 
文件 v 模型 | 分 析 ”注释 浓 染 ”工具 
9 她 组 复制 ”全 后 司 环 博导 人 
?一 尼 粘 止 ” 全 模 个 耳 国有 局 部 扒 芝 
重新 生成 jl- 佑 法 = 全 机 

操作 ~ 高 级 


国 国 顶 .PRT 
RIGHT 
DIToP 








8-90 打开 模型 文件 8-91 单 击 “ 半 径 贺 项 ”按钮 


在 绘图 区 中 选择 模型 的 顶 面 ， 并 选择 “RIGHT” 基 准 平面 ， 弹 出 “ 圆 盖 的 半 
径 ” 文 本 框 ， 输 入 “50”， 如 图 8-92 所 示 。 











£2 Creo ParametriC 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


单 击 “ 接 受 值 ” 按 钮 WW， 即 可 创建 半径 圆 顶 特 征 ， 效 果 如 图 8-93 所 示 。 








图 8-92 ”输入 参数 图 8-93 ”创建 半径 圆 项 特征 


二 胃 新 于 练兵 一 一 绘制 局 部 推拉 特征 


局 部 推拉 特征 是 指 通 过 拉 伸 或 拖 动 曲面 上 的 圆 形 或 矩形 区 域 ， 而 使 曲面 变形 的 一 种 局 
级 特征 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 局 部 推拉 特征 。 
” “~ “素材 文件 ”光盘 \ 素 材 第 8 章 \ 牌 子 .prt 
6 | | 效果 文件 “| 光斑 效 采 第 8 章 \ 牌 子 .prt 
、 二。 视频 文件 光栅 视频 第 8 章 \8.3.4 新 手 练兵 一 绘制 局 部 推拉 特征 mp4 











单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 上 号， 打开 模型 文件 ， 如 图 8-94 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 高 级 ”面板 中 的 “局 部 推拉 ?” 
按钮 上 时， 如 图 8-95 所 示 。 


国 口 多 局 吕 " 必 * 中 可 -| 


文件 "| | 模型 | 分 析 注释 ” 泻 染 工具 
中 她 国 复 制 候 捕 全 环形 情 全 半径 贺 抽 
5 一 各 灿 h” 候 槽 全 耳 | 个 局 部 推拉 
本 新 生成 jy 。 加 法 加 直 
操作 高 级 


[ea] 
模型 桂 EB 
加 牌子 .PRT 
C7 DTM1I 
二 DTM2 
C7 DTM3 























8-94 ”打开 模型 文件 8-95 ” 单 击 “局 部 推拉 ”按钮 


弹出 “设置 草 绘 平面 ”和 “设置 平面 ”菜单 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 
平面 ， 如 图 8-96 所 示 。 














弹出 “ 草 绘 视图 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “默认 ”选项 ， 如 图 8-97 所 示 。 















A :aan 


加 ] 








8-96 ”选择 合适 的 平面 8-97 选择 “默认 ”选项 





进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-98 
J 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
选择 的 平面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 即 可 创建 局 部 推拉 特征 ， 效 果 如 图 8-99 所 示 。 








绘制 





图 8-98 ”绘制 草 绘 截面 图 8-99 创建 局 部 推拉 特征 





轨迹 筋 党 用 于 加 固 塑 料 和 零件， 通 和 在 腔 权 曲 而 之 间 革 绘 筋 轨迹 ， 或 通过 选取 现 有 草 给 
来 创建 轨迹 筋 特 征 。 





素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 8 章 \ 外 壳 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 外 壳 .prt 
三 视频 文件 光秀 \ 视 频 第 8 章 \8.3.5 ”新手 练兵 一 绘制 轨迹 筋 特 征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 8-100 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 面 板 中 “ 筋 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “轨迹 筋 ” 选 项 ， 如 图 8-101 所 示 。 








ey 
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| 


形状 工程 对 ”轨迹 筋 
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| 
BB 轮廓 筋 本 
ELTE 
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于 
Ei 7 


选择 





图 8-100 ”打开 模型 文件 图 8-101 选择 “轨迹 筋 ” 选 项 


打开 “轨迹 筋 ” 选 项 卡 ， 在 模型 树 中 选择 “ 草 绘 1” 选 项 ， 在 “输入 值 ” 文 
本 框 中 输入 “1.30”， 按 〈Enter〉 键 确认 ， 如 图 8-102 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 芭 ， 即 可 创建 轨迹 筋 特征 ， 效 果 如 图 8-103 所 示 。 





涯 用 :wm 外用 曾 9 
输入 
放置 | 形 拓 | 属性 
8? | 多 
模型 衬 上 "四 ”中 
名 外壳 .PRT 
/RIGHT 
TOP 
/FRONT 
x PRT_CSYS_DEF 
畏 拉 什 1 
加 | 壳 1 




















图 8-103 ”创建 轨迹 筋 特征 





轮 廊 筋 是 指 设计 中 连接 到 实体 曲面 的 薄 翼 或 腹 板 伸 出 项 ， 一 般 通 过 定义 两 个 垂直 曲面 
之 间 的 特征 横 截 面 来 创建 轮廓 筋 特征 。 
一 、 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 8 章 \ 法 兰 盘 .prt 
| | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \ 法 兰 盘 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.3.6 ”新 手 练兵 一 一 绘制 轮廓 筋 特征 .mp4 


























绘制 工程 建 模 特征 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 8-104 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 面板 中 “ 筋 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 轮 廊 筋 ”选项 ， 如 图 8-105 所 示 。 


| 宁 证 出 妃 劝 拔 模 > 
知 扫 措 ” ”全 国 角 ” 国 玩 一 
RS 全 网 ”| 天 区 国 
形状 ~ 2 人 
二 Te 二 [本 侈 毗 康 区 
Qs 2 人 


选择 








8-104 ”打开 模型 文件 8-105 选择 “轮廓 筋 ” 选 项 


打开 “ 轮 廊 筋 ”选项 卡 ， 如 图 8-106 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “TOP” 基 准 平面 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 草 给 
功能 区 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 8-107 所 示 。 


文件 "| 模型 分 析 注 释 演 染 工 具 视 图 乘 性 建 4 应 用 程 | 省 大 名 


-A 中 I9 胡 国 50 vv x 
打开 


有 > 国 ” 让 

国 法 兰 盘 ,PRT 

万 RIGHT 

TOP 

FRONT 

Sx PRT_CSYS_DEF 
> (第 拉 伸 1 
> (第 拉 伸 2 
> (第 拉 仲 3 





图 8-106 “轮廓 筋 ”选项 卡 图 8-107 绘制 草 绘 截面 


单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
“输入 筋 厚 度 值 ” 文 本 框 中 输入 “5.00”， 按 (Enter〉 键 确认， 如 图 8-108 所 示 。 


单 击 模型 上 的 方向 键 ， 改 变 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ww， 即 可 创建 轮廓 筋 特 
征 ， 效 果 如 几 8-109 所 示 。 














文件 ~ | 模型 ”分析 注释 演 染 工具 视图 





E [io0 -A 19 壤 国 50 Vx 


输入 | 条 考 | 属性 


Ua hi 

国 法 兰 盘 ,PRT 

RIGHT 

TOP 

局 FRONT 

Xx PRT CSYS_DEF 
> (第 拉 伸 1 
> (所 拉 伸 2 


图 8-108 ”输入 参数 
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图 8-109 创建 轮廓 筋 特征 











绘制 曲面 建 模 特征 


子 习 提示 

出面 是 一 个 具有 边界 但 没有 厚度 、 没 有 质量 的 
; 特征， 可 以 运用 多 个 完全 封闭 的 曲面 来 生成 实体 特 : 
; 征 。 为 了 解决 复杂 零 部 件 的 造型 ，Creo 3.0 提供 了 强 : 
:大 而 灵活 的 曲面 建 模 功 能 ， 让 用 户 真正 进入 三 维 建 : 
: 模 的 自由 世界 。 本 章 主要 向 读者 介绍 造型 曲面 、 扫 : 














人 曲面 以 及 其 他 册 面 的 创建 1 
本 章 妈 例 导航 
po” 四 "~、 
| 
: 加 绘制 混合 曲面 图 偏 移 线条 : 
: 图 绘制 放样 曲面 图 ” 包 络 线条 
:图 绘制 切口 曲面 加 ”相交 曲线 
:图 绘制 边界 曲面 图 ”扫描 可 变 袖 面 
: 加 绘制 扫描 曲面 图 ”要 描 螺旋 曲面 
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9.1 造型 曲面 的 绘制 


造型 是 指 Creo 系统 中 一 个 功能 章 全、 直观 的 曲面 建 模 环境 。 利 用 该 设计 环境 下 的 各 种 
工具 命令 可 以 方便 而 迅速 地 创建 目 由 形式 的 曲线 和 曲面 。 这 种 目 由 形式 的 曲线 既 可 以 位 于 
任意 基准 平面 上 上， 也 可 以 位 于 任意 曲面 上 。 

















es 由 史上 新 手 练 乓 一 一 绘制 混合 曲面 


混合 曲面 古 由 一 个 或 两 个 主要 曲面 和 全 少 一 个 交叉 曲面 绘制 而 成 的 曲面 ， 而 该 交叉 曲 
面 是 与 一 条 或 多 条 主要 曲线 相交 的 曲线 。 





-人 、 素材 文件 光秀 \ 素 材 ' 第 9 章 \ 插 片 prt 
.名 和 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 插 片 .ptt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 草 \9.1.1 新 手 练兵 一 一 绘制 混合 曲面 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 哆 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-1 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “样式 ”按钮 
外 》 ee 9-—2 所 示 。 




















| ) 
| | 
| | 
| 
/ | 
/ / 
图 9-1 打开 模型 文件 图 9-2 单 击 “ 样 式 ” 按 钮 
打开 “样式 ”选项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “曲面 ”按钮 月， 如 图 9-3 


所 示 。 

打开 “造型 曲面 ”选项 卡 ， 按 住 (Ctrl〉 键 的 同时 ， 在 模型 上 依次 选择 左 
et 如 图 9-4 所 示 。 

在 “造型 : 曲面 ”选项 卡 上 选择 “ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 按 住 《Ctrl》 键 
的 同时 ， 四 模型 上 依次 选择 上 方 和 下 方 的 曲线 ， 如 图 9-5 所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 ww， 并 单 击 “ 样 式 ” 选 项 卡 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 w， 即 可 完成 混合 曲面 的 创建 ， 效 果 如 图 9-6 所 示 。 

















视图 。 乘 性 建 模 ”应 用 程序 ”天 式 
[ 后 曲面 编辑 ”和 E 曲率 -全 连接 


年 曲面 连接 ”局 反射 区 已 保存 
/曲面 | 一 a me 
-Cos 有 曲面 修剪 ”全 节点 灌 全 部 

BR 

曲面 

单 击 。 | 曲 面 
从 边界 创建 曲面 。 





9-3 单 击 “曲面 ”的 钮 9-4 选择 自 线 一 





图 9-5 选择 曲线 二 图 9-6 创建 混合 曲面 


亲手 红 兵 一 绘制 放样 曲面 


放样 曲面 是 指 由 同一 方 加 的 一 组 非 相交 曲线 创建 的 曲面 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根 
据 需 要 创建 放样 曲面 。 


“二 
oj 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 爸 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-7 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 面板 中 的 “样式 ” 
按钮 下， 如 图 9-8 所 示 。 

打开 “样式 ”选项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ” 面板 中 的 “曲面 ”按钮 问 ， 打 开 
“造型 ， 曲面 ”选项 卡 ， 按 住 〈Ctrl》 键 的 同时 ， 依 次 在 模型 上 选择 5 条 曲线 ， 如 图 9-9 
所 示 。 











素材 文件 “光盘 \ 素 林 ' 第 9 音 \ 渠 道 prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 9 音 \ 渠 道 prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 9 章 \9.1.2 新 手 练兵 一 -绘制 放样 曲面 .mp4 
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次 投影 ” /277 口 填充 
世 加 尼 本 本 
付 立 直 化 披风 站 以 绩 


曲面 模型 意图 v 


单 击 


(Cre Ci 





图 9-7 打开 模型 文件 图 9-8 单 击 “样式 ”按钮 


单 击 “ 完 成 ”按钮 W， 并 单 击 “ 样 式 ” 选 项 卡 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ” 鬼 
钮 VY， 即 可 完成 放样 曲面 的 创建 ， 效 果 如 图 9-10 所 示 。 






9-10 创建 放样 曲面 











切口 曲面 十 指 用 户 可 以 在 造型 环境 中 ， 定 义 一 组 曲线 来 修 可 曲面 和 和 面 组 ,在 Creo 3.0 
中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 切口 曲面 。 
一 一 、 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 9 章 灯 座 .prt 
ep 效果 文件 光秀 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 灯 座 .prt 
有 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 9 章 \9.1.3 新手 练兵 一 -绘制 切口 曲面 :mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 图 9-11 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 曲 而 ”面板 中 的 “样式 ”按钮 
加 ， 如 图 9-12 所 示 。 

在 打开 的 “样式 ”选项 卡 中 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “曲面 修剪 ”按钮 同 ， 如 
图 9-13 所 示 。 














WE 己 > ~—/ ed ”Ny WE 
‘~ - 8 oO © [€ A A @O@ 
4 SS 六 - 一 
ee eg@gg@g@ 人 人 aa NE= 己 2 全 后 | E33 / 
BS > \ mm 


部 投影 7 口 填充 “而 
区 加 厚 Fg 门 样式 二 单 击 


Nt 浅 征 和 和 腔 区 


曲面 模型 意图 > 





图 9-11 打开 模型 文件 图 9-12 单 击 “样式 ”按钮 
打开 “造型 : 曲面 修剪 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 曲面 ， 如 图 9-14 所 示 。 





视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序 | | 样式 
门 | [ 奔 曲面 编辑 近 ' 曲率 - 避 连接 
” ”证 曲 西 连接 六 反射 地 已 保存 分 析 
思 | 曲面 收 前 人 红 节点 “ 嫩 全 部 隐藏 
曲面 从 分 析 ~ 


曲面 


[如 曲面 修剪 单 击 
修 英 选 定 的 面 组 ， 





图 9-13 单 击 “曲面 修 均 ”按钮 图 9-14 选择 曲面 
单 击 “ 人 参考” 按钮， 弹出“ 参考” 下滑 面 板 ， 在 “曲线 ”列表 框 中 选择 “ 单 
击 此 处 添加 项 ”选项 ， 如 图 9-15 所 示 。 
按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 依 次 在 模型 上 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 9-16 所 示 。 








曲线 
外 单 击 此 处 添加 项 一 一 一 选择 


单 击 以 激活 并 选择 要 用 于 修 衣 面 组 的 曲 
] 











量 除 


单 击 此 处 添加 项 


9-15 选择 相应 选项 9-16 选择 合适 的 曲线 

















选择 
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在 “参考 ”下 清 面板 的 “删除 ”列表 框 中 ， 选 择 “ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 
在 丝 a 如 图 9-17 所 示 。 
冲击 “完成 ”按钮 v， 并 音 击 “样式 ”选项 上 “关闭” 面 本 中 的 “确定 ” 折 








9-17 选择 要 删除 的 面 9-18 创建 切口 曲面 


A 
创建 完 曲面 后 ， 寿 需要 修改 曲面 的 形状 ， 一 般 可 以 通过 以 下 两 种 方法 修改 。 
> 运用 曲面 的 控制 多 边 形 修改 调整 该 曲面 。 
> 运用 曲面 的 栅 格 修改 调整 该 曲面 。 


本 新 手 练兵 一 绘制 边界 曲面 


型 中 的 这 办 上 而 具有 短 形 或 角形 的 边界 ， 边界 曲面 的 边界 是 由 端点 依次 相连 的 四 
条 曲线 或 者 边 来 定义 的 。 


G@ 全 素材 文件 光 租 \ 素 标 \ 第 9 章 \ 灯 泡 .prt 


效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 灯 泡 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.4 新手 练 兵 一 一 绘制 边界 曲面 .mp4 
GI 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 富 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-19 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 面板 中 的 “样式 ”按钮 
， 如 图 9-20 所 示 。 




















A -J 填充 Do 
Ej 哩 je 请 市 
实体 化 染 和 合 | 殖 


曲面 ~ 杭 于 训 国 |w 





9-19 ”打开 模型 文件 9-20 单 击 “样式 ” 鬼 钮 














绘制 曲面 建 模 特征 


打开 “样式 ”选项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “曲面 ”按钮 月 ， 打 开 “造型 
幅面 ”选项 卡 ， 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 依 次 在 模型 上 选择 6 条 曲线 ， 如 图 9-21 所 示 ， 

单 击 “ 完 成 ”按钮 VY， 并 单 击 “ 样 式 ”选项 卡 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 w， 即 可 完成 边界 曲面 的 创建 ， 效 果 如 图 9-22 所 示 。 






图 9-21 选择 6 条 曲线 图 9-22 创建 边界 曲面 


9.2 扫 摘 曲面 的 绘制 


在 Creo 3.0 中 ， 绘 制 扫描 曲面 时 需要 使 用 截面 ， 秆 见 的 扫描 曲面 包括 : 扫 拉 曲面 、 扫 
描 混 合 曲 面 、 可 变 截 面 扫 描 曲 面 以 及 螺旋 扫描 曲 面 等 。 


lai | 


扫 摘 曲面 是 指 将 指定 的 截面 沿 一 条 指定 的 轨迹 扫描 出 一 个 曲面 特征 。 














一 一、 素材 文件 光盘 ' 素 林 第 9 章 \ 水 管 prt 
( 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 水 管 prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.1 新 手 练兵 一 -绘制 扫描 曲面 .mp4 


单 击 快速 访 问 工 具 栏 中 的 “打开 ”按钮 爸 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-23 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “扫描 ” 投 钮 
本 ， 如 图 9-24 所 示 。 


间 孔 
例 圆 角 ™ 


bi 


a | I 

| 绘 。 拉 伸 j 

下 标 系 入 全 /担心 便 负 、 
量 准 - 形 汰 < 





和 ~/ 


9-23 ”打开 模型 文件 9-24 单 击 “ 扫 摘 ” 按 钮 
打开 “扫描 ”选项 不 ， 单 击 “ 有 曲面 ”按钮 忆 ， 如 图 9-25 所 示 。 
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在 绘图 区 中 选择 扫 摘 轨迹 ， 单 击 “ 截 向 ”按钮 力 ， 如 图 9-26 所 示 。 





模型 ”分析 注释 “ 浓 案 工 
单 击 


af 前世 六 | 
S 


创建 或 编辑 扫 撕 截面 。 
参考 | 选项 | 相 切 | 属性 参考 








加 | 加 P| 
模型 材 “下 | - 国 ”级 模型 村 中” 国 ” 浸 
印 水 管 .PRT 国 水 管 .PRT 
/F RIGHT Cr RIGHT 
9-25 ” 单 击 “曲面 ”按钮 9-26 单 击 “截面 ”按钮 
进入 时 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 章 绘 截面 ， 如 图 9-27 


所 未 。 
单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 VY， 完成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 ， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 ， 即 可 创建 扫 摘 曲面 ， 效 果 如 图 9-28 所 示 。 















9-27 绘制 草 绘 截面 9-28 创建 扫描 曲面 


Ee 抽 新 于 练兵 一 绘制 扫描 混合 曲面 | 
“扫描 混合 ”命令 融合 了 扫描 和 混合 两 个 功能 ， 利 用 它 可 以 创建 一 些 复杂 的 且 具 有 多 
个 扫描 截面 的 曲面 。 


£ Ss 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 弯 管 .prt 














效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 弯 管 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.2 ”新 手 练 兵 一 一 绘制 扫描 混合 曲面 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 富 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-29 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “扫描 混合 ” 
按钮 如 ， 打 开 “ 扫 描 混 合 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 
图 9-30 所 示 。 

单 击 “ 截 面 ”按钮 ， 弹 出 “截面 ”下 滑 面 板 ， 再 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 如 图 9-31 
所 示 。 
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0.00 


原点 








选择 
图 9-29 打开 模型 文件 图 9-30 ”选择 曲线 
进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 章 给 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 章 绘 截面 ， 如 图 9-32 


所 未 。 
[和 | 者 耐 | 相 切 | 六 大 | 展 性 | | | 














9-31 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 9-32 绘制 章 绘 截面 一 


单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 ， 返 
器 到 “截面 ”下 背面 板 。 单 击 “ 择 入 ”按钮 并 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 和 草 绘 环境 ， 绘 制 持 
绘 截面 ， 如 图 9-33 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 受 ， 即 可 创建 扫描 混合 曲面 ， 效 果 如 图 9-34 所 示 。 




















图 9-33 ”绘制 草 绘 截面 二 图 9-34 创建 扫描 混合 曲面 
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入 类 新 于 练兵 一 一 扫描 可 变 截面 | 


可 变 截 面 扫描 出 面 是 指 用 扫描 轨迹 线 控制 草图 截面 的 扫描 生成 方法 ， 草图 截面 绘制 过 
程 中 要 设 定 草图 对 象 与 扫 摘 轨迹 线 之 间 的 几何 关系 ， 这 样 当 草图 截面 沿 看 原点 轨迹 扫描 
时 ， 可 以 保持 与 其 他 轨迹 线 之 间 的 几何 关系 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 手 柄 .prt 
| 3 


2 光盘 \ 效 末 \ 第 9 章 \ 手 柄 .prt 
视频 文件 光 租 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.3 ”新 手 练兵 一 一 扫描 可 变 截 面 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 网 9-35 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “扫描 ” 按 锂 
9 如 图 9-30 所 示 。 
































9-35 ”打开 模型 文件 图 9-36 单 击 “ 扫 摘 ” 按 锂 
打开 “扫描 ”选项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ” 按 钮 吕 ， 再 单 击 “ 可 变 截 面 ”按钮 放 ， 
如 图 9-37 Le 


按 住 〈《Ctdl》 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 直线 和 两 条 曲线 ， 如 图 9-38 所 示 。 
TREE 











0.00 



































| Fo /> 人 
口 国 媳 首 CC | ll 证 
| 单 击 SS 一 一 一 一 一 一 
| | 参考 | 这 项 | 相 切 | 属性 | = 
选择 
9-37 单 击 “可 变 和 截面 ”按钮 9-38 选择 百 线 和 曲线 


单 击 “ 鹤 面 ” 按 钮 四 ， 进 入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 投 钮 ， 
绘制 再 rr 如 图 9-39 所 示 。 
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单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 YX， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 创建 可 变 截面 扫描 曲面 ， 效 果 如 图 9-40 所 示 。 


和 





绘制 Ss 
图 9-39 ”绘制 草 给 截面 图 9-40 “创建 可 变 截面 扫描 曲面 
A 
创建 可 变 鹤 面 扫描 曲面 的 过 程 ， 用 于 确定 扫 撕 截面 比划 绘 平 面 法 癌 的 旋转 位 置 ， 一 般 是 
通过 控制 扫描 稚 面 的 工 轴 和 了 轴 实 现 的 。 扫 描 截 面 在 更 绘 平面 上 绘制 ， 通 过 控制 稚 面 式 轴 和 
7 了 轴 方 辐 ， 使 扫 摘 截面 能 够 绕 单 绘 平 向 的 法 同 旋 特 ， 从 而 使 扫描 截面 处 于 正确 的 位 置 。 


bp 和 加 新 于 练兵 一 一 扫描 螺旋 曲面 | 


蝶 旋 扫 摘 曲面 是 指 通 过 将 设 定 的 截面 沿 看 螺旋 轨迹 线 运动 而 创建 的 曲面 。 
LR 素材 文件 “| 无 
©; 


效果 文件 。 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 弹 簧 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.4 ”新 手 练兵 一 一 扫 摘 螺旋 曲面 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 新 建 一 幅 衬 白 的 模型 文件 ， 在 
功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 和 面板 中 “扫描 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹 
出 的 列表 框 中 选择 “螺旋 扫 措 ”选项 ， 如 疼 9-41 所 示 。 
打开 “螺旋 扫描 ”选项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ” 投 钮 号 ， 单 击 “ 参 考 ” 按 钮 ， 弹 出 
“ 参 葵 ”下 清和 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 投 钮 ， 如 疼 9-42 所 示 。 











参考 | 间距 | 选项 | 属性 





_， 曙 旋 扫描 轮廓 | 
i [@ 进 择 1 个 页 ”|] 定义 -- | 
六 轮 廊 起 点 站 

HE 

| 旋转 轴 单 击 

1 内 部 民 

| 恨 

,截面 方向 

”入 字 过 旋转 轴 

二 〇 〇 垂直 于 轨迹 

E 








9-41 选择 “螺旋 扫描 ”选项 942 章 击 “定义 ”机 久 
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和 专家 指 斥 





弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 “FRONT” 基 准 平 面 作 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 

> 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 
a 从 会 截面 ， 如 图 9-43 所 示 。 

单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 。 在 
es 选项 卡 的 “输入 间距 值 ” 文本 框 中 输入 “20.00”， 单 击 “ 和 截面 ”按钮 四 ， 如 
图 9-44 所 示 。 























模型 村 人 ” 国 ”SR 
贸 PRTO001.PRT 
CRIGHT 
全 TOP 
/FRONT 
Xx PRT_CSYS_DEF 











中 在 此 插入 
图 9-43 ”绘制 草 绘 截面 一 图 9-44 单 击 “截面 ”按钮 
进入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 章 绘 截 而 ， 如 图 9-45 


所 示 。 
单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 v， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 ， 单 
击 oe 按钮 ww， 即 可 创建 螺旋 扫描 曲面 ， 效 果 如 图 9-46 所 示 。 








13.00 





em — | 
| 


9-45 ”绘制 章 绘 截面 二 9-46 创建 螺旋 扫描 曲面 
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9.3 其 他 曲面 的 绘制 


在 Creo 3.0 中 ， 除 了 创建 造型 曲面 和 扫描 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 创建 其 他 曲面 ， 如 填充 wi 








曲面 、 边 界 混合 曲面 以 及 混合 曲面 等 。 
es 对 交加 新 手 练兵 一 一 绘制 填充 曲面 


填充 曲面 是 指 平面 由 平整 的 闭环 边界 截面 生成 的 平整 曲面 ， 它 既 可 以 选择 已 经 存在 的 
平整 的 闭合 基准 曲线 ， 也 可 以 进入 草 绘 环境 中 定义 新 的 闭合 截面 。 

< 性 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 管 道 .prt 
ko 2 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 管 道 .prt 

















视频 文件 “， 光 稳 \ 视 频 ' 第 9 章 \9.3.1 新 手 练兵 一 绘制 填充 曲面 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 哆 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-47 
所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 曲 面 ” 面 板 中 的 “填充 ”按钮 
ee 9-48 所 示 。 
打开 “填充 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 模型 的 底面 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 
环境 ， 加 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 9-49 所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 创建 填充 曲面 ， 效 果 如 图 9-50 所 示 。 

















在 填充” 选项 卡 中 包含 了 “参考 ”和 “属性 ”2 个 下 滑 面板 。 各 下 滑 面 板 的 含义 
如 下 。 

六 “参考 ”下 滑 面 板 : 用 于 定义 填充 曲面 的 草 绘 截面 。 

>“ 属 性 ”下 滑 面板 : 用 于 编辑 特征 名 称 ， 并 在 Creo 3.0 浏览 器 中 打开 特征 信息 


投影 + ee- 音 击 
区 加 厚 好 天 Es 


位 实体 化 六 后 自由 式 有 











9-47 打开 模型 文件 9-48 ” 单 击 “填充 ” 鬼 包 
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绘制 





图 9-49 绘制 草 绘 截面 图 9-50 创建 填充 曲面 


二 交 必 新 手 练兵 一 一 绘制 边界 混合 曲面 | 


边界 混合 曲面 是 指 运用 边线 作为 边界 混合 而 生成 的 一 类 曲面 ， 可 以 由 一 个 方向 上 的 边 


线 来 混合 曲面 ， 也 可 以 由 两 个 方向 上 的 边线 来 刘 合 曲面 。 为 了 更 精确 地 控制 所 要 混合 的 曲 
面 ， 可 以 加 入 影 啊 曲 面 、 设 置 边 界 约束 条 件 或 控制 点 等 。 














“一 、 素材 文件 光秀 \ 素 材 ' 第 9 章 \ 腰 鼓 .prt 
E 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 腰 鼓 .prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.3.2 “新手 练兵 一 一 绘制 边界 混合 曲面 .mp4 





单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-51 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “边界 混合 











~、) 





图 9-51 打开 模型 文件 图 9-52 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 
打开 “边界 混合 ”选项 卡 ， 如 图 9-53 所 示 。 
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文件 -| | 模型 “分析 注释 ” 演 染 ”工具 ”视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序 | | 万 看 将 分 


后 [选择 项 | 历 乒 间 击 此 处 条 hi 页 | 四 |®S VX | 打开 











| 曲线 | 约束 | 控制 点 | 选项 | 属性 | 











图 9-53 “边界 混合 ”选项 卡 


A 
在 “边界 混合 ”选项 卡 中 ， 各 下 滑 和 面板 的 含义 如 下 。 
六 “曲线 ”下 请 面板 : 用 于 选择 曲线 。 
>“ 约 束 ” 下 滑 面板 : 用 于 控制 和 边界 混合 曲面 ， 为 其 设 症 靳 的 约束 条 件 。 








六 “控制 点 ”下 清和 面板 : 用 于 调整 了 边界 混合 曲面 ， 以 使 其 上 只 有 最 佳 的 边 和 恰到好处 的 曲面 
厂 。 

>“ 选 项 ”下 滑 和 面板 : 用 于 调整 边界 混合 曲面 的 形状 。 

>“ 属 性” 下滑 面板 : 用 于 但 看 边界 混合 曲面 的 名 称 。 


按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 3 条 曲线 ， 如 图 9-54 所 示 。 
单 击 “完成 ”按钮 w， 即 可 创建 边界 混合 曲面 ， 效 果 如 图 9-55 所 示 。 

















9-54 选择 3 条 曲线 图 9-55 创建 和 边界 混合 曲面 


9.3.3 新 于 练兵 一 -绘制 平行 混合 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 使 用 混合 工具 创建 平行 混合 曲面 特征 、 旋 转 混 合 曲 面 特征 和 一 
般 混 合 曲 面 特 征 。 
<“ 过、、 | 素材 文件 “| 无 
多 效果 文件 。， 光 稳 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 漏 斗 ptt 
~ 时 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.3.3 ”新 手 练兵 一 一 绘制 平行 混合 曲面 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 只， 新 建 一 幅 空白 的 模型 文件 ， 在 功能 
本 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 “形状 ” 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 
框 中 选择 “; 是 选项 ， 打 开 “ 混 合 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ” 投 钮 己 ， 如 钢 9-56 所 示 。 
单 击 SE 按钮 ， 弹 出 “截面 ”下 滑 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 图 9-57 所 示 。 
弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 “TOP” 选 项 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 
ee 境 ， 单 击 < 草 给 ， 选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 9-58 所 示 。 
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截面 el 
9 截面 1 未 定义 | 





插入 草 给 
移 除 [@ 选择 1 个 项 | 改定 2 


AC [ 宇 
单 击 




















|- a 
| 久 PRT0002.PRT 
| DRIGHT 


9-56 单 击 “曲面 ” 控 钮 957 “定义 ”| 让 


早 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ” 控 钮 VY， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 ， 返 
加 到 ed 选项 卡 。 单 击 “ 和 截面 ”按钮 四 ， 如 网 9-59 所 示 。 














PRT0002.PRT 














1 RIGHT 
TOP 
7 FRONT 
图 9-58 ”绘制 晶 绘 截面 一 图 9-59 ” 单 击 “截面 ”按钮 
进入 草 绘 环境 ， 早 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 9-60 


所 示 。 
早 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 VY， 完成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 ， 返 回 
到 “混合 ” rp 单 击 “ 完 成 ”按钮 wx， 即 可 创建 平行 混合 曲面 ， 效 果 如 图 9-61 所 示 。 

















图 9-60 ”绘制 草 绘 截面 二 图 9-61 创建 平行 混合 曲面 








绘制 曲面 建 模 特征 


9.4 曲线 的 编辑 
在 Creo 3.0 中 ， 基 本 曲线 编辑 包括 偏 移 线条 、 包 络 线 条 、 相 交 曲 线 、 投 影 线 条 和 修 前 wi 


曲线 等 。 








。 信 区 线 条 是 是 指 将 原 线条 按 指定 偏 移 的 距离 ， 将 其 偏 移 全 合适 的 位 置 ， 以 产生 新 的 线条 对 和 象 。 
~ 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 曲 面 .prt 

效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 曲 面 .prt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.4.1 新手 练兵 一 一 俩 移 线条 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-62 所 示 。 


在 模型 树 中 选择 “相交 1” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 
击 “ 编 辑 ” pe “ 仿 移 ” 控 钮 ， 如 图 9-63 所 示 。 











二 D0 镇 像 器 延伸 区 投影 AR》 回 请 
de 滞 仿 区 | 巨 轨 ”内 样式 
付 实 林 化 ” 关 匈 自 h 式 

a 














图 9-62 打开 模型 文件 图 9-63 单 击 “ 偏 移 ”按钮 
打开 “ 仿 移 ”选项 卡 ， 在 “输入 偶 移 值 ”文本 框 中 输入 “10”， 如 图 9-64 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 偏 移 线 条 ， 效 果 如 图 9-65 所 示 。 


号 加 站 7YQY 开 和 v8) 
文件 "| | 模型 “分析 注释“ 注 染 工 








FRONT 


图 9-64 输入 参数 9-65 ” 侯 移 线条 
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用 哆 全 新 于 练兵 一 一 包 络 线条 


在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “ 包 络 ”命令 ， 可 以 在 实体 表面 、 曲 面 面 组 上 创建 基准 曲线 、 文 
学 、 模 拟 标签 或 者 螺纹 等 特征 。 


一、 素材 文件 | 光栅 素材 第 9 音 精 极 .prt 
‘9g 


效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 模 板 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.4.2 新 手 练兵 一 包 络 线条 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 9-66 所 示 。 
在 功能 区 选项 卡 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 “编辑 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 包 络 ”选项 ， 如 图 9-67 所 示 。 
:| 镜像 四 征 仲 忒 ) 投影 


四 个 本 全 蕊 加 天 
阵列 站 A 并 可 相交 何 实 体 化 























9-66 ”打开 模型 文件 9-67 选择 “ 包 络 ”选项 


打开 “ 包 络 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 9-68 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 wx， 即 可 创建 包 络 线条 ， 效 果 如 图 9-69 所 示 。 









9-69 创建 包 络 线条 








日 交 曲线 | 


使 用 “相交 ”命令 ， 可 以 在 选 定 的 曲面 与 其 他 曲面 或 基准 平面 的 相交 处 创建 曲线 ， 也 
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可 以 在 两 个 草 绘 或 草 绘 后 的 基准 曲线 《被 拉 伸 后 称 为 曲面 ) 相交 的 位 置 创建 曲线 。 
”~ 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 9 章 \ 舌 头 .prt 
2 相交 曲线 .mp4 > 


效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 音 \ 舌 头 .prt 

_ 器 | 视频 文件 | 光盘 \ 视 频 ' 第 9 章 \9.4.3 新 手 练兵 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-70 所 示 。 
按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 模型 树 中 依次 选择 “ 拉 伸 1” 和 “延伸 1” 选 项 ， 

如 图 9-71 所 示 。 









i 








印 舌头 .PRT 
CRIGHT 
TOP 


/FRONT 
Xx PRT CSYS_DEF 





图 9-70 打开 模型 文件 图 9-71 选择 相应 选项 


执行 “相交 ”命令 可 以 通过 下 列 3 种 方式 。 
> 创建 可 用 于 其 他 特征 (如 扫描 轨迹 ) 的 三 维 曲线 。 
> 显示 两 个 曲面 是 和 否 相 交 ， 以 避免 可 能 的 间 阶 。 
> 诊断 不 成 功 的 截面 和 切口 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “相交 ”按钮 
WI ， 如 图 9-72 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 相交 曲线 ， 效 果 如 图 9-73 所 示 。 
DEC 简称 “四 延 偶 兴 投影 乒 田 填充 
(时 修剪 -局 仿 移 世 加 厚 同样 式 


阵列 器 合 并 付 实 相 化 温和 爷 自 由 式 
从 























9-72 单 击 “相交 ”按钮 9-73 ”创建 相交 曲线 
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新 手 练兵 一 一 投影 线条 





投影 线条 是 指 两 个 方向 上 的 平面 曲线 在 空间 投影 的 重合 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根 
据 需 要 投影 线条 。 


Te 





素材 文件 ”光盘 \ 素 村 第 9 章 \ 牌 子 .prt 

效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 牌 子 .prt 

丰 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.4.4 ”新 手 练兵 一 投影 线条 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 公 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-74 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “投影 ”按钮 

区 ， 如 图 9-75 所 示 。 





;2: 有 [镜像 加 延伸 | 区 投影 ” /FY 因 填 充 
2 加 信 前 司 仿 多 世 } 同样 式 


阵列 回合 并 全 | 相交 付 末末 化 ， 济 和 网 自由 式 





9-74 打开 模型 文件 9-75 单 南 “投影 ”按钮 


打开 “投影 曲线 ”选项 卡 ， 如 图 9-76 所 示 。 
单 击 “ 人 参考” 按钮 ， 弹 出 “参考 ”下 请 面板 ， 在 “ 链 ” 列 表 框 中 选择 “选择 
项 ”选项 ， 如 图 9-77 所 示 。 








具 视 图 乘 性 建 模 应 用 程序 |， 规避 太 绑 





| 沿 疝 =] [1@ 单 击 > 中 ISI 敬 多 
本 升 


IE 





， 方 品 参考 
@ 单 击 此 处 添加 项 民 向 





9-76 “投影 曲线 ”选项 卡 9-77 选择 “选择 项 ”选项 
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在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 网 9-78 所 示 。 
在 “参考 ”下 滑 面 板 的 “曲面 ”列表 框 中 选择 “ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 在 
绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 如 图 9-79 所 示 。 


i © 





选择 
9-78 选择 合适 的 曲线 9-79 选择 合适 的 曲面 


在 “投影 曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 治 方 同 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 
中 选择 “垂直 于 曲面 ”选项 ， 如 图 9-80 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 投影 线条 ， 效 果 如 图 9-81 所 示 。 


案 工具 视图 乘 性 建 模 应 用 





沿 方向 = | @ 单 击 此 处 添加 项 | 


沿 方 回 | 
事 直 于 曲面 N 选择 








9-80 ”选择 “ 垂 丰 于 曲 徊 ”选项 9-81 投影 线条 





新 于 练兵 一 一 修 勇 曲线 
可 以 通过 在 曲线 与 曲面 、 其 他 曲线 或 基准 平面 相交 处 修 筋 或 分 割 曲 线 来 修 硼 相 应 

的 曲线 。 

执行 “修剪 ”命令 后 ， 打 开 “ 曲 线 修 剪 ” 选 项 卡 ， 如 网 9-82 所 示 。 











文件 | | 模型 “分析 ”注释 ” 澶 染 ”工具 ”视图 乘 性 建 模 应 用 程序 | | 情敌 台 落 





水 | ” 单 击 此 处 添加 项 YA 省 6 x 
打开 





和 参考 | 属性 





9-82 “曲线 修剪 ”选项 卡 
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在 “曲线 修 台 ”选项 卡 中 ， 包 含 了 “参考 ”和 “属性 ”两 个 下 滑 和 面板 。 各 下 背面 板 的 含 
义 如 下 。 
> 参考 : 用 于 定义 修 有 盖 对 象 和 修 枉 的 曲线 。 
> 属性 : 用 于 编辑 特征 名 称 ， 并 在 Creo 3.0 浏览 器 中 打开 特征 信息 。 
(© ， 素材 文件 光盘 \ 素 材 第 9 章 \ 洗 衣 球 .prt 
AY 








No 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \ 洗 衣 球 .prt 
“时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.4.5 “新手 练 兵 一 一 修剪 曲线 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 9-83 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “相交 1” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 
击 “ 编 辑 ” 和 面板 中 的 “ 修 王 ”按钮 量 ， 如 图 9-84 所 示 。 


5s 岂 和 镜像 可 延伸 区 投影 A) 














9-83， 打 开 模 型 文件 9-84 单 击 “修配 ” 鬼 钮 


打开 “曲线 修剪 ”选项 卡 ， 在 异型 树 中 选择 “TOP” 选 项 ， 如 图 9-85 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 修剪 曲线 ， 效 果 如 图 9-86 所 示 。 








TE 


| 








9-85 选择 “TOP” 选 项 9-86 ”修剪 曲线 
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本 章 案 例 导 般 


Ee 本 本 古本 本 硬 古本 本 硬 古本 古本 古本 本 硬 古本 面 面 面 国 图 


PA 

0 
国 ”合并 曲面 特征 
国 锐 像 曲面 特征 
国 。 拔 模 曲面 特征 
国 。 拉 伸 修 剪 曲面 

瑟 


旋转 修 勇 曲面 


编辑 曲面 建 模 特征 


学 习 提 示 

f 。 在 完成 曲面 的 创建 后 ， 一 般 比 较 复杂 的 曲面 需 
: 要 进行 编辑 。 本 章 主要 介绍 偏 移 和 修剪 曲面 、 延 但 
; 曲面、 合并 曲面 、 镜 像 曲面 、 拔 模 曲 面 以 及 加 厚 曲 
: 面 等 。 在 曲面 模型 创建 的 过 程 中 ， 运 用 这 些 工 具 可 
a 以 加 快 建 模 速度 。 








[| Se 


mapos 


国 ” 边 倒 角 曲 面 特征 
图 ”用 曲面 修 红 曲 面 
图 ”用 曲线 修 丁 曲面 
图 ”运用 相同 方式 延伸 
图 ”运用 相 切 方式 延伸 
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10.1 曲面 的 偏 移 和 修剪 


俩 移 和 修 萌 曲面 主要 包括 侦 移 曲面 、 偶 移 带 有 技 梗 的 曲面 、 使 用 拉 伸 修 盘 曲 面 、 使 用 
旋转 修剪 曲面 、 使 用 曲面 修 盘 曲面 、 使 用 曲线 修剪 曲面 和 使 用 基准 平面 修剪 曲面 等 。 


由 太 本 明 新 手 练兵 一 一 偏 移 曲面 | 
偏 移 曲面 是 指 将 所 选择 的 参考 按照 指定 的 方式 偏 移 一 定 距 离 来 创建 曲面 特征 ， 所 选择 
的 参考 可 以 是 实体 面 ， 也 可 以 是 曲面 。 


2 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 碗 .prt 
(© 














效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 碗 prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.1.1 新 手 练兵 一 偏 移 曲 而 mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-1 所 
示 ， 在 绘图 区 选择 所 有 的 曲面 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 
习 ， 如 网 10-2 所 示 。 








:3 和 和 镜 入 加 延 奸 次 投影 /CO 加 填充 





10-1 打开 模型 文件 10-2 单 击 “ 仿 移 ” 按 钮 


A 
在 “ 偶 移 ”选项 卡 中 的 偶 移 曲面 “类 型 ”列表 框 中 ， 有 4 种 俩 移 类 型 。 
“标准 偏 移 特 征 ” 选 项 串 :: 系统 默认 的 偏 移 类 型 ， 偏 移 后 的 曲面 与 样式 和 原 曲 面 
有 共有 相同 的 曲面 性 质 。 
“具有 拔 模特 征 ” 选 项 铺 : 用 于 创建 局 部 拔 模特 征 。 
“展开 特征 ”选项 看 : 在 封闭 曲面 和 选 定 曲面 之 间 创 建 一 个 连续 的 体积 志 ， 也 可 











以 用 昔 绘 约束 开放 的 面 组 或 者 实体 曲面 的 偏 移 区 域 。 
“ 蔡 换 曲面 特征 ”选项 旺 : 将 实体 表面 用 一 个 曲面 蔡 换 。 


















键 确认 ， 如 图 10-3 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 偏 移 曲 面 ， 效 果 如 图 10-4 所 示 。 


10-4” 侯 移 曲面 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 禹 有 局 部 拔 模特 征 的 仿 移 曲面 。 


《到 ~、 a 光盘 \ 素 标 \ 第 10 章 \ 船 田 .prt 
wp ,局 


效果 文件 “光秀 \ 效 果 \ 第 10 音 \ 船 墨 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.1.2 “新手 练 兵 一 绘制 拔 模特 征 的 偏 移 曲 面 mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-5 
所 示 。 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 如 图 10-6 所 示 。 












Co 





10-5 ”打开 模型 文件 10-6 ”选择 合适 的 曲面 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 耐 板 中 的 “ 偏 移 ”按钮 
司 ， 打 开 “ 偏 移 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 标 准 偏 移 特 征 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 单 
击 “ 具 有 拔 模 特征 ”按钮 吕 ， 如 图 10-7 所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 草 绘图 形 ， 如 图 10-8 所 示 。 

在 “ 偏 移 距离 ”文本 框 中 输入 “3.00”， 按 《Enter〉 键 确认 ， 如 图 10-9 所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 创建 带 有 拔 模 的 偏 移 曲 面 ， 效 果 如 图 10-10 
所 示 。 
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辆 船 宇 ,PRT 
RIGHT 
TOoP 
四 FRONT 


10-7 








光泽 


F17( 曹 绘 _ 1) 


单 击 “具有 拔 模 特征 ”按钮 10-8 选择 于 绘图 形 


Hew 四 Zeo 局 








10.1.3 





新 手 练兵 一 一 拉 伸 修剪 曲面 | 





10-9 设置 参数 10-10 创建 市 有 拔 梗 的 偶 移 曲面 









































在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 使 用 拉 伸 修 乙 曲面 特征 修 部 曲面 。 


(©y 
srer TH) 


所 示 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 布 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 布 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.1.3 “新手 练兵 





拉 伸 修剪 曲面 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 图 10-11 





在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 


3 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ” 按 钮 号 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 草 绘图 形 ， 
如 图 10-12 所 示 。 


GD 











单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ， 在 模型 的 上 方 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-13 所 示 。 











第 10 章 ) CIE 二 I 





图 10-11 打开 模型 文件 图 10-12 ”选择 草 绘图 形 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 拉 伸 修剪 曲面 ， 如 图 10-14 所 示 。 





图 10-13 单 击 鼠 标 左 键 图 10-14” 拉 伸 修 前 曲面 
> 专家 指 操 


修 可 曲面 的 方式 可 分 为 : 以 相交 曲面 作为 分 割 面 进行 修 枉 和 以 曲面 上 的 曲线 作为 分 
割 线 进 行 修 勇 。 


新手 练兵 一 旋转 修剪 曲面 


在 Creo 3.0 中 ， 旋 转 曲 面 是 指 特 征 截 耐 绕 旋 转 中心 线 而 生成 的 曲面 ， 适 用 于 构建 回转 
体 的 零件 。 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 10-15 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “旋转 ”按钮 
让 ， 打 开 “ 旋 转 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 曲 面 ”按钮 各， 在 模型 树 中 选择 “ 草 绘 1” 选 项 ， 单 击 
“ 移 除 材料 ”按钮 ， 并 在 模型 的 上 方 单 击 女 标 左 键 ， 如 图 10-16 所 示 。 





素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 10 革 \ 六 角 头 螺栓 .prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 末 \ 第 10 章 \ 角 头 螺栓 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.1.4 ”新 手 练兵 一 一 旋转 修 丁 曲面 .mp4 








10-15 打开 模型 文件 10-16 单 击 眼 标 左 键 
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在 绘图 区 中 选择 “A 2” 轴 ， 如 图 10-17 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 又 ， 即 可 旋转 修剪 曲面 ， 效 果 如 图 10-18 所 示 。 








10-17 选择 “A 2” 轴 10-18 ”旋转 修剪 曲面 





在 Creo 3.0 中 ， 可 以 用 曲面 修 盘 指定 曲面 上 的 多 余部 分 ， 获 得 理想 大 小 和 形状 的 
曲面 。 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 第 10 草 \ 曲 面 1.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 末 \ 第 10 章 \ 曲 面 1.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.1.5 ”新 手 练兵 一 一 用 曲面 修剪 曲面 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 10-19 
所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 
“编辑 ”面板 中 的 “修剪 ”按钮 名， 如 图 10-20 所 示 。 


== 有 DL 镜像 加 延伸 区 投影。 /XY 加 填充 
一 ”|( 辐 修 请 可 偏 移 区 加 厚 ”内 样式 
es Pm sini 
fr (相合 并 (相交 何 实 体 化 ” 温 合 吕 自 由 式 
编辑 曲面 ~ 











10-19 打开 模型 文件 10-20 选择 合适 的 曲面 


打开 “曲面 修 筋 ”选项 卡 ， 在 绘 独 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 单 击 “ 选 项 ” 





按钮 ， 在 弹出 的 “选项 ”下 清 面 板 中 取消 选中 “保留 修剪 曲面 ” 复 选 枉 ， 如 图 10-21 
所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw ， 即 可 使 用 曲面 修剪 曲面 ， 效 果 如 图 10-22 所 示 。 
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保留 修剪 曲面 取消 选中 
个 前 
重 直 于 曲面 
排除 曲面 








/FRONT 
x PRT_CSYS) 
> [第 拉 伸 1 

















10-21 取消 选中 相应 复 选 杠 10-22 用 曲面 修剪 曲面 


拓 专家 指点 
在 修剪 曲面 时 ， 用 户 可 以 在 绘 铭 区 中 的 箭头 上 单 击 鼠 标 堪 键 ， 以 调整 青 要 你 留 的 一 
侧 。 态 外 ， 用 户 也 可 以 直接 在 “曲面 收盘 ”选项 卡 中 单 击 “ 反 加 ”按钮 进行 更 改 。 





在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 使 用 曲线 修 棚 曲面 特征 来 修 间 曲面 。 
6 i 光盘 \ 素 材 \ 第 10 草 \ 曲 面 2.prt 






效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 曲 面 2.prt 
本 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.1.6 “新手 练兵 一 一 用 曲线 修剪 曲面 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-23 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “项 充 1” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 

击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “修剪 ”按钮 总 ， 如 图 10-24 所 示 。 

5 上 | D0 镜像 辐 延 伸 次 投影 全 口 填 充 

一 ( 鲸 修 前 篇 黎 巨 加 厚 。 ”“” 同样 式 


耳 | 加 人 Mt 何 实 体 化 ” 失 当 向 自 由 式 
曲面 ” 模型 意 图 > 





10-23 打开 模型 文件 10-24 单 击 “ 修 十 ”按钮 


打开 “曲面 修 筋 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 曲线 ， 并 更 改修 筋 方 向 ， 如 


图 10-25 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 x， 即 可 使 用 曲线 修剪 曲面 ， 效 果 如 图 10-26 所 示 。 
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更 改 





10-25 更 改修 盈 方 问 10-26 用 曲线 修 枉 曲面 


A 
在 使 用 曲线 修剪 曲面 时 ， 用 户 可 以 以 曲线 为 界线 对 曲面 进行 修剪 ， 单 击 “ 反 辐 ” 按 
钮 ， 或 在 绘图 区 中 调整 方 风 即 可 更 改修 盘 方 辣 。 


10.1.7 新 手 练兵 一 一 用 基准 平面 修剪 曲面 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 使 用 基准 平面 修剪 曲面 特征 来 修剪 曲面 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \' 第 10 章 \ 曲 面 3.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 末 \ 第 10 章 \ 曲 面 3.prt 
视频 文件 ， 交 熏 \ 视 频 \ 第 10 革 \10.1.7 新 手 练兵 一 一 用 基准 平面 修剪 曲 而 .mp4 











单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-27 
所 示 。 

在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 
击 “ 编 辑 ” 和 面板 中 的 “ 修 梳 ”按钮 时 ， 如 图 10-28 所 示 。 


255 0 铺 像 名 让 种 疱 投影 | 你 口 填充 党 
一 ”人 呈 信 前 本 偏 移 区 加 厚 。 、” 内 样式 
阵列 语 南 从 有 司 相 交 付 实 机 吓人 多 自由 式 

编辑 ~ 曲面 7 


单 击 





10-27 打开 模型 文件 10-28 单 击 “ 修 西 ” 鬼 钮 


打开 “曲面 修剪 ”选项 卡 ， 在 模型 树 中 选择 “TOP” 和 选项， 如 图 10-29 
所 示 。 


单 击 “ 完 成 ”按钮 四 ， 即 可 使 用 基准 平面 修剪 曲面 ， 效 果 如 图 10-30 所 示 。 
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再 国 ” 








和 


> [ 傅 拉 伸 2 
中 在 此 插入 
(加 关 修 前 站 





10-29 选择 “TOP” 选 项 10-30 ”用 基准 平面 修剪 曲面 


4 专家 措 扎 





10.2 ”曲面 的 延伸 


当 遇 到 曲面 覆 兰 面积 不 够 大 或 有 了 多 余 的 边界 范围 时 ， 用 尸 可 以 使 用 “延伸 ”命令 来 
处 理 。 使 用 “延伸 ”命令 ， 可 以 将 曲面 的 边缘 癌 外 延伸 或 癌 内 收缩 。 

延伸 曲面 时 ， 需 要 注意 以 下 3 个 方面 : 

> 需 指定 要 延伸 曲面 还 是 治 选 定 基 准 曲面 测量 延伸 距离 。 

> 将 测量 点 延伸 到 选 定 边 ， 从 而 更 改 治 边界 边 的 不 同 点 处 的 延伸 距离 。 

> 延伸 距离 可 以 输入 正 值 或 者 负 什 ， 输 入 负 值 会 使 延伸 方向 指向 边界 边 链 的 内 侧 ， 也 

会 导致 曲面 被 修 瘟 。 
执行 “延伸 ”命令 后 ， 打 开 “ 延 仲 ”选项 不 ， 如 网 10-31 所 示 。 











| 文件 "| | 模型 ”分 析 “注释 ， 浓 “工具 ”视图 冬 性 建 模 。 应 用 程序 | | 大角 | 


四 网 |15.o0 


参考 | 测 里 | 选项 | 属性 














-|% ll IS 陋 60 国 > 


打开 











10-31 “延伸 ”选项 卡 


在 “延伸 ”选项 卡 中 ， 各 按钮 的 侣 义 如 下 。 

> 站 : 沿 原 始 曲 而 延伸 曲面 。 

> 问 : 将 曲面 延伸 到 参考 平面 。 

> 芭 : 反 辣 延伸 曲面 。 

在 “延伸 ”选项 卡 中 包含 了 “参考 ”“ 测 量 ”“ 选 项 ”和 “属性 ”4 个 下 清 面 板 。 在 “ 延 
伸 ” 选 项 卡 的 “选项 ”下 请 面板 中 ， 包 含 了 3 种 延伸 方法 ， 其 含义 分 别 如 下 。 

> 相同 : 创建 相同 类 型 的 延伸 作为 原始 曲面 《如 平面 、 圆 柱 或 圆锥 面 )， 通 
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界 边 链 延 伸 原 始 曲 耐 。 
> 相 切 : 创建 延伸 作为 与 原始 曲面 相 切 的 二 纹 曲面。 
> 逼近 : 创建 延伸 作为 原始 曲面 的 边界 边 与 延伸 边 之 间 的 边界 混合 


新 手 练兵 一 一 运用 “相同 ”方式 延伸 





延伸 曲面 是 指 将 曲面 的 边 链 延 伸 到 指定 的 长 上 度 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 以 
“相同 ”的 方式 延伸 曲面 。 
素材 文件 。“ 光盘 \ 素 材 第 10 章 \ 方 盒 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 方 盒 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.1 新 手 练兵 一 -运用 “相同 ”方式 延伸 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-32 所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 10-33 所 示 。 


六 选择 


图 10-32 打开 模型 文件 图 10-33 ”选择 合适 的 曲线 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “延伸 ”按钮 
于， ee 10-34 所 示 。 

打开 “延伸 ”选项 卡 ， 在 “输入 值 ” 文 本 框 中 输入 “50”， 按 (Enter〉 键 确 
认 ， ee “完成 ”按钮 ww， 即 可 用 “相同 ”的 方式 延伸 曲面 ， 效 果 如 图 10-35 所 示 。 





全 半岛 人 名 下 全 汉 投 影 a 四 填充 
一 ”全 伟 站 司 和 蔬 加 厚 同样 式 
隔 | 加 全 司 相 交 付 实 休 化 浅见 和 或 





10-34 单 击 “ 延 伸 ” 鬼 钮 10-35 以 “相同 ”方式 延伸 曲面 











编辑 曲面 建 模 特征 





在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 以 “ 相 切 ”的 方式 延伸 曲面 。 GS 


一 、 素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 鼠 标 过 .prt 
| 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 鼠 标 过 .prt 
性 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.2.2 新 手 练兵 一 运用 “ 相 切 ”方式 延伸 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 铬 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-36 所 
未 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “延伸 ”按钮 
本 ， 打 开 “ 延 伸 ” 选 项 卡 ， 在 “延伸 的 距离 ”文本 框 中 输入 “5$.00”， 按 〈Enter) 键 确 


认 ， 如 图 10-37 所 示 。 











文件 " | | 模型 ”分析 注释 注 染 工具 视图 


四 内 上 | 5.00 4 


参考 | 测量 | 选项 | 属性 





10-36 打开 模型 文件 10-37 输入 参数 


单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 弹 出 “选项 ”下 清和 面板 ， 单 击 “ 方 法 ”下 拉 列 表 框 的 按 


钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 “ 相 切 ”选项 ， 如 图 10-38 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 用 “ 相 切 ”的 方式 延伸 曲面 ， 效 果 如 图 10-39 所 示 。 





分 析 注释 演 染 工具 视图” 乘 性 建 模 

















| 拉 介 第 -人 


”|[ 当 大 [| 边 :Fr 曲面， 











10-38 选择 “ 相 切 ”选项 10-39 以 “ 相 切 ”方式 延伸 曲面 
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风情 新 手 练兵 一 一 运用 “逼近 ”方式 延伸 | 


以 “ 遏 近 ” 方 式 延 伸 曲 面 ， 可 以 延伸 边界 混合 的 曲面 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 
需要 以 “逼近 ”方式 延伸 曲面 。 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \' 第 10 章 \ 围 挡 .prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 围 挡 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 半 \10.2.3 ”新 手 练兵 一 运用 “ 通 近 ”方式 延伸 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 喀 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-40 





在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 10-41 所 示 。 





选择 
10-40 ”打开 模型 文件 10-41 选择 合适 的 曲线 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “延伸 ”按钮 
要 ， 打 开 “ 延 促 ” 选 项 卡 ， 在 “延伸 的 距离 ”文本 框 中 输入 “20.00”， 按 (Enter〉 键 确 
认 ， 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 弹 出 “选项 ”下 请 面板 ， 单 击 “ 方 法 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹 
出 的 列表 中 选择 “ 通 近 ”选项 ， 如 图 10-42 所 未 。 


| 参考 | 测 里 | 计 项 | 属性 | | 








沿 着 | 边 :E5{ 拉 伸 _]) 


10-42 选择 “逼近 ”选项 


单 击 “ 完 成 ”按钮 又 ， 即 可 以 “逼近 ”方式 延伸 曲面 ， 如 图 10-43 所 示 。 
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10-43 ”以 “ 遏 近 ”方式 延伸 曲面 





在 Creo 3.0 中 ， 以 “参考 平面 ”方式 延伸 曲面 ， 需 要 指定 参考 平面 ， 参 考 平面 可 以 是 
基准 平面 ， 也 可 以 是 曲面 。 


mie 


人 本 四 | 光盘 \ 素 材 \' 第 10 章 \ 饶 头 盒 .pr 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 钢 头 盒 .prt 
视频 文件 





光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.4 新 手 练兵 一 一 运用 “参考 平面 ”延伸 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芝 ， 打 开 模 型 文件 ， 在 绘 儿 区 中 选 
择 合 适 有 的 曲线 ， 如 图 10-44 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “延伸 ”按钮 
可， 打开 “延伸 ”选项 卡 ， 单 击 “ 将 曲面 延伸 到 参考 平面 ”按钮 品 ， 如 图 10-45 所 示 。 


国 DD 旬 OrQ* 洽 四 7 | 





文件 " | | 模型 ”分析 注释 注 染 ”工具 视图 


A ll IS 辆 多 


| mm 二 击 可 


单 击 














10-44 ”打开 模型 文件 10-45 


单 击 “ 将 曲面 延伸 到 参考 平面 ”按钮 
在 绘图 区 中 选择 “TOP” 基 准 平面 ， 如 图 10-46 所 示 。 
单 击 “完成 ”按钮 w， 即 可 以 “参考 平面 ”方式 延伸 曲面 ， 效 果 如 图 10-47 


所 示 。 
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10-46 ”选择 “TOP” 基 准 平面 10-47 ”以 “参考 平面 ”方式 延伸 曲面 


10.3 ”其 他 曲面 特征 的 编辑 


在 Creo 3.0 中 ， 除 了 仿 移 和 修 可 曲面 以 及 延伸 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 合并 曲面 、 镜 像 曲 
和 耐 、 倒 边 角 曲 面 、 顶 反倒 贺 角 、 披 模 曲 面 以 及 加 厚 曲面 等 。 


[10.8.1 新 手 练兵 一 一 合并 曲面 特征 
对 于 两 个 相交 的 或 者 相连 的 曲面 ， 可 以 将 它们 合并 成 一 个 面 组 。 曲 面 合 并 的 方式 有 两 
种 ， 即 求 交 合并 和 连接 合并 。 寿 一 个 曲面 的 某 边界 恰好 是 男 一 个 曲面 的 边界 线 时 ， 多 采用 连 


接合 并 方式 合并 曲面 。 
执行 “合并 ”命令 后 ， 打 开 “ 合 并 ”选项 卡 ， 如 图 10-48 所 示 。 




























































文件 | 模型 ”分析 注释 演 碌 工具 视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序 全 # 


/s/s ll S 隔 60 I x 





参考 | 选项 | 属性 
10-48 “合并 ”选项 卡 


在 “合并 ”选项 卡 中 ， 各 按钮 的 含义 如 下 。 

> 第 一 个 “有 反 疝 ”按钮 多 : 更 改 要 保留 的 第 一 面 组 的 侧 。 

> 第 二 个 “ 肥 疝 ”按钮 多 %: 更 改 要 保留 的 第 二 面 组 的 侧 。 

在 “合并 ”选项 卡 中 包含 了 “参考 ”“ 选 项 ”和 “属性 ”3 个 下 消 和 面板 。 各 下 背面 板 
的 含义 如 下 。 

六“ 参考 ”下 清 面 板 : 用 于 定义 要 合并 的 面 组 。 

六 “选项 ”下 请 面板 : 用 于 定义 合并 的 方式 是 “相交 ”还 是 “连接 ” 

>“ 属 性 ”下 滑 面板 : 用 于 定义 该 合并 特征 的 名 称 。 
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在 “选项 ”下 滑 面 板 中 包含 了 两 个 单 选 按钮 ， 其 含义 分 别 如 下 。 
>“ 相 交 ” 选 项 :该 选项 是 系统 默认 的 ， 用 于 创建 由 两 个 相交 曲面 的 修剪 部 分 所 组 成 的 
面 组 。 
>“ 连 接 ” 选 项 ， 用 于 创建 曲面 的 边 位 于 另 一 个 曲面 上 所 组 成 的 面 组 。 O) 
~ 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 10 章 \ 柱 面 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 柱 面 .prt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.3.1 新 手 练兵 一 一 合并 曲面 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-49 


所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 所 有 的 曲面 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 
“编辑 ” ee “合并 ”按钮 晤 ， 如 图 10-50 所 示 。 
图 DG 镇 像 加 延伸 学 投影 2 国 填 充 [上 


晤 修剪 - 习 仿 移 区 加 厚 ”同样 式 i 
全 相交 付 实体 化 温和 当 侧 自 由 式 。 则 本 
全 曲面 “| 模型 意图 











10-49 打开 模型 文件 10-50 单 击 “ 合 并 ” 鬼 钮 


打开 “合并 ”选项 卡 ， 如 图 10-51 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 合并 曲面 ， 效 果 如 图 10-52 所 示 。 


演 案 ”工具 ”视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序 合 # 


TE 
x 打开 


号 


10-51 “合并 ”选项 卡 10-52 合并 曲面 
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天 殉 关 新 于 练兵 一 一 镜像 曲面 特征 


镜像 曲面 是 指 将 原 曲 面 对 茶 一 平面 镜像 从 而 生成 态 外 一 个 对 称 的 曲面 。 在 Creo 3.0 
中 ， 用 户 可 以 根据 需要 镜像 曲面 。 


站 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.2 ”新手 练兵 一 镜像 曲面 特征 .mp4 


‘©. 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \ 球 .prt 
ron 





单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-53 
所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 曲面 对 象 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 
辑 ” 面 板 中 的 “镜像 ”按钮 于， 如 图 10-54 所 示 。 


3 D0 镜 依 | 本 延伸 次 投影 。” /KY 加 填充 


一 同 俐 8 兴 本 偏 移 瑟 加 晨 。 “内 样式 
阵列 “二 


并 (名 相 交 付 实 林 化， 息 委 人 向 自由 式 。 列 
sn 
] 0 镜像 


创建 关于 平面 曲面 漳 像 的 特征 和 几何 的 副本 。 








10-53 ”打开 模型 文件 10-54 蛙 击 “镜像 ”按钮 


打开 “镜像 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 “TOP” 基 准 平面 ， 如 图 10-55 
所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 wx， 即 可 镜像 曲面 ， 效 果 如 图 10-56 所 示 。 





10-56 ”镜像 曲面 

















曲面 中 的 边 倒 角 特征 和 实体 中 的 边 倒 角 特 征 一 样 ， 单 击 “ 边 倒 角 ”按钮 六， 即 可 在 曲 
面 中 边 倒 角 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 ' 第 10 章 \ 方 钢 prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 草 \ 方 钢 prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.3 “新手 练 兵 一 一 边 倒 角 曲 面 特征 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-57 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ”面板 中 的 “ 边 倒 角 ” 按 
钮 单 ， 如 图 10-58 所 示 。 





| 次 转 全 了 了 拔 模 > 
” 御 扫 描 六 证 圆 角 ”名 | 这 
i 
/多 扫描 混合 鸭 NS- 
形状 = 


丰 OIL 1 


10-57 打开 模型 文件 10-58 单 击 “ 边 倒 角 ”按钮 
打开 “ 边 倒 角 ” 选 项 卡 ， 如 图 10-59 所 示 。 











NF 和 D xD | D|3.10 > 中 | 驴 区 网 cd wx 











| Rt | | 
10-59 “ 边 倒 角 ”选项 卡 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 并 设置 倒 角 距离 值 为 “20.00”， 如 图 10-60 
所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 wW， 即 可 边 倒 角 曲 面 ， 效 果 如 图 10-61 所 示 。 
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图 10-60 设置 参数 图 10-61 边 倒 角 曲 面 


0 殿 江 加 新 于 练兵 一 一 ] 页 点 倒 贺 角 





在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 恨 据 需要 对 曲面 的 项 点 进行 倒 圆 角 。 


| 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 10 半 \ 鼠 标 热 .prt 
| 效果 文件 光 舟 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 限 标 热 .prt 
| 视频 文件 | 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.4 新手 练兵 一 一 顶点 倒 圆 角 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-62 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 “曲面 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， Et “ 顶 后 倒 圆 角 ”选项 ， 如 图 10-63 所 示 。 











] 四 区 蕊 件 
ne 模型 意图 殖 


了 顶点 便 贺 角 选择 
将 切面 混合 到 68 而 
外 来 曲面 “顶点 倒 圆 角 

全 展 平 面 组 创建 顶点 倒 回 角 曲 面 收 蔓 。 
层 平 面 组 变形 





10-62 ”打开 模型 文件 10-63 ”选择 “顶点 倒 贺 角 ” 选 项 
打开 “顶点 倒 圆 角 ” 选 项 卡 ， 如 图 10-64 所 示 。 





模型 ” 分析 注释 演 妇 工具 视图 和 柔性 建 模 


入 Ex 9 轨 芍 








10-64 “项 点 倒 圆 角 ”选项 卡 
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在 绘图 区 中 选择 合适 的 顶点 ， 并 设置 半径 为 “20.00”， 如 图 10-65 所 示 。 
单 击 “完成 ”按钮 vw， 即 可 顶点 倒 圆 角 ， 效 果 如 图 10-66 所 示 。 


本 人 


10-65 ”设置 参数 10-66 ”顶点 倒 圆 角 





天 天 二 新 于 练兵 一 一 拔 模 曲面 特征 





在 Creo 3.0 中 ， 曲 面 的 拔 模 是 有 条 件 的 ， 一 般 情 况 下 ， 当 曲面 面 组 具有 封闭 端 时 ， 才 
能 进行 拔 模 处 理 。 
AAA 、 素材 文件 光盘 ' 素 村 第 10 章 \ 圆 管 prt 
效果 文件 光盘 效果 ' 第 10 章 \ 圆 管 pr 
晤 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.3.5 新手 练兵 一 - 拨 模 曲面 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 嗓 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-67 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 和 面板 中 的 “ 拔 模 ”按钮 
高， 如 图 10-68 所 示 。 











四 旋转 便 孔 
-” 逢 持仓 便 国 角 ” 
这 信和 全 他 师 ~ 
形状 * 工程 ” 
| 


Ee 1 | 
/Xo 





10-67 ”打开 模型 文件 10-68 单 击 “ 拔 模 ”按钮 
打开 “ 拔 模 ” 选 项 卡 ， 在 模型 上 单 击 鼠标 左 键 ， 选 择 拔 模 面 ， 如 图 10-69 所 示 。 
单 击 “参考 ”按钮 ， 弹 出 “参考 ” 下滑 面 板 ， 在 “ 拔 模 槐 轴 ” 列 表 框 中 选择 
“ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 如 图 10-70 所 示 。 
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[|| 








10-70 ”选择 相应 选项 








在 绘图 区 中 模型 的 底面 上 单 击 鼠标 左 键 ,确定 拔 模 枢 轴 ， 设 置 拔 模 角 度 为 





“10.0”， 站 10-71 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 拨 模 曲面 ， 效 果 如 图 10-72 所 示 。 





10-72 拔 模 曲面 





在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “加 厚 ” 命 令 可 以 由 曲面 直接 创建 实体 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 10 半 \ 轮 胎 .prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 轮 胎 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.3.6 ”新 手 练兵 一 一 加 厚 曲 面 特征 .mp4 


单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 党 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 10-73 
所 示 。 

在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 1” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 
击 ce k 站 “加 厚 ” 按 钮 ， 如 图 10-74 所 示 。 

打开 “加 厚 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 ， 在 “总 加 厚 偏 移 值 ”文本 框 
中 输入 全 ， 按 《〈Enter〉 键 确认 ， 如 图 10-75 所 示 。 














编辑 曲面 建 模 特征 


;3 亲 镜 铺 加 让利 区 投影 /天 7 口 填充 
2 人 访 半 本 偏 移 区 加 芋 | ”内 样式 
加 合并 ( 司 相 交 付 基 相生、 澡 向 自由 式 
编辑 曲面 > 
slo # | 己 加 刘 Re 
时 jaintiiasE&. 





10-73 ”打开 模型 文件 10-74 单 击 “加 厚 ” 按 钮 
单 击 “完成 ”按钮 wW， 即 可 加 厚 曲 面 ， 效 果 如 图 10-76 所 示 。 
口 | 消 HHEq 到 NG 东 因 o 区 
参考 | 选项 | 属性 


2.00 一 -一 设置 





10-75 设置 参数 10-76 ”加 厚 曲面 


A 
在 Creo 3.0 中 ， 设 计 “ 加 厚 ” 特 征 时 必须 先 执行 以 下 操作 。 
> 选取 一 个 开放 或 闭合 的 面 组 作为 参考 。 
> 确定 使 用 参考 几何 的 方法 。 
> 定义 加 厚 特 征 几 何 的 厚度 方 问 。 








实体 化 曲面 是 指 将 预定 的 曲面 特征 或 面 组 几何 转换 为 实体 几何 。 在 设计 中 ， 可 使 用 实 
体 化 特征 深 加 、 移 除 或 奉 换 实体 材料 。 

在 Creo 3.0 中 ， 设 计 “ 实 体 化 ”特征 时 必须 先 执行 以 下 操作 : 

> 选取 一 个 曲面 特征 或 面 组 作为 参考 。 

> 确定 使 用 参考 几何 的 方法 。 

> 定义 儿 何 的 材料 方 癌 。 

执行 “实体 化 ”命令 后 ， 打 开 “ 实 体 化 ”选项 卡 ， 如 图 10-77 所 示 。 
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回 看 全 各。 回击 因 o 国 > 


| 参考 | 二 性 | | 











图 10-77 “实体 化 ”选项 卡 
在 “实体 化 ”选项 卡 中 ， 各 按钮 的 含义 如 下 。 
> 品 : 用 实体 材料 填充 由 和 耐 组 界定 的 体积 块 。 
> 加 : 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 。 
> 全 : 用 面 组 奉 换 部 分 曲面 。 
> xX : 更 改 刀具 操作 方 问 。 
在 “实体 化 ”选项 卡 中 包含 了 “参考 ”和 “属性 ”两 个 下 滑 面 板 。 各 下 滑 面 板 的 含义 
如 下 。 
> “参考 ”下 清 面 板 : 用 于 定义 要 实体 化 的 面 组 。 
> I 下 请 面板 : 用 于 定义 实体 化 特征 的 名 称 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 林 \ 第 10 章 \ 饮 料 瓶 .prt 
地 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \ 饮 料 瓶 .prt 
视频 文件 光盘 视频 第 10 章 \10.3.7 新 手 练兵 一 一 实体 化 曲面 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区， 打开 模型 文件 ， 如 图 10-78 所 
示 ， 在 本 型 村 中 过 “移动 标识 151” 选 项 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “实体 化 ” 按 
钮 条， 如 图 10-79 所 示 。 














5 DC 镜像 ”本 延伸 次 投影 全 口 填充 
全 个 前 -人情 称 区 加 厚 ”同样 式 
阵列 回放 名 本 | 何 次 化 车 人 秃 自由 式 
编辑 ~ 曲面 > 
“|| > 
: 单 击 





10-78 打开 模型 文件 10-79 单 击 “实体 化 ”按钮 


打开 “实体 化 ”选项 卡 ， 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 ， 并 在 绘图 区 中 调整 方向 ， 
如 图 10-80 所 示 。 















全国 的 国人 9@e e。。 。 。 e DO 国 © ©® © © GC Ar = 请 1 LA 
oe 第 10 亲 站 GN 


单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 即 可 实体 化 曲面 ， 如 图 10-81 所 示 。 


10-80 调整 方 问 10-81 实体 化 曲面 





高 手 终极 篇 
创建 与 管理 装配 零件 


学习 提示 

零件 的 装配 是 在 组 件 模块 中 进行 的 。 装配 是 指 " 

”将 零件 通过 一 定 的 约束 关系 和 相互 配合 等 操作 而 放 。 

eh dr 

一 ， 支 持 大 型 、 复 杂 组 件 的 构建 和 管理 。 本 章 主要 : 

介绍 装配 约束 设置 管理 元 件 、 创 建 装 状 配 误 面 和 炬 。 
和 


\ 和 \ 炸 视 以 及 布尔 运算 装配 网 等 。 




















国 硬 硬 硬 硬 硬 而 面 古国 硬 硬 硬 而 而 硬 硬 古国 硬 硬 硬 硬 而 硬 而 而 硬 而 而 古国 而 硬 而 硬 古国 四 od 
本 草案 例 导航 
一 四 ~ 


国运 用 “距离 ”约束 国 ”创建 装配 元 件 
国运 用 “平行 ”约束 国 ”复制 装配 元 件 
国运 用 “重合 ”约束 国 ”阵列 装配 元 件 
国 ”运用 “法 问 ” 约 束 国 ” 锐 像 北 配 元 件 
国运 用 “居中 ”约束 加 


合 换 装配 元 件 








11.1 装配 约束 的 设置 


在 Creo 装配 环境 中 ， 通 过 定义 疙 配 约束 ， 可 以 指定 一 个 元 件 相 对 于 六 配 体 中 其 他 元 
件 的 放置 方式 和 位 置 。 闭 配 约束 的 类 型 包括 “距离 ”“ 平 行 ”“ 重 合 ” 以 及 “角度 侦 


移 ” 等 。 





了 唤 柄 硬 新 手 练兵 一 一 运用 “距离 ”约束 


“距离 ”约束 是 指 元 件 参考 俩 离 阔 配 参 考 一 定 距离 的 约束 。 使 用 “距离 ”约束 可 以 定义 
两 个 装配 元 件 中 的 点 、 线 和 平面 之 间 的 距离 值 。 




















,一 一 、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 ' 第 11 章 \ 模 有 具 prt 
| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 模 具 .asm 
EE 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.1 新 手 练兵 一 一 运用 “距离 ”约束 :mp4 








单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 罩 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 选 中 “ 装 
配 ” 单 选 按钮 ， 取 消 选中 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 ， 如 图 11-1 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 “模板 ”列表 框 中 选择 
相应 选项 ， 如 图 11-2 所 示 。 
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布局 县 | EttiS_ 包 < 儿 desigh | 浏览 - - - 

so 
草 经 inlbs_ asm desigh 
零件 inlbs_ asm ecad 


装 本 艺 计 故 inlbs_ flat harness 选择 
制造 NM | eeks asm desigh 

[5 design 
经 图 O 模具 布局 mets flat harness 


格式 〇 外 部 简化 表示 
报告 〇 可 配置 模块 
布线 图 〇 本 配置 产品 参数 
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着 称 : | asm0001 
公用 所 称 : 


口 使 用 默认 模板 环 一 一 一 取消 选中 口 复制 关联 给 图 
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DESCRIPTION 






































呈 定 有 | 取消 








11-1 取消 选中 相应 复 选 杠 11-2 选择 相应 选项 


> 专家 指点 

设置 “距离 ”约束 时 ， 约 束 对 象 可 以 是 元 件 中 的 平整 表面 、 边 线 、 顶 点 、 基 准 
点 、 基 准 平 血 和 基准 轴 ， 上 所 选 对 象 不 必 是 同一 类 型 。 当 约束 对 象 是 两 平面 时 ， 两 平面 
应 平行 ， 当 约束 对 象 是 两 直线 时 ， 两 直线 应 平行 。 当 距离 值 为 0 时 ， 所 选 对 象 将 重 
合 、 共 线 或 共 面 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 痢 建 一 个 装配 文件 ， 如 图 11-3 所 示 。 

















fo Creo ParametriCc 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “组 闻 ” 投 钮 
唱 ， 如 图 11-4 所 示 。 


回 吕 和 澡 回 -~Q- 哈 当 ~v 2 了 ASMoo01( 活 动 .- = 回 2 


文件 | 异型 分 析 注 释 浓 沫 大 体 模 异 工具 视图 应 用 程序 框架 ^ PD 售 "@ 
各 g 


了 二 上 如 则 园 量 国 


获取 数据 ”元件 ”基准 ”切口 和 曲面 ”修饰 符 ” 模 型 显示 模型 意图 





调查 ~ 
加 [人 QDII 吕 | 包 图 。 


图 ASsM0001.ASM 





图 11-3 新建 装配 文件 


品名 加 四 必 * 中 百丈 | 了 


文件 "| | 模型 | 分 析 ”注释 这 ”人体 模型 工 


93 哉 明 副 | 。 蝶 用 户 定 X 特 征 和 | 局 | 
9 二 各 灿 上 ” 傅 复 制 1 何 a 
曲名 生成 X 和 i 除 ~ 芋 收缩 包 络 
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国 ASM0001.ASM 


11-4 单 击 “组 装 ” 按 钮 


弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 合 适 的 零件 ， 如 图 11-5 所 示 。 


单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 打 开 一 个 零件 ， 同 时 打开 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 ， 单 击 


“放置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 请 面板 ， 单 击 “ 约 束 关 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列 
表 中 选择 “默认 ”选项 ， 如 网 11-6 所 示 。 








可 四 -加 “ 尖 旦 ， 素 村 ， 第 1 章 ， 模 具 
吨 组 织 v 雍 视 图 v 工具 ~ 


公用 文件 夫 
图) 在 会 话 中 
国 点 面 
固 我 文档 
冉 bs26 
节 工 作 目录 
纺 网 上 邻居 
各 Wanikin 库 
的 收 藏 夹 


> 文件 夹 树 


文件 名 : 凹 模 . prt 修改 日 期 : 29-Dec-12 11:34:16 2M 
文件 名 : | 四 模 . pzt 


预览 ^ 





| 类 型 | cree 文件 〔.prt，. asa|v| 子 类 型 
EL 也 消 C | 





图 11-5 选择 合适 的 零件 

















加 集 1 (用 户 定义 ) | 图 约束 已 启用 
中 自动 


选择 if 项 | 约束 类 型 
选择 装配 项 | 


新 建 约束 




















新 建 集 




















图 11-6 选择 “默认 ”选项 


单 击 “ 元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 ww ， 装 配 第 一 个 零件 ， 效 果 如 图 
11-7 所 示 。 
用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 打 开 一 个 零件 ， 同 时 打开 “元 件 放置 ”选项 卡 ， 单 击 


“放置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 清 面 板 ， 单 击 “ 约 束 关 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列 
表 中 选择 “距离 ”选项 ， 如 图 11-8 所 示 。 














放置 | 移动 | 选项 | 找 性 | 属性 | 








已 集 | 刷 户 EX ) HT 约束 已 启用 
自动 

习 南 小型 | 

选择 元 件 项 ee 


选择 装配 项 























11-7 装配 第 一 个 零件 11-8 选择 “距离 ”选项 


设置 逆 配 约束 时 ， 用 户 应 注意 以 下 几 点 。 

> 一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 约束 时 ， 应 选取 元 件 参 考 和 组 件 参 考 。 

> 系统 一 次 只 添加 一 个 约束 。 

> 要 对 一 个 元 件 在 装配 体 中 完全 地 指定 放置 位 置 和 定向 〈 即 完整 约束 )， 人 往往 需 要 定 
义 数 个 北 配 约束 。 

> 在 Creo 3.0 中 状 配 元 件 时 ， 可 以 将 多 个 所 需 的 约束 洪 加 a 到 元 件 上 。 建 议 将 附加 的 约 
束 限 制 在 10 个 以 内 ， 系 统 最 多 允许 指定 50 个 约束 。 


在 绘图 区 中 模型 的 底面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 元 件 参考 和 装配 参考 ， 在 “ 偶 
移 ” 下 方 的 文本 框 中 输入 “50.00”， 按 〈Enter〉 键 确认 ， 如 图 11-9 所 示 。 


单 击 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 外 ， 即 可 “上 距离 ”约束 元 件 ， 效 
果 如 图 11-10 所 示 。 








放置 | 移动 | 选项 | 搁 性 | 属性 


以 约束 已 启用 


名 四 模 :曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 





图 11-9 设置 参数 图 11-10 “距离 ”约束 元 件 








-Creo Parametric 3.0 ThiXraimi 


有 本本) 关 新 手 练兵 一 一 运用 “平行 ”约束 








“平行 ”约束 可 以 定义 元 件 参考 与 阔 配 参考 的 两 个 平面 平行 ， 也 可 以 约束 线 与 线 ， 线 与 
面 平行 。 

~、 | 素材 文件 | 光一 \ 素 材 ' 第 11 章 \ 盒 子 prt 
[DJ | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 盒 子 .asm 
“于 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.1.2 新 手 练兵 一 一 运用 “平行 ”约束 .mp4 









单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 新 建 一 个 装配 文件 ， 在 功能 区 选 
项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 吗 ， 装 配 第 一 个 零件 ， 如 
图 11-11 所 示 。 

用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 打 开 一 个 零件 ， 同 时 打开 “元 件 放 置 ” 选项 卡 ， 单 击 
“放置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 单 击 “ 约 束 类 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列 
表 中 选择 “平行 ”选项 ， 如 图 11-12 所 示 。 











这 到 选项 | 换 性 
日 集 ! 用 记 定 XX) | 町 约 束 已 启用 
FE 


选择 元 件 项 约束 类 型 
选择 装配 项 - 


站 


并 [ 娃 

















11-11 闭 配 第 一 个 零件 11-12 选择 “平行 ”选项 


在 绘图 区 中 模型 的 合适 表面 单 击 鼠标 左 键 ， 确 认 元 件 参 考 和 装配 参考 ， 如 
图 11-13 所 示 。 

单 击 “ 元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 四， 即 可 “平行 ”约束 元 
件 ， 如 图 11-14 所 示 。 





11-14 “平行 ”约束 元 件 








《创建 与 管理 装配 零件 


在 “元 件 放置 ”选项 卡 中 ， 包 含 了 “放置 >“ 移动 ”“ 选 项 ”“ 挠 性 ”和 “属性 ”5 个 下 
ee 
六 “放置 ”下 清 面 板 : 访 面 板 用 于 显示 元 件 放 置 或 连接 状况 ， 还 可 以 设 定 约束 类 型 。 
>“ 移 动 ” 下 滑 面 板 : 该 面板 用 于 移动 正在 装配 的 元 件 ， 使 元 件 的 取 放 更 加 方便 。 
>“ 属 性 ”下 滑 面 板 : 该 面板 用 于 显示 元 件 名 称 和 元 件 信 息 。 


本本 亲手 练兵 一 一 运用 “重合 ”约束 : 


“重合 ”约束 是 Creo 3.0 装配 中 应 用 最 多 的 一 种 约束 ， 该 约束 可 以 定义 两 个 装配 元 件 中 
的 点 、 线 和 面 重 合 ， 约 束 的 对 象 可 以 是 实体 的 顶点 、 边 线 和 平面 ， 可 以 是 基准 特征 ， 也 可 
以 是 具有 中 心 轴线 的 旋转 面 〈 柱 面 、 锥 面 和 球面 等 ) 。 


素材 文件 光 舟 \ 系 标 \ 第 11 章 \ 插 销 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 插 销 .asm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 间 \11.1.3 ”新 手 练兵 一 一 运用 “重合 ”约束 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 新 建 一 个 闭 配 文件 ， 在 功能 区 选 
项 板 的 i 型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 芒 ， 装 配 第 一 个 零件 ， 如 
图 11-15 

ee 打开 一 个 零件 ， 同 时 打开 “元 件 放置 ”选项 卡 ， 香 击 
“了 放置 ” ee 弹出 “放置 ”下 请 面板 ， 单 击 “ 约 束 关 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列 
表 中 选择 “重合 ”选项 ， a 11-16 所 示 。 


放置 | 移动 | 选项 | 找 性 | 属性 | 















































| 日 集 1 (用 户 定义 ) 加 约束 已 启用 
| | 中 自动 
选择 装配 项 
半球 元 笃 




















| | 新 结集 











11-15 ”装配 第 一 个 零件 11-16 选择 “重合 ”选项 


在 插销 的 “A_2” 轴 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指针 至 圆柱 的 “A_1” 轴 ， 单 
rae 确认 装配 参考 和 元 件 参 考 ， 如 图 11- I 

单 击 “ 元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 w， 即 可 “重合 ”约束 元 件 ， 效 
果 如 图 1 18 所 示 。 











£2 Creo ParametriC 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








11-17 确认 次 配 参考 和 元 件 参考 11-18 “重合 ”约束 元 件 





本 本 二 大 于 练 全 一 一 运用 “法 同 ” 约 束 

法 同 ” 约 束 可 以 定义 两 元 件 中 的 直线 或 平面 垂直 。 
£2 素材 文件 ”光盘 \ 素 林 ' 第 11 章 \ 机 过 .prt 
《2 | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 机 壳 .asm 
要 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 11 章 \11.1.4 新 手 练兵 一 一 运用 “法 向 ”约束 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 新 建 一 个 装配 文件 ， 在 功能 区 选 
项 板 的 “模型 >” 选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 装 配 第 一 个 零件 ， 如 
图 11-19 所 示 。 

用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 打 开 一 个 零件 ， 同 时 打开 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 ， 单 击 
“放置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 请 面板 ， 单 击 “ 约 束 类 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列 
表 中 选择 “法 同 ” 选 项 ， 如 图 11-20 所 示 。 








| 放置 | 移动 | | 抽 | 属性 
日 集 2 用户 定义 ) 区 约束 已 让 用 
中 自动 
各 束 兴 刑 | 
选择 元 件 项 Ee 
选择 对本 项 


新 建 约 束 

















新 建 集 











11-19 装配 第 一 个 零件 11-20 选择 “法 网” 选项 


在 后 元 的 合适 面 上 单 击 鼠 标 还 键 ， 移 动 鼠 标 指针 全 前 充 的 合适 平面 ， 单 击 鼠 
标 左 键 ， 确 认 装 配 参 考 和 元 件 参考 ， 如 图 11-21 所 示 。 

单 击 “ 元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 MH， 即 可 “法 向 ”约束 元 件 ， 如 
图 11-22 所 示 。 











创建 与 管理 装配 零件 





单 击 












| :曲面 :F10( 拉 件 3) 车 
a 





TM1.6x.35 ISO - 1 
125 钻 孔 (12% 








11-21 确认 北 配 参考 和 元 件 参 考 11-22 “法 辣 ” 约 束 元 件 


放晴 本 区 新 于 练兵 一 一 运用 “居中 ”约束 | 


运用 “居中 ”约束 可 以 控制 两 坐标 系 的 原点 相 重 合 ， 但 各 坐标 轴 不 重合 ， 因 此 两 和 零件 
可 以 绕 重 合 的 原点 进行 旋转 。 


《全 、、 素材 文件 光盘 素材 "第 11 章 \ 联 轴 .prt 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 联 轴 .asm 

视频 文件 。 “光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.5 ”新 手 练兵 一 一 运用 “居中 ”约束 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 新 建 一 个 装配 文件 ， 在 功能 区 选 
项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ”面板 中 的 “组 装 ” 按 钮 由 ， 装 配 第 一 个 零件 ， 如 
图 11-23 所 示 。 

用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 打 开 一 个 零件 ， 同 时 打开 “元 件 放置 ”选项 卡 ， 单 击 
“放置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 单 击 “ 约 束 类 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列 
表 中 选择 “居中 ”选项 ， 如 图 11-24 所 示 。 








放置 | 移动 | 选项 | 找 性 | 属性 | 





| 呈 集 ! 用户 定义 ) J 约束 已 启用 
+ 约束 类 型 








选择 装配 项 
新 建 约 束 














. 5 A 











11-23 ”装配 第 一 个 零件 11-24 选择 “居中 ”选项 


在 盘 的 圆柱 面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指 针 至 轴 的 圆柱 面 上 ， 单 击 鼠 标 左 
键 ， 傅 认 装 配 参考 和 元 件 参 考 ， 如 图 11-25 所 示 。 
单 击 “ 元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 vw， 即 可 “居中 ”约束 元 件 ， 如 
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图 11-26 所 示 。 








在 Creo 3.0 中 ， 用 户 使 用 “ 相 切 ”约束 可 以 控制 两 个 曲面 相 切 。 
有 例 配 9 二 光盘 \ 素 标 \' 第 11 章 \ 轴 承 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 11 章 \ 轴 承 .asm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.6 ”新 手 练兵 一 一 运用 “ 相 切 ”约束 .mp4 


蛙 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 新 建 一 个 装配 文件 ， 在 功能 区 选 
项 板 的 a 型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 装 配 第 一 个 零件 ， 如 
图 11-27 

es 打开 一 个 零件 ， 同 时 打开 “元 件 放置 ”选项 卡 ， 香 击 
“了 放置” re 弹出 “放置 ”下 请 面板 ， 单 击 “ 约 束 关 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列 
表 中 选择 “ 相 切 ”选项 ， oe 11-28 所 未 。 





放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 


日 集 ! 用户 定 * ) [Vf 约束 已 启用 


字 目 动 
站 升 | 
| 选择 元 件 硕 约束 类 型 


”选择 装配 项 
新 建 驳 束 











新 建 集 





11-27 ”装配 第 一 个 零件 11-28 选择 “ 相 切 ”选项 


在 轴承 的 合适 的 面 上 单 击 忌 标 无 键 ， 移 动 忌 标 指针 至 滚珠 的 球面 上 ， 单 击 鼠 
标 左 键 ， CT 如 图 11-29 所 不 。 
单 击 “ 元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 ww， 即 可 “ 相 切 ”约束 元 件 ， 效 














果 如 图 11-30 所 示 。 





11-29 确认 装配 参考 和 元 件 参考 11-30 “ 相 切 ”约束 元 件 


本 枚 全 新 手 练兵 一 一 运用 “角度 偏 移 ”约束 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 使 用 “和 角度 偏 移 ”约束 定义 两 个 装配 元 件 之 间 的 角度 ， 也 可 
以 约束 线 与 线 、 线 与 面 之 则 的 角度 。 

本 三 似 下 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 组 合 件 .prt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 组 合 件 .asm 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.7 新 手 练兵 一 一 运用 “角度 偏 移 ” 约 束 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 新 建 一 个 装配 文件 ;在 功能 区 选 
项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 此 ， 装 配 第 一 个 零件 ， 如 
图 11-31 所 示 。 

用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 打 开 一 个 零件 ， 同 时 打开 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 ， 单 击 
“放置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 请 面 板 ， 单 击 “ 约 束 类 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列 
表 中 选择 “角度 仿 移 ”选项 ， 如 图 11-32 所 示 。 


| 放置 | 移动 | 选项 | 找 性 | 属性 | 








加 














| 已 集 1 (用 户 定义 ) 略 约 束 已 启用 
中 自动 | 


| 如 豆 洲 和 弄 | 
| |。 选择 元 件 项 | Pe 

















新 建 集 











11-31 凌 配 第 一 个 零件 11-32 选择 “角度 偶 移 ”选项 


在 三 角形 和 四 方 体 的 合适 面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 装 配 参考 和 元 件 参 考 ， 在 
“ 偏 移 ”下 方 的 文本 框 中 输入 “45.00”， 按 ‘Enter〉 键 确认 ， 如 图 11-33 所 示 。 

单 击 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 w， 即 可 “角度 偏 移 ”约束 元 
件 ， 效 果 如 图 11-34 所 示 。 
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放置 | 移动 | 选项 | 搁 性 | 属性 


局 集 1 (用 户 定义 ) [Vf 约束 已 启用 
角度 偏 移 
习 责 站 逢 | 
| 2 三 角形 :曲面 :55( 拉 伸 ) | 让 - 
| 3 四 方 体 :曲面 :55( 拉 伸 _ 了 1]) 一 





清新 于 8 豆 侦 移 
2 | 45. 00 一 一 长 向 一 一 输入 


新 建 集 





图 11-33 ”输入 参数 11-34 “角度 偶 移 ”约束 元 件 


11.2 ”元件 的 管理 


在 Creo 3.0 中 ， 疙 配 图 中 元 件 的 管理 是 指 对 指定 的 元 件 进行 创建 、 复 制 、 阵 列 、 镜 
像 、 符 换 、 移 动 以 及 连接 疤 配 元 件 等 操作 。 


[2 新 手 练兵 一 一 创建 凌 & 配 元 件 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 不 仅 可 以 在 装 雪 配 模块 中 添加 已 经 创建 的 零件 以 进行 装配 ， 还 可 以 
在 设计 过 程 中 创建 零件 作为 装配 组 件 。 
素材 文件 光 桩 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 传 动 轴 .asm 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 传 动 轴 . asm 
“时 视频 文件 光 舟 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.1 ”新手 练兵 一 一 创建 装配 元 件 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-35 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “创建 ”按钮 
号， 如 图 11-36 所 示 。 














W777 r 到 | 了 


| 分析 ”注释 ” 浓 染 ”人 体 模 型 ”工具 


史 用 户 定义 特征 由 虱 ， 加 
号 夏 制 几何 Ls 
二 只 收 屿 包 络 

获取 数据 ~ 元件” 





图 11=35 ”打开 模型 文件 11-36 单 击 “ 创 建 ” 鬼 钮 











【创建 与 管理 装配 零件 








弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 保 持 默 认 选 项 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “b”， 
如 图 11-37 所 示 ， 单 击 “ 人 确定“ 按钮 。 

弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 依 次 选中 “定位 默认 基准 ” 单 选 按钮 和 “ 轴 王 直 
于 平面 ” 单 选 按钮 ， 如 图 11-38 所 示 。 


B i 
| 三 创 是 方法 一 


C 〇 从 现 有 项 复制 
@) 定位 默认 基准 
( JE 





口 骨架 模型 
〇 主体 项 
口外 络 


CO 〇 创建 特征 


定位 基准 的 方法 - 


〇 三 平面 
图 负重 直 于 平面 
〇 对 六 坐标 系 与 坐标 系 


| 名称: 
| 公用 名 称 : 








是 背 定 40 取消 (© 证 (0 尖 | 取 消 (c) | 


11-37 输入 “b” 11-38 “创建 选项 ”对 话 框 


“创建 元 件 ” 对 话 框 中 “类 型 ”选项 区 中 各 选项 信义 如 下 。 

> 和 零件， 新建 一 个 和 零件。 

> 子 装 配 : 创建 新 的 闭 配 组 件 作为 一 项 猴 配 组 件 的 机 构 。 

> 骨架 模型 用 于 定义 组 件 设计 的 骨架 、 空 间 要 求 、 帘 面 和 其 他 物理 属性 ， 确 定 元 


件 的 几何 形状 。 

> 主体 项 : 设置 元 件 以 主体 项 的 形式 创建 ， 包 括 标 准 和 镜像 两 种 子 关 型， 具体 操作 
步 又 与 创建 实体 相似 。 

> 包 络 : 为 了 表示 组 件 中 一 组 预先 确定 的 元 件 而 创建 的 一 种 零件 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 模型 中 选择 上 表面 ， 并 选择 “A_2” 轴 ， 如 图 11-39 
所 示 。 

在 模型 树 中 单 击 “ 设 置 ”按钮 前 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 树 过 滤器 ” 选 
项 ， 弹 出 “模型 树 项 ”对 话 框 ， 选 中 “特征 ” 复 选 框 ， 如 图 11-40 所 示 。 











| 吕 示 选中 特征 类 型 


EM 常规 | 红 管道 NC 模具 / 酝 造 机 构 
口 放置 文件 夹 
| £7 准 平 
| 口 注释 M | ee 
| [截面 MM / 基准 轴 
xC 所 有 者 MM 人 履 曲线 
选择 | 可 模 具 / 铺 造 所 有 者 区 
| 口 隐 售 的 对 象 加 党 坐标 系 


| [MF 未 完成 的 对 象 [MF “YY 便 圆 角 

| T 撒 只 的 对 象 口 “二 自动 侧 贺 角 成 员 
| 苛 迄 基 的 可 加 多 修饰 

| 口 包 络 元 件 = 
| 口 日 的 考 区 





有 





图 11-39 ”选择 合适 的 表面 和 轴 11-40 选中 “特征 ” 复 选 杠 
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单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 
板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 器 ， 打 开 “ 拉 伸 ”选项 卡 ， 在 模型 的 上 表面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 认 和 草 
绘 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 并 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 参考 ， 如 图 11-41 
所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 在 绘图 区 中 绘制 草 绘 截面 ， 如 图 11-42 所 示 。 











DTM2:F2 (基准 平 面 ) :B 
曲面 :Fl { 伸 出 项 ) :传动 轴 


40.00 





于 参考 杖 况 
| “未 求 解 和 章 给 








11-41 “参考 ”对 话 框 11-42 ”绘制 草 绘 截面 





单 击 “ 关 财 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 VY， 完成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 
境 。 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 中 的 “输入 侧 1 的 深度 值 ” 文 本 框 中 输入 “60.00”， 如 疼 11-43 


所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 ， 效 果 如 图 11-44 所 示 。 





上 口 Ia 潍 -|[W%w 5- 着 - 计 输入 


| 说 置 | 远 硕 | 展 性 








11-43 ”输入 参数 11-44 创建 拉 伸 特 征 


在 模型 树 中 选择 “传动 轴 .ASM” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 “激活 ”选项 ， 如 图 11-45 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 装配 元 件 ， 效 果 如 图 11-46 所 示 。 











及 创建 与 管理 装配 零件 











11-45 选择 “激活 ”选项 11-46 创建 装配 元 件 


> 专家 指点 
创建 元 件 是 设计 中 创建 零件 的 一 种 非常 重要 的 方法 。 和 在 零件 模式 下 创建 新 元 件 相 
比 ， 在 组 件 中 创建 新 元 件 ， 可 以 充分 运用 已 经 装配 的 其 他 元 件 的 特征 ， 运 用 这 些 特征 作为 


狐 元 件 的 参考 ， 将 使 新 元 件 的 创建 更 有 和 针对 性 和 计划 性 ， 能 够 明确 地 体现 整个 产品 设计 的 
结构 。 


2 新 手 练兵 复制 交配 元 件 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 元 件 进 行 复制 处 理 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 11 章 \ 轮 胎 .asm 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 轮 胎 .asm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.2 ”新 手 练兵 一 一 复制 装配 元 件 .mp4 


单 击 快速 访 问 工 具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-47 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 “元 件 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， we “元 件 操作 ”选项 ， 如 图 11-48 所 示 。 














模型 “分析 ”注释 浓 委 ”人 体 模型 ”工具 视 
上 自 复 制 。 次 用 户 定义 特征 [ 局 品 键 Ly La 
组 装 





自 粘贴 ” (各 复制 几何 5 重复 
” [好 收缩 包 络 

















11-47 打开 模型 文件 11-48 选择 “元 件 操作 ”选项 


弹出 “元 件 ” 沫 单 管 理 器 ， 选 择 “ 复 制 ” 选 项， 如 几 11-49 所 示 。 
弹出 “得 到 坐标 系 ” 菜 单 管 理 器 ， 在 绘图 区 中 的 “PRT_ CSYS_EDF” 上 









® 
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单 击 鼠 标 左 键 ， 弹出“ 选择” 对话 框 ， 在 模型 树 中 选择 “内 胎 .PRT” 选 项 ， 单 击 耻 标 
中 键 ， 完 成 选择 ， 同 时 弹出 “退出 ” 沫 单 管 理 右 和 “平移 方向 ” 沫 单 管理 磺 ， 如 网 11-50 


J 




















图 11-49 选择 “复制 ”选项 图 11-50 弹出 相应 沫 单 管理 露 
选择 “Z 轴 ” 选 项 ， 
“5000”， 如 图 11-51 所 示 。 
单 击 “ 接 受 值 ”按钮 国 ， 在 “ 退 
如 图 11-52 所 示 。 





在 弹出 的 “输入 平移 的 距离 z 方向 ”文本 框 中 输入 


”菜单 管理 器 中 选择 “完成 移动 ”选项 ， 











有 全 SRML_DEF CSYS 


a 


) 点 Svl_DEF_CSYS 


11-51 输入 参数 一 





11-52 选择 “完成 移动 ”选项 

弹出 “输入 沿 这 个 复合 方 回 的 实例 数目 ”文本 框 ， 输 入 “2”， 如 图 11-53 
所 示 。 

单 击 “接受 值 ”按钮 筷 ， 在 “退出 ” 沫 单 管理 器 中 选择 “完成 ”选项 ， 返 回 
到 “元 件 ” 沫 单 管 理 右 ， 选 择 “ 完 成 /返回 ”选项 ， 即 可 完成 元 件 的 复制 ， 效 末 如 图 11-54 


所 示 。 











创建 与 管理 装配 零件 





vy | ASIvl_DEF_ CSYS 


11-54 ”完成 元 件 的 复制 





在 区 配 环 境 下 ， 可 以 使 用 阵列 的 方式 来 装配 有 规则 排列 的 多 个 相同 元 件 。 


素材 文件 | 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 工 作 台 .asm 
| 效果 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 11 章 \ 工 作 台 .asm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.2.3 新 2 阵 允 装配 元 件 . mp4 

















单 击 快 速 访 问 工 具 栏 中 的 “打开 ”按钮 网 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-55 
所 示 。 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 元 件 ， 如 图 11-56 所 示 。 


_/ op 


图 11-55 ”打开 模型 文件 图 11-56 ”选择 合适 的 元 件 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 修 饰 符 ” 面 板 中 的 “阵列 ” 按 
钮 :3]， 0 57 所 示 。 


打开 “阵列 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 的 尺寸 数值 上 双击 鼠标 左 键 ， 在 弹出 的 文 
本 “50”， 如 图 11-58 所 示 。 
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A 国 囊 和 
中 二 DE 末 切 所 吕 ， 


官 理 视图 截面 外 观 库 oy gai 人 时 


= 模型 显示 
Pep 





11-57 单 击 “ 阵 列 ” 按 钮 11-58 输入 参数 一 


按 (Enter〉 键 确认 ， 在 “输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 ”文本 框 中 输入 
“5”， 按 《Enter〉 键 确认 ， 如 图 11-59 所 示 。 
单 击 “完成 ”按钮 w， 即 可 阵列 装配 元 件 ， 效 果 如 图 11-60 所 示 。 











Fp 


模型 树 








工作 台 .ASM 
印 库 台 .PRT 





图 11-59 输入 参数 二 图 11-60 ”阵列 装配 元 件 


企 装 配 模式 下 进行 阵列 ， 其 方法 与 在 零件 模式 下 进行 特征 阵列 一 样 。 只 是 在 装配 模式 
下 进行 阵列 ， 其 中 的 阵列 对 象 包 括 了 元 件 和 子 疤 配 组 件 。 


六 者 新 手 练 兵 一 一 镜像 装配 元 件 | 
在 疙 配 模 式 下 镜像 元 件 ， 其 实 束 是 通过 镜像 的 方式 来 创建 一 个 新 的 元 件 。 在 Creo 3.0 
中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 元 件 进行 镜像 处 理 。 


素材 文件 光 租 \ 素 标 \' 第 11 章 \ 沙 料 板 .asm 
效果 文件 光 舟 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 沙 料 板 .asm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.4 ”新 手 练兵 一 一 镜像 装配 元 件 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 宇 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-61 所 示 。 






















8 - 
)C © DD 6@ 4 人 全 A 
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»@® © fe oO 站 - S 二 @ o [e) © eeg@g@g@ 时 三 | 
= 


ww 到 







在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “创建 ”按钮 
加 ， 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 区 中 选中 “镜像 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 
称 ” 文 本 框 中 输入 “b”， 如 图 11-62 所 示 。 











〇 骨架 模型 
C 〇 主体 项 | 
| 证 














| 名称 : 
| 公用 名 称 : 








i Ro] 


图 11-61 打开 模型 文件 图 11-62 输入 “b” 


单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “镜像 零件 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 元 件 
rz 如 图 11-63 所 示 。 

选择 “ASM_RIGHT” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 镜像 
元 件 ， 11-64 所 示 。 


总 等 委 件 





税 像 : 

图 避 几 何 

C 〇 ] 县 有 特征 的 几何 
〇 保 族 置 
相关 性 控制 : 


[VY 几何 从 属 选择 
区 放置 从 属 

零件 参考 

| 导 柱 .PRT 

平面 参考 : 

| ” 单 击 此 处 添加 项 

口 69 确定 | | 取消 | 


图 11-63 ”选择 参考 元 件 11-64 镜像 元 件 


晶 史 和 划 洒 于 练兵 一 一 蔡 换 闭 配 元 件 


在 同一 个 族 表 中 的 元 件 为 可 互相 华 换 的 元 件 。 使 用 族 表 的 方式 答 换 元 件 的 前 所 条 件 是 
a 元 作 已 经 有 可 玲 换 的 元 件 并 在 同一 族 表 中 。 


素材 文件 光 榜 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 池 了 了 .asm 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 半 \ 泛 子 .asm 
| 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 间 \11.2.5 ”新 手 练兵 一 一 蔡 换 装配 元 件 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-65 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “B.PRT” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
“ 蔡 换 ” ol 如 图 11-66 所 示 。 





























11-65 ”打开 模型 文件 





钮 ， 如 图 11-67 所 示 。 


单 击 “ 选 择 新 元 件 ” 选 项 区 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 


选择 新 元 件 
上 一 次 使 用 的 
公使 用 现 有 本 对 表 的 元 件 





| ” 单 击 此 处 添加 项 
选择 所 有 自动 的 


创建 新 元 件 
机 新 副本 
〇 模块 或 模块 变型 
〇 参考 模型 
〇 记事 本 | 
C 〇 ) 通过 复制 | 
图 不 相关 的 元 件 于 一 选中 
编辑 参考 表 | 








El 


| 重 置 (E) 


| 可 | 








略 国 | i | 用 定义 , 





| 束 本 | 移动 | 这 大 | 按 性 | 上 

















11-69 设置 约束 类 型 
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AP ”编辑 操作 : 




















11-66 单 击 “ 蔡 换 ” 鬼 钮 
弹出 “ 符 换 ”对 话 框 ， 在 “ 符 换 为 ”选项 区 中 选中 “不 相关 的 元 件 ” 单 选 近 


打开 





向 加 匡 “ Creo 3.0 中 文 版 新 手 入 门 吾 情 通 ， 光盘 ， 素 村 ， 第 li 章 ， 时 
四 组 nv 语 视 ~ 下 IR> 





公用 文件 到 a.prt 


辕 在 会 活 中 | 名 bt 

加 上 喇 ”| 加 SN 人 < 一 一 选择 
回 器 子 .as 

得 我 的 文档 

冉 bs26 

人 工作 目录 

仿 网 上 邻居 

加 Menikin 库 

的 收藏 夫 





文件 名 : ¢. pzt 修改 日 期 : 01-3ay-09 11:33:20 a4 





文件 名 : |e. pzt | 类 型 | cse 文件 Cot, -am 子 类 型 
11-68 选择 合适 的 元 件 


单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 回 到 “替换 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 绘 
区 ， 打 开 “ 元 件 放置 ”选项 卡 ， 设 置 约束 类 型 为 “国定 ”约束 ， 如 图 11-69 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 又 ， 即 可 替换 装配 元 件 ， 效 果 如 图 11-70 所 示 。 





11-70 ” 蔡 换 装配 元 件 





《创建 与 管理 装配 零件 


> 专家 指点 
0 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 来 进行 不 同样 式 元 件 的 蔡 换 。 
> 第 一 种 : 在 二 维 布局 中 ， 通 过 装配 基准 的 声明 来 进行 元 件 的 符 换 。 
> 第 二 种 : 以 互 换 模式 来 进行 元 件 的 督 换 。 
> 第 三 种 : 族 表 各 个 子 元 件 之 间 的 符 换 。 


练兵 一 移动 交配 元 件 | 














装配 元 件 的 过 程 中 ， 当 元 件 的 放置 状态 不 是 完全 约束 时 ， 可 以 适当 地 移动 元 件 ， 并 
疯 站 其 位 置 以 便 和 在 疤 配 时 选取 组 件 参考 或 元 件 参考 。 


人 素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 第 11 章 \ 深 轮 .asm 








效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 深 轮 .asm 
于 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.6 新手 练 兵 一 一 移动 装配 元 件 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-71 所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 合适 的 元 件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 采 单 中 单 击 “ 编 
辑 定义 ” a 如 图 11-72 所 示 。 





AP 纺 加 操作: 
条 办 直 一 单 击 
性 隐 合 


国 复制 Ctrl+C 
中 国定 位 置 
每 创建 注解 








11-71 打开 模型 文件 11-72 单 击 “编辑 定义 ”按钮 
打开 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 ， 此 时 元 件 被 激活 ， 在 绘图 区 中 的 坐标 控制 费 上 单 
re 针 ， 如 图 11-73 所 示 。 


拖 电 至 合适 位 置 释 放 鼠 标 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 双 ， 即 可 移动 装配 元 件 ， 效 果 
如 图 11-74 站 








11-73 拖 忠 鼠标 指针 图 11-74 ”移动 疾 配 元 件 
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> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 可 以 移动 元 件 外 ， 用 户 还 可 以 在 按 住 《〈《Ct 十 Alt》 组合 键 的 同时 
单 击 忌 标 右 键 来 移动 。 











新手 练兵 一 连接 装配 元 件 | 


对 于 具有 一 定 自由 度 的 元 件 ， 可 以 采用 连接 装配 的 方式 。 连 接 装 配 的 类 型 主要 有 出 
性 、 销 钉 、 滑 动 块 、 圆 柱 、 平 面 和 球 等 。 

一 一 、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 ' 第 11 章 \ 连 杆 .asm 
a | 四 效果 文件 ， 光 稻 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 连 杆 .asm 
< 视频 文件 “光秀 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.2.7 新 手 练兵 一 一 连接 装配 元 件 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 哆 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-75 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “组 装 ” 按 钮 
号 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 打 开 一 个 元 件 ， 如 图 11-76 所 示 。 











11-75 ”打开 模型 文件 11-76 ”打开 一 个 元 件 
在 “元 件 放置 ”选项 卡 中 单 击 “用 户 定 义 ” 碳 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 
框 中 选择 “刚性 ”选项 ， 如 图 11-77 所 示 。 
在 绘图 区 中 合适 平面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 认 元 件 参 考 和 装配 参考 ， 新 建 “ 重 
合 ” 约 束 ， 如 图 11-78 所 示 。 


模型 ”分 析 ”注释 ” 谊 染 ”人 体 模型 ”1 























连 杆 .ASM 








11-78 新建 “重合 ”约束 














全 第 71 斋 语 (( 


在 “放置 ”下 滑 面 板 中 单 击 “ 新 建 约束 ”按钮 ， 在 连 杆 轴 的 “A_2” 轴 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 移 动 鼠 标 指针 至 连 杆 柄 的 “A 2” 轴 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 创 建 “ 重 合 ” 约 束 ， 
如 图 11-79 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 连接 装配 元 件 ， 效 果 如 图 11-80 所 示 。 ee 





11-79 创建 “重合 ”约束 11-80 连接 装配 元 件 


知 专家 指点 

连接 闭 配 元 件 是 一 种 所 供 特征 目 由 度 的 预定 义 约束 集 ， 其 创建 目的 是 限制 元 件 
的 目 由 度 ， 这 和 种 规 的 约束 攻 配 不 一 样 ， 因 为 芝 规 的 约束 狠 配 是 限制 了 元 件 的 所 有 
目 由 度 。 


11.3 ”剖面 和 爆炸 视图 的 创建 
在 Creo 3.0 中 ， 除 了 可 以 设置 装配 的 约束 和 管理 元 件 外 ， 还 可 以 创建 相应 的 装配 剖面 
和 爆炸 视图 ， 本 节 将 分 别 进行 介绍 。 
新 手 练兵 一 一 创建 单一 剖面 | 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 单一 的 装配 剖面 。 





























效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 机 械 零 件 .prt 


“素材 文件 光秀 素材 "第 11 章 \ 械 零件 pr 
Oj 
~ 时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.3.1 ”新手 练 兵 一 一 创建 单一 剖面 .mp4 





打开 模型 文件 ， 在 功能 区 选项 板 的 “视图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 模 型 显示 ”而 
板 中 的 “管理 视图 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “视图 管理 帮 ”选项 ， 如 图 11-81 
所 示 。 

弹出 “视图 省 理 带 ”对 话 框 ,切换 全 “截面 ”选项 卡 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 
在 弹出 的 列表 框 中 选择 “平面 ”选项 ， 如 图 11-82 所 示 。 
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| 视图 | 乘 性 建 模 应 用 程序 | 村 视图 管理 器 
简化 表示 | 截面 层 定向 全 部 


| 和 "| 7 








11-81 选择 “视图 管理 融 ” 选 项 11-82 选择 “平面 ”选项 


此 时 系统 自动 创建 一 个 剖面 ， 按 〈《Enter) 键 确认 ， 返 回 “ 和 截面” 选项 卡 ， 在 
ee “DTM2” 平 面 ， 如 网 11-83 所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 各， 返回 到 “视图 管理 器 ”对 话 框 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 
a 效果 如 图 11-84 所 示 。 








N2 一 选择 





DTM2:F2( 其 准 平 面 ) 
PA 
Thyll 
11-83 选择 “DTM2” 平 面 11-84 ”创建 单一 装配 剖面 


A 
在 创建 误 视 图 时 ， 和 需要 注意 以 下 3 点 。 
选择 最 合适 的 谢 切 位 置 ， 以 便 序 分 地 表达 模型 或 组 件 的 内 部 结构 。 
画 放 视 独 时 ， 要 用 狙 实 线 画 出 副 切面 与 模型 或 组 件 实体 接触 部 分 的 轮廓 以 及 训 切 
ee 
> 男 误 视图 时 ， 一 般 应 在 训 视 图 的 上 方 标注 判 视图 的 名 称 “ XxX 一 X”， 在 相应 的 视 
图 上 用 谢 切 符 扎 表示 剖 切 位 置 ， 同 时 用 箭头 表示 投射 方向 。 


站 新 于 练兵 一 一 创建 仿 移 误 面 : 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 偏 移 的 装配 剖面 。 
© 素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 箱 体 .prt 
































效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 箱 体 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 11 音 \11.3.2 ”新 手 练兵 创建 偏 移 剖 面 mmp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 写 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-85 














及 创建 与 管理 装配 零件 


所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “视图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 模 型 显示 ”面板 中 的 “管理 视 

图 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “视图 管理 器 ”选项 ， 弹 出 “视图 管理 器 ”对 话 

框 ， 切 换 至 “截面 ”选项 卡 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 偏 移 ” 选项， ee 





如 图 11-86 所 示 。 


oe 
| 丙 化 表示 | 截面 | 层 定向 全 部 


| 编辑 “| @ 揭 硕 








平面 
X 方 向 | 
Y 方 向 
Z 方 向 


| 

















11-85 打开 模型 文件 11-86 选择 “ 偏 移 ”选项 


此 时 系统 自动 创建 一 个 剖面 ， 按 (Enter) 键 确认 ， 返 回 “ 截 面 ”选项 卡 ， 在 
al “DTM2” 平 面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 
We 如 图 11-87 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 击 
2 rn 即 可 创建 偏 移 装配 剖面 ， 效 果 如 图 11-88 所 示 。 


> 专家 指点 











11-87 绘制 草 绘 截面 11-88 创建 偏 移 装 配 训 面 






Oe 新 手 练兵 一 一 创 建 爆炸 视图 


尿 炸 视图 又 称 分 解 视图 ， 古 指 将 疙 配 好 的 零 部 件 拆 歼 后 所 形成 的 视图 ， 创 建 爆 炸 视图 
有 助 于 直观 地 了 解 产品 内 部 结构 和 和 零 部 件 乙 间 的 关系 。 
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al 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 有 眼镜 盒 .asm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 草 \11.3.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 爆炸 视图 .mp4 
Go 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-89 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 模 型 显示 ”面板 中 的 “分 解 
图 ” et 如 图 11-90 所 示 。 


ke oj 素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 11 章 \ 腿 镜 盒 .asm 
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阵列 管理 视图 截面 外 观 库 3 





11-89 打开 模型 文件 11-90 单 击 “ 分 解 图 ”按钮 





执行 上 述 操作 后 ， 即 可 创建 爆炸 视图 ， 再 次 单 击 “ 分 解 图 ” 投 钮 ， 又 可 将 灯 
炸 图 还 原 ， 效 果 如 图 11-91 所 示 。 


通过 系统 默认 的 人 六 解 视 岁 来 观察 逆 配 体 的 分 解 情况 ， 往 往 不 能 反映 设计 者 的 意 网 ， 此 
时 需要 修改 视图 的 位 置 来 创建 一 个 满 总 的 爆炸 视图 。 











爆炸 视图 





11-91 创建 爆炸 视图 


11.4 ”布尔 运算 


布尔 运 复 是 数学 上 的 一 种 包 辑 运算 ， 在 Creo 3.0 中 ， 使 用 布尔 运算 可 以 提高 绘图 效 
率 ， 尤 其 是 在 绘制 比较 复杂 的 图 形 时 。 布 尔 运算 包括 “合并 ”“ 切 除 ” 以 及 “区 和 截 ”3 种 ， 
本 市 将 介绍 布尔 运算 疙 配 图 的 操作 方法 。 




















合并 运算 是 指 将 关 配 中 的 两 个 零件 做 并 集 的 布尔 运算 。 合 并 后 ， 即 可 将 两 个 零件 的 实 
体 体积 融合 为 一 个 新 的 特征 。 
em 素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 11 章 \ 箱 盖 .asm 
| “效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 箱 盖 .asm 
视频 文件 光 租 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.4.1 新 手 练兵 一 一 合并 运算 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 11-92 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 “元 件 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “元 件 操作 ”选项 ， 如 图 11-93 所 示 。 


凶 园 四 - 必 - 耻 下- 2 











| 模型 | 分 析 ”注释 注 染 人体 模型 ， 工 上 
区 复制 瞪 用 户 定义 特征 品 辑 创 蛙 ew 
肖 粘 贴 ”后 复制 几何 一 中 重复 | ~ 
X 是 除 ” 芭 收缩 包 络 二 


国 

















11-92 打开 模型 文件 11-93 选择“ 元件 操作 ”选项 


弹出 “元 件 ” 沫 单 管 理 器 ， 选 择 “ 人 合并” 选项， 如 几 11-94 所 示 。 

弹出 “选择 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 “X.PRT” 选 项 ， 单 击 忌 标 中 键 ， 选 
择 “ 箱 盖 .PRT” 选 项 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 弹 出 “选项 ”菜单 管理 器 ， 选 择 “ 完 成 ”选项 ， 
如 图 11-95 所 示 。 


单 管 理 器 

















| 菜单 管理 器 x 


b> 元件 
未 选择 到 


| 








11-94 选择 “合并 ”选项 11-95 选择 “完成 ”选项 


返回 到 “元 件 ” 菜 单 管 理 器 ， 选 择 “ 完 成 /返回 ”选项 ， 如 图 11-96 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 即 可 合并 运算 装配 图 ， 效 果 如 图 11-97 所 示 。 










图 11-96 选择 “完成 /返回 ”选项 图 11-97 合并 运算 装配 图 


| 入耳 练兵 一 一 切 际 运 量 
切除 运算 是 指 将 装配 中 的 两 个 零件 做 交集 的 布尔 运算 。 使 用 切除 运算 可 以 将 一 个 零件 
的 实体 体积 从 另 一 个 零件 的 实体 体积 中 控 除 。 


一 ~、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 林 ' 第 11 章 \ 零 件 .asm 
6 oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 零 件 .asm 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.4.2 ”新 手 练兵 一 一 切除 运算 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 11-98 
所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 “元 件 ” 右 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “元 件 操作 ”选项 ， 弹 出 “元 件 ” 这 单 管理 器 ， 选 择 
“切除 ”选项 ， 如 图 11-99 所 示 。 








i 
加 














11-98 打开 模型 文件 11-99 选择 “切除 ”选项 


弹出 “选择 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 “圆柱 .PRT” 选 项 ， 单 击 鼠 标 中 键 ; 
选择 “ 圆 饼 .PRT” 选 项 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 弹 出 “选项 ” 染 单 管理 堪 ， 选 择 “ 完 成 ”选项 ， 
如 图 11-100 所 示 。 

弹出 “确认 ”信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 返 回 到 “元 件 ” 沫 单 管 理 嚣 ， 
选择 “完成 /返回 ”选项 ， 在 模型 树 中 选择 “ 圆 饼 .PRT” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快 

















捷 沫 单 中 选择 “隐藏 ”选项 ， 即 可 切除 运算 荫 配 匈 ， 效 束 如 网 11-101 所 示 。 





11-100 选择 “完成 ”选项 11-101 切除 运算 装配 多 





1 PE 
在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 交 截 运算 闭 配 图 。 
q 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \ 装 配 .asm 
~ 交 鹤 运算 .mp4 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \ 装 配 .asm 
。 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.4.3 新手 练兵 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 图 11-102 
J 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 面 板 中 的 “创建 ”按钮 
击 ， 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 区 中 选择 “相交 ” 单 选 按钮 ， 在 “各 
称 ” 文 本 框 中 输入 “g”， 如 图 11-103 所 示 。 














〇 骨架 模型 
〇 主体 项 | 
〇 包 络 

















图 11-102 打开 模型 文件 图 11-103 输入 “g” 


单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 在 圆 体 上 单 击 鼠 标 雹 键 ， 选 择 第 一 个 零件 ， 弹 出 “ 选 








择 ” 对 话 框 ， 在 绘 匈 区 中 的 圆 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 在 模型 树 中 添加 
一 个 “G.PRT” 选 项 ， 如 图 11-104 所 示 。 

按 住 (《Ctl》 键 的 同时 ， 依 次 在 模型 树 中 选择 “ 圆 体 .PRT” 选 项 和 
“ 圆 .PRT” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 “ 隐 攻 ”选项 ， 即 可 区 截 运 算 猴 
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配 图 ， 效 果 如 图 11-105 所 示 。 


国 GPRT 天 -一 添加 





图 11-104 添加 一 个 选项 11-105 ”交规 运算 装配 图 





测量 与 分 析 三 维 模型 


子 习 提示 
A2 本 硬 硬 本 硬 国 图 We 
上 一 个 模型 对 象 中 包含 大 量 的 信息 ， 如 对 象 之 间 ， 











;的 距离 、 面 积 、 长 度 、 角 度 和 直径 等 ， 这 些 信息 在 。 
: 产品 零件 的 设计 与 装配 中 常常 会 用 到 ， 可 以 利用 : 
: Creo 3.0 提供 的 分 析 测 量 功能 快速 地 获得 模型 的 精确 : 
: 信息。 本 章 主要 向 读者 介绍 分 析 模 型 、 分 析 测 量 和 ， 























分 析 儿 何等 内 容 。 ’ 
Se NN | so 
本 章 案 例 导航 
oo" [| De ea 
国 测量 模型 面积 国 ”分 析 模 型 的 点 
国 ”测量 模型 长 度 国 ”分析 模型 曲率 5 
国 ”测量 模型 距离 国 。 分析 模 型 偏差 3 
国 测量 模型 角度 国 分 析 模 型 拔 模 s 
: 国 ”测量 模型 变换 国 ”分 析 模 型 截面 1 
、 1 
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12.1 模型 的 分 析 


一 个 模型 对 象 中 包含 了 大 量 的 信息 ， 如 对 象 乙 间 的 距离 、 和 面积 、 长 度 、 角 度 和 再 径 
等 ， 这 坚信 息 在 产品 零件 的 设计 与 朔 配 中 第 第 会 用 到 ， 对 提高 产品 设计 的 正确 性 有 重要 的 

















作用 ， 可 以 利用 Creo 3.0 提供 的 分 析 测 量 功 能 快速 地 获得 模型 的 精确 信息 。 本 市 将 证 细 介 
绍 此 方面 知识 。 









忆 交 本国 浙 于 练兵 分 析 模 型 短 边 


通过 对 模型 短 边 的 分 析 ， 可 以 计算 出 模型 中 的 最 短 边 的 长 度 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 
以 根据 需要 对 模型 中 的 短 边 进 行 分 析 。 




















一、 素材 文件 光盘 素 林 第 12 章光 prt 
| oj 效果 文件 无 
二 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 12 章 \12.1.1 新 手 练兵 一 分析 模型 短 边 .mp4 
打开 模型 文件 ， 在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 模 型 报 
告 ” 和 面板 中 的 “ 短 边 ” 按 钮 号 ， 如 图 12-1 所 示 。 
弹出 “ 短 边 ”对 话 框 ， 系 统 自动 显示 模型 的 短 边 参数 ， 如 图 12-2 所 示 。 








| 分 析 | 注释 ” 泻 染 ”工具 ”视图 栗 性 建 樟 
名 用 户 定义 分 析 圆 vathcas 分 析 ”特质 量 属性 v $ 





H Excel 分 析 iM| Frime 分 析 外 
2 基于 工具 包 。 如 外 部 分 析 。“/ 竹 旧 讼 测 里 
自 定义 模型 报告 “测量 
nm : 
单 击 

















而 -和 目 -了 
7 
| 预览 (FP) 重复 (BR) 
图 12-1 单 击 “ 短 边 ” 按 铀 图 12-2 ”显示 短 边 参 数 


> 专家 指点 
使 用 “ 短 边 ”命令 ， 可 以 计算 所 选 零件 或 元 件 中 的 最 短 边 的 长 度 ， 并 确定 模型 中 有 
多 少 边 比 指定 长 度 短 。“ 短 边 ” 关 型 分 析 在 “零件 ”和 “组 件 ” 模 式 下 均 可 用 。 











世 疝 县 大 于 练兵 分 析 模 型 配合 间 阶 


在 Creo 3.0 中 ， 通 过 对 模型 配合 间隙 的 分 析 ， 可 以 计算 出 模型 中 边 与 边 之 间 的 间 际 
长 度 。 
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素材 文件 光盘 素材 ' 第 12 章 机 过 .prt 
效果 文件 无 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 第 12 章 \12.1.2 ”新 手 练兵 一 分 析 模 型 配合 间 阶 mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 字 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 12-3 所 示 。 ee 








在 功能 区 选项 板 中 切换 人 至“ 分析” 选项 卡 ， 单 击 “ 检 查 几 何 ” 面 板 中 的 “ 配 
合 间 际 ” 鬼 钮 各， 如 图 12-4 所 示 。 








和 性 建 模 ”应 用 程序 
| > 局 几何 报告 ” 绑 网 格 化 曲面 ”十 .01 图 





起 搞 度 下 m es 加 
和 








图 12-3 ”打开 模型 文件 图 12-4 单 击 “配合 间 际 ”按钮 


弹出 “配合 间隙 ”对 话 框 ， 在 “分 析 ” 选 项 卡 “ 自 ”文本 框 中 单 击 鼠 标 左 
键 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 然 后 在 “至 ”文本 框 中 单 击 鼠标 左 键 ， 并 在 绘图 区 中 选 
择 合适 的 曲面 ， 效 果 如 图 12-5 所 示 。 

此 时 ， 在 “配合 间隙 ”对 话 框 中 显示 模型 的 配合 间隙 参数 ， 即 可 分 析 模 型 配 
合 间 际 ， 如 图 12-6 所 示 。 


配合 间隙 x 


分 析 | 特征 

几何 : ”@ 整个 曲面 〇 靠近 拾取 

自 : [曲面 :F7( 倒 国名 ) 

至 : [曲面 :区 (全 半角 ) 

执 影 
口 视图 平面 

坐标 系 : | 苗 卡 泵 - 








间隙 = 2. 84167。 











| 快速 iv [Clearance_1 - | 








光复 () | | 确定 | | 取消 | 


12-5 选择 合适 的 曲面 12-6 “配合 间 际 ”对 话 框 
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> 专家 指点 
使 用 “配合 间 际 ”命令 ， 可 以 计算 在 模型 中 两 个 对 象 或 图 元 〈“ 子 组 件 、 零 件 、 曲 面 
或 图 元 的 任意 组 合 ) 间 的 间 际 距离 或 干涉 。 








已 重 柄 届 六 于 练兵 一 一 分 析 模 型 质量 属性 


在 Creo 3.0 中 ， 可 以 计算 零件 或 组 件 的 质量 属性 。 其 中 “组 件 质量 属性 ”类 型 的 分 析 
只 在 组 件 模式 下 可 以 使 用 ;模型 质量 属性 类 的 分 析 在 零件 和 绘制 模式 下 均 可 以 使 用 。 


re 、 | 素材 文件 | 光盘 素材 \ 第 12 革 \ 执 板 .prt 
~ 分 析 模 型 质量 属性 .mp4 


效果 文件 “| 无 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.1.3 ”新 手 练兵 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 岁 12-7 

所 示 。 


在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 模 型 报告 ”面板 中 的 “ 质 
量 属 性 ”按钮 仿 ， 如 图 12-8 所 示 。 




















| 分 析 | 注释 浓 染 ”工具 ”视图 
用 户 定义 分 析 到 athead 分 析 





12-7 打开 模型 文件 12-8 单 击 “质量 属性 ”按钮 
弹出 “质量 属性 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 坐标 系 ， 如 图 12-9 所 示 。 


此 时 ， 即 可 在 “质量 属性 ”对 话 框 中 显示 模型 的 质量 属性 参数 ， 完 成 质量 属 
性 的 分 析 ， 如 图 12-10 所 示 。 








分 析 (a) 特征 (F) 
| 图 实体 几何 
| 〇 面 组 : 








坐标 系 : | PRT_CSYS_DEF:F4 (坐标 系 ) 
器 使 用 默认 设置 
一 一 
1. 000000e-00 | | 
0. 00001000 图 四 
R_ = 2.9278515e-05 9f3 _ 
积 = 4.8543203e-04 [2 
= 公吨 / 01"3 


= 1.0000000e-00 
= 2.9278515e=05 公 

















快速 <| Mass_Pyop_1 





en sae 





12-9 选择 坐标 系 12-10 分 析 模 型 质量 属性 
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12.2 ”模型 的 测量 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 对 模型 的 区 域 、 长 度 、 距 离 、 角 度 、 直 径 和 体积 块 等 进行 测 。(O>) 
量 ， 以 测量 出 相应 的 距离 。 
公国 新 于 练兵 一 一 测量 模型 面积 

在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “面积 ”命令 ， 可 以 对 模型 上 选择 的 面积 进行 测量 。 
Le ， 素材 文件 区 盘 ' 素 桂 ' 第 12 草 \ 三 通 管 .prt 


效果 文件 “| 无 
三 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 12 章 \12.2.1 新 手 练兵 一 一 测量 模型 面积 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 获 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-11 
所 示 。 


在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 测 量 ”面板 中 “测量 ”下 
方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “面积 ”选项 ， 如 图 12-12 所 示 。 


分 析 | 注释” 演 染 ”工具 ”视图 ”柔性 建 模 ”应 
党 用 户 定义 分 析 网 Jarhead 分 析 ”各 质量 属性 > 
图 Excel 分 析 ”JM|Prime 分 析 ”总 短 边 
中 基于 工具 包 ”站 外 部 分 析 总 厚度 
模型 报告 > 















12-11 打开 模型 文件 12-12 选择 “面积 ”选项 





弹出 “测量 ; 面积 ”工具 栏 ， 在 模型 上 选择 曲面 ， 如 图 12-13 所 示 。 
此 时 ， 在 绘图 区 中 显示 该 曲面 的 面积 ， 如 图 12-14 所 示 。 






















测 星 : 面积 
少 风 由 四 四 | 印 褒 





曲面 :F8( 伟 当 项 ) 





图 12-13 ”选择 曲面 图 12-14 测量 模型 面积 
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BD 抽 碑 于 练 乓 一 一 测量 模型 长 度 





在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “长 度 ” 命 令 ， 可 以 对 模型 上 所 有 的 边 进行 测量 。 
二 ~、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 ' 第 12 革 \ 司 新 .prt 





攻 加 ) 效果 文件 ”无 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.2 ”新手 练兵 一 一 测量 模型 长 度 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 字 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-15 


所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 测 量 ”面板 中 “测量 ”下 
方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “长 度 ” 选 项 ， 如 图 12-16 所 示 。 





分 析 ， 注释 演 染 ”工具 ”视图 乘 性 建 模 ”应 用 和 
分 析 ”地 质量 属性 ~ 多 加 几何 报 
吕 短 边 全 拔 模 笠 
好 外 部 分 析 厚度 

自 定义 








12-15 ”打开 模型 文件 12-16 选择 “长 度 ” 选 项 





弹出 “测量 ; 长度” 工具 栏 ， 在 模型 上 合适 的 直线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 12-17 
所 示 。 
此 时 ， 在 绘图 区 中 显示 该 直线 的 长 度 ， 如 图 12-18 所 示 。 












边 :F23. . . 圆 角 _ 3) 图 
曲线 长 度 51. 8634 we 








Se i 


12-17 选择 直线 12-18 测量 模型 长 度 











则 星 与 分 析 三 维 模型 


> 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 ， 按 住 〈Shift〉 键 的 同时 ， 单 击 模型 中 多 个 相连 的 边线 和 曲线 ， 即 可 
测量 多 个 相连 的 边线 和 曲线 的 长 度 。 


世 旭 各 汀 于 练兵 一 一 测量 模型 距离 
在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “距离 ”命令 ， 可 以 对 模型 上 的 平面 与 平面 之 间 的 距离 进行 


训 量 。 


本 、、 素材 文件 | 光 执 素材 第 12 章 \ 盘 盖 prt 
6 © 效果 文件 无 


视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.3 ”新 手 练兵 一 一 测量 模型 距离 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 内， 打开 模型 文件 ， 如 图 12-19 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 测 量 ” 面 板 中 “测量 ”下 
方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “距离 ”选项 ， 如 图 12-20 所 示 。 











分 析 | 注释 沪 案 工具 视图 和 柔性 建 模 应 
用 户 定义 分 析 加 | Wathcad 分 析 ”地 质量 属性 ~ 
Excel 分析 iM|Priwme 分 析 ”总 短 边 
基于 工具 包 ”总 外 部 分 析 况 犀 度 

自 定义 模型 报告 


选择 











12-19 打开 模型 文件 12-20 ”选择 “距离 ”选项 


弹出 “测量 : 距离 ”工具 栏 ， 按 住 (Ctrl) 键 的 同时 ， 在 模型 的 上 表面 和 
“DTM3” 平 面 上 依次 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 12-21 所 示 。 
此 时 ， 即 可 测量 距离 ， 如 图 12-22 所 示 。 











12-21 选择 平面 12-22 ”测量 模型 距离 








fe Creo Parametric 3.0 向 AHaR 下 








在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 使 用 “角度 ”命令 ， 对 实体 模型 上 的 图 元 和 图 元 之 间 的 角度 
进行 测量 。 
素材 文件 。“ 光 格 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 三 角 板 .prt 
效果 文件 无 
视频 文件 “光秀 \ 视 频 第 12 章 \12.2.4 新手 练 兵 一 测量 模型 角度 .mp4 





单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 合 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-23 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 测 量 ”面板 中 “测量 ”下 
方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “角度 ”选项 ， 如 图 12-24 所 示 。 





分 析 注释 这 案 工具 视图 和 柔性 建 模 应 月 
用 户 定 义 分 析 较 | 癌 theai 分 析 ”并 质量 属性 > 
Excel 分 析 JM|Frise 分 析 ”总 短 边 
基于 工具 包 ”总 外 部 分 析 况 厚 度 

自 定义 模型 报告 


要 


人 加 四 SN 0% 有 








12-23 ”打开 模型 文件 12-24 选择 “角度 ”选项 





弹出 “测量 :角度 ”工具 栏 ， 按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 ， 在 模型 合适 的 边 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 12-25 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 测量 角度 ， 如 图 12-26 所 示 。 
















所 有 参考 © 
角度 150. 000 des 











选择 
图 12-25 ”选择 合适 的 边 图 12-26 ”测量 模型 角度 
> 专家 指点 


在 Creo 3.0 中 ， 测 量 功能 的 使 用 是 先 选择 第 一 个 目标 ， 再 选择 第 二 个 目标 ， 还 可 以 
加 选 投射 方 癌 来 调 量 平 血 距 离 而 不 是 空间 距离 。 




















则 星 与 分 析 三 维 模型 








在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “变换 ， 命令 ， 可 以 测量 出 模型 中 坐标 系 之 间 的 变换 关系 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 12 妆 \ 端 广 .prt 也 
2 不 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.5 ”新 手 练兵 一 一 测量 模型 变换 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-27 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 测 量 ”面板 中 “测量 ” 
方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “变换 ”选项 ， 如 图 12-28 所 示 。 





分 析 | 注释 沪 案 工具 视图 乘 性 建 模 应 用 

全 用户 定 义 分 析 现 | 各 theai 分 析 ”起 质量 属性 > > 器 几何 

图 Execel 分 析 ”IM| Frime 分 析 号 短 边 
中 基于 工具 包 贡 外 部 分 析 况 悍 度 

自 定 尺 模型 报告 ~ 











12-27 打开 模型 文件 12-28 选择 “变换 ”选项 
弹出 “测量 ;变换 ”工具 栏 ， 按 住 〈Ctrl》 键 的 同时 ， 在 模型 的 坐标 系 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 12-29 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 测量 变换 ， 如 图 12-30 所 示 。 












所 有 和 参考 国 
变换 矩阵 


12-30 测量 模型 变换 








在 Creo 3.0 中 ， 使 用 “直径 ” 命令 ， 可 以 测量 出 模 型 中 孔 的 直径 和 半径 。 


素材 文件 。“ 光盘 \ 素 材 第 12 章 \ 轴 固定 座 .prt 
效果 文件 “无 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 12 音 \12.2.6 新手 练兵 一 测量 模型 直径 .mp4 
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单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 写 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-31 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 测 量 ” 面 板 中 “测量 ”下 
方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “直径 ”选项 ， 如 图 12-32 所 示 。 








分 析 | 注释 泻 染 工具 视图 对 
用 户 定义 分 析 辆 | Wathead 分 析 ”总 质 旦 属性 ”| 
Excel 分 析 ”| 阿 | Prime 分 析 总 短 边 | 
基于 工具 包 癌 外 部 分 析 。 ” 池 原 度 


模型 报告 ” 


rags 23% 国 气 | 





12-31 打开 模型 文件 12-32 选择 “直径 ” 选 项 


弹出 “测量 : 直径 ”工具 栏 ， 在 模型 合适 的 边 上 单 击 孔 标 左 键 ， 如 图 12-33 





所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 测量 直径 ， 如 图 12-34 所 示 。 








二 边 :Fi7{ 开 槽 ; 羡 
直径 20. 0000 = 
半径 10. 0000 x 






边 :F17[ 开 村 ) 


12-33 ”选择 合适 的 过 12-34 测量 模型 直径 
和 专家 指点 
在 “测量 : 直径 ”对 话 框 中 的 “结束 ”列表 框 中 ， 不 仅 显 示 所 选 对 象 的 直径 参数 ， 
也 显示 所 选 对 象 的 半径 参数 。 





12.3 ”分析 模型 参数 


在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 对 模型 中 的 点 、 曲 率 、 偏 差 、 拔 模 、 截 面 、 偏 移 以 及 半 和 会 
进行 分 析 ， 从 而 快速 获得 模型 的 精确 信息 。 





和 


本 








则 星 与 分 析 三 维 模型 





12.3.1 新 手 练兵 分 析 模 于 的 点 


使 用 “后 ”命令 ， 可 以 分 析出 几何 模型 中 ， 名 的 参数 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \' 第 12 章 \ 把 手 .prt 
以 Re 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.1 新 手 练兵 








分 析 模 型 的 点 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 富 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-35 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 检 得 儿 何 ” 面 板 中 “几何 
报告 ” a 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “点 ”选项 ， 如 图 12-36 所 示 。 


视图 | 应 用 程序 
质量 属性 ~ > 局 几何 报告 w” 纵 网 格 1 


测量 





站 型 报告 独 重 





12-35 打开 模型 文件 12-36 ”选择 “点 ”选项 
弹出 “点 分 析 ” 对 话 框 ， 在 模型 的 任意 一 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 选 择 点 ， 如 
图 12-37 所 示 。 


执行 上 述 操作 后 ， 即 可 分 析 该 点 ， 并 在 “点 分 析 ” 对 话 框 中 显示 几何 模型 中 
的 参数 ， 如 图 12-38 所 示 。 








杀手 


| 二 | 
| | 坐标 系 : [C50:F1l1{ 坐 标 系 ) 。 | | 











点 : 边 :F6( 倒 加 和 钙 ) 

















12-37 选择 点 12-38 “点 分 析 ” 对 话 框 
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A 
通过 对 几何 模型 的 点 的 分 析 ， 可 以 得 到 坐标 、 点 、 法 问 、 切 向 、 曲 率 、 曲 率 秋 量 、 
二 面 角 边 点 以 及 半径 等 信息 。 





也 本 殉 介 新 于 练兵 一 一 分 析 模 型 曲率 


效果 文件 无 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.2 ”新 手 练兵 





分 析 模 型 曲率 .mp4 

单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-395 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “人 分析” 选项 卡 ， 单 击 “ 检 得 儿 何 ”面板 中 的 “ 曲 
如 网 12-40 所 示 。 


视图 乘 性 建 模 。 应 用 程序 
质量 属性 ”小 ”器 几何 报告 ” 纵 网 格 化 曲面 
i > 直拨 模 伞 度 。 区 二 而 
天 和 i 有 际 | 芝 昌 康 ” 


莉 型 报告 > 测量 检查 几何 ~ 


QQ 
we 单 击 


12-39 ”打开 模型 文件 图 12-40 ” 单 击 “曲率 ”按钮 
弹出 “曲率 分 析 ” 对 话 框 ， 在 模型 上 选择 上 表面 ， 如 图 12-41 所 示 。 


执行 上 述 操作 后 ， 即 可 分 析 曲 率 ， 并 在 “曲率 分 析 ” 对 话 杠 中 显示 几何 模型 
的 曲率 参数 ， 如 图 12-42 所 示 。 








曲率 分 析 
曲面 :Fa{ 伸 出 项 ) 






































12-41 选择 模型 上 表面 12-42 “曲率 分 析 ” 对 话 框 











则 星 与 分 析 三 维 模型 


> 专家 指点 
选择 模型 中 合适 的 平面 ， 单 击 “ 曲 率 ” 石 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 
“看 色 曲 率 ” 选 项 ， 可 以 分 析出 儿 何 模型 的 看 色 曲 率 参 数 。 


影 忆 党 关东 于 练兵 一 一 分 析 模 型 偏 玉 
使 用 “ 偶 震 ”命令 ， 可 以 分 析出 几何 模型 中 的 俩 着 参数 。 
人 > 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 帆 杆 prt 




















医 @ “| 效果 文件 ”无 
请 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.3 ”新 手 练兵 





"六 分 析 模 型 偏差 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 12-43 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 检 查 几 何 ” 面 板 中 “检查 
几何 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 偏 奔 ”选项 ， 如 图 12-44 所 示 。 
工具 ”视图 ”条 性 建 模 ”应 用 程序 
析 二 大 里 属 全 ” > 旺 几何 损 告 ” 各 网 属 化 曲面 
总 短 边 》 起 拔 模 伸 度 。 又 二 面 角 
琶 厚度 天 旦 和 本 全 间 阶 ” 必 曲 齐 ” 
模型 报告 ” ”测量 -检查 几何 一 


选择 





12-43 ”打开 模型 文件 12-44 ”选择 “偏差 ”选项 
弹出 “ 偏 天 分析 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 曲线 上 单 击 岂 标 左 键 ， 并 在 点 
“PNT0” 上 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 12-45 所 示 。 


执行 上 述 操作 后 ， 即 可 分 析 人 和 偏差， 并 在 “偏差 分 析 ” 对 话 框 中 显示 几何 模型 
的 偏差 参数 ， 如 图 12-46 所 示 。 











| 分 析 | 特征 

图 

| | 自 : | 边 :F6( 伸 出 页 ) 
1000000 | | i 

| | 至 : | PNT0:F7 人 基准 点) 














| 
选择 | 比例 :CET | 
| | 病 值 : I TT [2o | | 
区 本 | 











12-45 选择 曲线 
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杞 本 更 明 新 于 练兵 分 析 模 型 技 模 





使 用 “ 拔 模 ” 命 令 ， 可 以 分 析出 几何 模型 中 的 拔 模 参 数 。 
”A 素材 文件 “光盘 \ 素 材 第 12 章 \ 水 对 .prt 

6 | 效果 文件 | 无 

| 视频 文件 ”| 光 稻 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.4 新手 练兵 








4 分 析 模型 拔 模 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 人 模型 文件 ， 如 图 12-47 


在 功能 区 选项 板 的 “分 析 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 检 查 几 何 ” 面 板 中 的 “ 拔 模 余 
度 ” 按 钮 怠 ， 如 图 12-48 所 示 。 


工具 ”视图 。 柔性 建 模 ”应 用 程序 

分 析 ”名 质量 属性 ~ 多 加 几何 报告 ” 虑 ;网 格 化 曲面 

折 ”总 短 边 全 拔 模 料 度 。 又 二 面 角 
如 厚度 者 本 各 间 注 ”有 科 曲 齐 ” 
模型 报告 测量 检查 几何 


测量 


单 击 





图 12-47 ”打开 模型 文件 图 12-48 单 击 “ 拔 模 斜 度 ” 按 外 
弹出 “ 拔 模 冬 度 分 析 ” 对 话 框 ， 在 模型 合适 的 表面 上 单 击 限 标 左 键 ， 如 
图 12-49 所 示 。 


在 “ 氢 模 和 度 分 机” 对话 框 的 “方向 ”列表 框 中 选择 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 选 
项 ， 如 图 12-50 所 示 。 





拔 模 和 斜 度 分 析 
曲面 :F5( 旋 转 _1) 
5 CE | 








选择 








曲面 :F5( 旋 转 _1) 








12-49 ”选择 模型 表面 12-50 选择 相应 选项 














EST 


在 绘图 区 中 选择 “FRONT” 基 准 平面 ， 弹 出 “颜色 比例 ”面板 ， 如 图 12-51 
所 示 。 

此 时 ， 即 可 分 析 模 型 拔 模 ， 并 在 “ 拔 模 斜 度 分 析 ” 对 话 框 中 显示 几何 模型 的 
拔 模 参 数 ， 如 图 12-52 所 示 。 











颜色 比例 x 曲面 - 








| 找 模 : 
样本 : 
| 质量 : 
| 略 更 新 


| | 二 :0.0000 | 
| a 


[重重 四 | | | 











12-51 “天 色 比例 ”面板 12-52 “ 拔 模 斜 度 分 析 ” 对 话 框 


> 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 分 析 模型 拔 模 时 ， 用 户 需 要 选择 拔 模 的 方向 ， 此 时 可 以 选择 基准 平 
面 ， 也 可 以 选择 模型 上 相应 的 曲面 。 


RB 尖 新 于 练兵 一 分 析 模型 截面 | 


使 用 “截面 ”命令 ， 可 以 分 析出 几何 模型 中 的 截面 参数 。 


(CY | eR 
, © 





2 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 12 革 \12.3.5 ”新 手 练兵 





分 析 模 型 截面 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 他 |， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-53 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 检 查 几 何 ” 面 板 中 “几何 
报告 > 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “截面 ” 选项， 如 图 12-54 所 示 。 


工具 ”视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 
析 ”地 质量 属性 ~ 仿 

一 水 | 

把 短 边 

况 厚度 | 

模型 报告 ” 测量 | 芝 





测 里 | 尝 


| 一 





12-S$3 ”打开 模型 文件 
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弹出 “截面 分 析 ” 对 话 框 ， 在 模型 曲面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 曲 面 ， 如 图 12-55 
所 示 。 

在 “截面 分 析 ” 对 话 框 的 “方向 ”列表 框 中 选择 “ 单 击 此 处 添加 项 ”选项 ， 
如 图 12-56 所 示 。 








截面 分 析 


分 析 | 特征 








方 问 : 单 击 此 处 添加 慌 














12-55 选择 模型 曲面 12-56 选择 相应 选项 
在 模型 上 选择 “FRONT” 平 面 ， 如 图 12-57 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 分 析 截 面 ， 并 在 “截面 分 析 ” 对 话 框 中 显示 几何 模型 
的 截面 参数 ， 如 图 12-58 所 示 。 


















































12-57 ”选择 “FRONT” 和 平面 12-58 “截面 分 析 ” 对 话 框 


> 专家 指点 
在 Creo 3.0 中 ， 和 截面 分 析 是 基于 曲率 颜色 映射 的 一 种 分 析 方 法 ， 通 过 映射 图 形 的 视 
觉 效 来 可 以 判断 出 曲面 的 品质 。 











则 星 与 分 析 三 维 模型 








素材 文件 ， 交 稳 \ 素 材 \ 第 12 章 \ 套 杆 .prt 
效果 文件 无 
有 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.6 ”新 手 练兵 一 一 分 析 模 型 偏 移 .mp4 | 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蓉 |， 打 开 模型 文件 ， 如 图 12-59 (>) 
所 示 ， 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 检 查 几何 ”面板 中 “检查 
几何 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 偏 移 ”选项 ， 如 图 12-60 所 示 ， 
工具 “视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 
析 ”地 质量 属性 ~ 》 辕 几何 报告 * 纵 网 格 化 曲面 
只 短 边 l 芒 拔 模 斜 度 。 3 济 二 面 角 
况 厚度 > 点 配合 间隙 ”名曲 率 ~ 
便于” 于 司 帮 LEI 
选择 仿 移 
se ] 














Ed 


be 
[下 


因 攻 为 国 际 孙 了 





12-59 打开 模型 文件 12-60 选择 “ 俩 移 ” 选 项 


弹出 “ 偏 移 分 析 ” 对 话 框 ， 在 “ 偏 移 ”文本 框 中 输入 “9.00”， 按 〈Enter) 
键 确 认 ， 如 图 12-61 所 示 。 

在 模型 上 选择 合适 的 平面 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 此 时 ， 以 网 格 显示 平面 ， 即 可 分 
析 偶 移 ， 如 疼 12-62 所 示 。 








12-61 设置 参数 12-62 分 析 模 型 偏 移 
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区 本 到 全 新 于 练兵 一 一 分 析 模 型 半径 


使 用 “半径 ”命令 ， 可 以 分 析出 几何 模型 中 的 半径 参 数 。 
(©@. ， ， 系 材 文件 ” 光 拉 \ 系 材 第 12 章 \ 于 轮 .prt 





2 不 





视频 文件 。 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.3.7 新 手 练兵 一 一 分 析 模 型 半径 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 12-63 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 检 查 几 何 ” 面 板 中 “检查 
几何 ” 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “半径 ”选项 ， 如 图 12-64 所 示 。 


工具 ”视图 ”和 柔性 建 模 ”应 用 程序 
i 析 ”各 质量 属性 > 3 加 几何 报告 ” 纵 网 格 化 曲面 
i ”总 短 边 全 找 模 斜 度 。 又 二 面 角 
总 厚度 亨 配 合 间 阶 。” 有 委 曲率 
模型 报告 > | 测 里 生计 


测量 


选择 





12-63 ”打开 模型 文件 12-64 选择 “半径 ”选项 


弹出 “半径 分 析 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 如 图 12-65 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 分 析 半 径 ， 并 在 “半径 分 析 ” 对 话 框 中 显示 几何 模型 
的 半径 参数 ， 如 图 12-66 所 示 。 








: | 曲面 :FE81 伸 出 项 ) 


图: [RS 
比例 : 





: | 小 内 刘 半 径 : -15. 2374 
= 
| 


PE 





| 


12-65 选择 合适 的 曲面 12-66 “半径 分 析 ” 对 话 框 











绘制 与 编辑 饭 金 件 


学 习 提 示 


7 
*、 


4 人 饭 金 类 零件 主要 用 作 零 部 件 的 外 壳 ， 或 用 于 支撑 ， 











”其 他 零 部 件 。 从 某 种 程度 上 说 ， 饭 金 件 属于 零件 的 一 。 
。 种。 因此 ， 很 多 零件 的 特征 均 可 以 应 用 到 狐 金 件 设计 。 
: 中 ， 如 拉 伸 、 旋 转 等 。 本 章 主 要 向 读者 介绍 饭 金 零件 
: 的 创建 与 编辑 。 : 
本 章 案 例 导 航 
RE 站 ~ 
图 ”绘制 平面 辟 图 ”绘制 延伸 辟 - 
图。 绘制 平整 辟 图 ”绘制 折 弯 特征 
国 “绘制 法 兰 辟 图 ”使 用 饭 金 切口 
国 ”绘制 扭转 辟 国 。 展开 折 弯 零件 





££ Creo ParametriC .3.O 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


13.1 饭 金 零件 的 绘制 


在 饭 金 件 设计 中 ， 需 要 先 创建 第 一 壁 ， 然 后 在 第 一 壁 的 基础 上 创建 后 续 的 饭 金 辟 和 其 
他 特征 。 第 一 壁 主 要 通过 平面 、 平 整 、 法 兰 以 及 拉 伸 等 方法 创建 。 








吧 光 里加 所 于 练 二 一 一 绘制 平面 壁 


平面 壁 是 饭 金 零件 的 平面 /平滑 / 展 平 的 部 分 ， 它 可 以 是 主要 壁 (设计 中 的 第 一 个 壁 ) ， 




















也 可 以 是 属于 主要 壁 的 次 要 壁 。 
二 村 
(5》 效果 文件 光盘 \ 效 果 ' 第 13 章 \ 光 盘 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.1.1 新 手 练兵 一 绘制 平面 壁 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 “ 子 
类 型 ”选项 区 中 选择 “ 饭 金 件 ” 单 选 授 钮 ， 取 消 选 中 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 ， 如 图 13-1 
所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 选 择 “mmns_part_sheetmetal” 
选项 ， 如 图 13-2 所 未。 








粒 
妃 


模板 


gens part_ sheetmetal 








Ps 
= 


inlbs part sheetmetal 
eens part sheetmetal 


”一 一 选择 








I 有 iE 国 导 过 : 





OOOOOOOO@OO 


MODELED BY 
DESCRIPTION 


二 
扎 
BS 


名 称 : |prt0001 
公用 名 称 : | | 


口 使 用 默认 模板 琵 一 一 一 取消 选中 口 复制 关联 绘图 








是 请 定 ， 取消 





图 13-1 “新 建 ” 对 话 框 图 13-2 选择 相应 选项 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 饭 金 零件 文件 ， 如 图 13-3 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “平面 ”按钮 
畦 ， 如 图 13-4 所 示 。 

打开 “平面 ”选项 卡 ， 单 击 “ 参 考 ” 投 钮 ， 弹 出 “参考 ”下 清和 面板 ， 单 击 
“定义 ”按钮 ， 如 图 13-5 所 示 。 

弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 “FRONT” 基 准 平 而 作为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 草 绘 视图 方 加 和 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 


























绘制 与 编辑 弧 金 件 


多 ”QH 给 ”3 了 PRT0001 (活动 的 )- PTC Creo Parametric ... 二 3 
ll nbd nda Rs 模型 | 分 析 ”注释 ”党 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 
| 六 民 ee Rt 昌 市。 昌 用 记 定 x 特征 /了 党 划 有 ， 册 ,多 拉 人 


,i fy 滚 ~ 名 
| = J 四 加 围 白 粘贴 ~ | 复制 几何 人 平面 


9 oe 区 本 +41 | # ga 
裂 ”成 型 Tb 9 A 也 这 二 
1 人 外 扯 四 展 平 Ly™ | A 训 xX 是 除 Y Xx 坐标 系 整 法 t 好 dpa 
编辑 ” 曲面 ” 模 开 意图 ~ > CT 基 闪 < 


操作 ” 获取 数据 ” 基准 ~ 形状 ~ 工程 ” 折 弯 ” 
马 思 QI 了 OOIB 昌 | 六 | 性 | 民 
2 平面 
创 蕉 平面 壁 。 


单 击 





13-3 ”者 建 饭 金 零件 文件 13-4 单 击 “ 平 面 ”按钮 


演 染 ”工具 ”视图 应 用 程序 | 殖 历 


ll I9 二 了 国 50 vx 

















图 13-5 单 击 “ 定 义 ” 投 钮 图 13-6 绘制 草 绘 截面 


A 
在 弹出 的 “平面 ”选项 卡 中 ， 各 主要 按钮 和 下 请 面板 的 含义 如 下 。 
“ 饭 金 厚度 ”按钮 区 : 用 于 设置 饭 金 壁 厚度 。 
“更 改 厚 度 方 问 ” 按 钮 如: 用 于 设置 饭 金 壁 厚 度 的 增长 方 同 。 
“暂停 当前 工具 ”按钮 由 : 暂 保 中 止 使 用 当前 的 特征 工具 ， 以 访问 其 他 可 用 工 


下 











“预览 ”按钮 ss， 用 于 预览 模型 ， 关 预览 时 出 错 ， 表 明 特征 的 构建 有 错误 ， 需 要 
重 定义 。 

“参考 ”下滑 面板 ， 用 于 确定 绘图 平面 和 参考 平面 。 

“属性 ”下 滑 面板， 用 于 显示 特征 的 名 称 和 信息 。 
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单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
En 文本 框 中 输入 “0.30”， 按 〈Enter〉 键 确 认 ， 如 图 13-7 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 ww ， 即 可 创建 平面 辟 ， 效 果 如 图 13-8 所 示 。 


文件 ~ | 模型 ”分析 注释 演 染 ”工具 


[Ga EY 中 I9| 声 国 64 


参考 | 选项 | 属性 


| 





13-7 ”设置 参数 13-8 创建 平面 壁 








平整 壁 只 能 依附 在 已 有 颁 金 壁 的 直线 边 上 ， 壁 的 长 度 可 以 等 于 、 大 于 或 小 于 被 附着 辟 
的 长 度 。 





素材 文件 光 稚 素材 第 13 章 \ 展 prt 

效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 展 prt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.1.2 新 手 练兵 一 -绘制 平整 壁 mp4 

单 击 ， 快速 访问 工具 \ 栏 中 的 “打开 ” 控 钮 儿 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 13-9 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “平整 ”按钮 
区， 如 图 13-10 所 示 。 





模型 | 分 析 注释 演 染 工具 视图 应 用 程序 
和 收 制 定义 特 # i; 草 绘 矿 fi [而 拉 
自 @ 用 户 定义 特征 和 草 | ss 第 拉 伸 
”复制 几何 


获取 数据 ~ 





13-9 ”打开 模型 文件 13-10 单 击 “平整 ” 按 包 











绘制 与 编辑 弧 金 件 





打开 “平整 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边 ， 如 图 13-11 所 示 。 
在 “平整 ”选项 卡 中 的 “输入 薄 壁 角 的 值 ” 文 本 框 中 输入 “45.0”， 按 





《Enter〉 刍 确认， 在 “输入 折 论 的 半径 值 ”文本 框 中 输入 “1.00”， 按 〈Enter〉 键 确认 ， 单 
击 “ 有 反问 ”按钮 总， 如 图 13-12 所 示 。 
"| Als50 [EY [J -|| 
形状 | 偏 移 | 止 烈 楷 ee 


单 击 





13-11 选择 合适 的 边 13-12 单 击 “ 反 问 ” 鬼 钮 


单 击 “ 止 裂 槽 ”按钮 ， 弹 出 “ 止 裂 槽 ”下 滑 面 板 ， 如 图 13-13 所 示 。 
选中 “单独 定义 每 侧 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 


列表 中 选择 “和 矩形” 选项， 如 图 13-14 所 示 。 


放置 | 形状 | 偏 移 wm 折 弯 余 量 | 属性 放置 形状 | 偏 移 | 止 裂 模 | 折 弯 余 旦 | 属性 
口 单独 定义 每 出 [MY 单独 定义 每 出 
@ 刘 1 
口 介 2 


类 型 | [所 列 ] 四 








13-14 选择 “和 窃 形 ”选项 





13-13 单 击 “ 止 裂 权 ” 按 包 


A 
在 “类 型 ”列表 中 ， 各 选项 的 含义 如 下 。 


> 无 止 裂 槽 : 在 连接 点 处 不 添加 止 裂 神 。 





> 扯 裂 : 割裂 各 连接 点 处 的 现 有 材料 。 
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> 拉 伸 : 在 壁 连 接点 处 拉 伸 用 于 折 要 止 裂 槽 的 材料 。 


> 年 形 : 在 每 个 连接 点 处 添加 一 个 算 形 目 多 本 。 

> 长 圆 形 : 在 每 个 连接 点 处 添加 一 个 长 圆 形 止 裂 梢 。 
选中 “ 侧 2” 单 选 按 钮 ， 设 置 “ 类 型 ”为 “ 逢 形 ”， 如 图 13-15 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w ， 即 可 创建 平整 壁 ， 效 果 如 图 13-16 所 示 。 





放置 | 形状 | 偏 移 | 止 裂 异 | 折 弯 余 量 | 属性 


[Vf 单独 定义 每 训 








13-15 设置 “类 型 ”为 “和 矩 形 ” 13-16 创建 平整 壁 


A 
在 “平整 ”选项 卡 中 ， 各 下 滑 面 板 的 含义 如 下 。 
> 放置 : 用 于 定义 平整 壁 的 附 看 边 。 
> 形状 : 用 于 设置 、 修 改 平整 壁 的 形状 。 
> 仿 移 :将 平整 辟 仿 移 指 定 的 距离 。 
> 止 错 档 :， 用 于 设置 平整 辟 的 止 错 权 形 状 以 及 尺寸 。 
> 折 过 余 量 : 用 于 设置 平整 壁 展开 时 的 长 度 。 
> 属性 : 用 于 显示 特征 的 名 称 和 信息 。 


亲手 练兵 一 绘制 法 兰 辟 


法 兰 壁 是 折 对 的 角 金 边 ， 只 能 附 看 在 已 有 角 金 壁 的 边线 上 ， 可 以 是 直线 ， 也 可 以 
是 曲线 。 





























1“、、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 村 第 13 章 \ 法 兰 .prt 
( oj 效果 文件 。， 光 各 \ 效 果 \ 第 13 章法 兰 prt 
忆 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.1.3 “新手 练兵 一 一 绘制 法 兰 壁 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 13-17 
所 示 。 
G1 02) 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “法 兰 ” 按 钮 
下， 如 图 13-18 所 示 。 














- Wy > > yy 
A 一 2 é /AN 
8 3 < Ww —/ Bd 一 ed » > SS \ 
， ON A SN 1 S s Pe 一 一 党/ 
yy > 4 - © © We SS 民 
- 二 二 
y > 图 WY 3 OO 0 0 。 。 »* *»* ® ©S YY yy \Y 到 : [ | 
7 站 ee— * 
\ "i £ AT ~ ，» NANL Ee 
多 o . . . . . - o © ) 
™ >» \ ed 


| 模型 | 分 析 ”注释 ” 注 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程 


自 复 制 。 并 用 户 定义 特征 尺 ; 草 给 la |¢ 
和 A x 轴 Eb | > 


平整 法 兰 | 


名 业 WW ” 陡 复 制 1 向 一 
下 同业 标 系 
Ri 


单 击 





13=17 打开 模型 文件 13=18 J “全 


打开 “ 凸 缘 ”选项 卡 ， 如 图 13-19 所 示 。 





文件 > | | 模型 “分析 | 注释 “ 澶 染 | 工具 “视图 应 用 程序 | | 必 综 人 < 一 一 打开 




















13-19 “ 凸 缘 ”选项 卡 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 附着 边 ， 如 图 13-20 所 示 。 
早 击 “形状 ”按钮 ， 弹 出 “形状 ”下 背面 板 ， 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ， 如 图 13-21 
所 示 。 


| 放置 | 形状 | 长 度 | 偏 移 | 边 处 理 | 斜 切 口 | 止 裂 寞 | 折 变 余 里 | 属性 | 





〇 高 度 尺 寸 不 包括 厚度 











13-20 ”选择 合适 的 附着 边 13-21 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 
弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 如 图 13-22 所 示 。 
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进入 音 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ,绘制 章 绘 截 负 ， 如 
图 13-23 所 示 。 









加 沙 壁 疯 
C 〇 ) 通过 参考 
下 一 喘 点 
草 给 方向 
草 给 视图 方向 


30.00 


反 向 - 








-| 单 击 











i 确定 取消 





13-22 ” 单 击 “ 旦 乡 ” 掖 便 13-23 ”绘制 章 绘 截面 


单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
“输入 折 要 的 半径 值 ? 文本 框 中 输入 “5$.00”， 按 〈Enter〉 键 确认 ， 如 图 13-24 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 又 ， 即 可 创建 法 兰 壁 ， 效 果 如 图 13-25 所 示 。 


] EX 国 Ee a 


| 止 裂 槽 | 折 弯 余 量 | 属性 
汪 


加 |@ 





13-25 ”创建 法 兰 壁 








扭转 壁 是 饭 金 件 的 螺旋 或 螺 线 部 分 。 扭 转 壁 就 是 将 壁 治 中 心 线 扭转 一 个 角度 ， 类 似 于 
将 壁 的 端点 反方 回转 动 一 个 相对 小 的 指定 角度 ， 可 将 扭转 连接 到 现 有 平面 壁 的 百 边 上 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 林 ' 第 13 章 \ 钥 是 .prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 钥 是 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.1.4 新手 练兵 一 绘制 所 转 壁 .mp4 














”| 罗 二 二 7 、_4 Wey Wy 
A 2 > 站 © ® 人 aA A AANA 
yy > \ = 
© ee 。 。 。 ©® @ 图 国力 @ @ ( Yay )E= 马 Z 人 人 | J Lm | 和 
o . . . * . . o © 的 全 的 (人 时 一 人 a 三 - 
- -4 »y \ < 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 内， 打开 模型 文件 ， 如 图 13-26 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 “形状 ” 石 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “扭转 ”选项 ， 如 图 13-27 所 示 。 


模型 分析 ”注释 注 染 ”工具 “视图 应 用 程序 
日 复制 。 e@ 用 户 定义 特征 £7 2 草 绘 网 

各 粘贴 ”是 复制 几何 7 

X 遇 除 ~ 

和 获取 数据 





选择 





13-26 打开 模型 文件 13-27 选择 “扭转 ”选项 


弹出 “扭转 ”对 话 框 和 “特征 参考 ”菜单 管理 器 ， 如 图 13-28 所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 合适 的 附着 边 ， 如 图 13-29 所 示 。 














13-28 “扭转 ”对 话 框 和 “特征 参考 ”六 单 管理 右 13-29 选择 合适 的 附着 边 


弹出 “扭曲 轴 点 ” 荣 单 管理 器 ， 选 择 “ 使 用 中 点 ”选项 ， 如 图 13-30 所 示 。 
弹出 “输入 起 始 宽度 ”文本 框 ， 输 入 “18”， 如 图 13-31 所 示 。 

















和 一 人 -人 一人 人 
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一 输入 起 始 寅 度 
攻 





输入 





13-30 选择 “使 用 中 点 ”选项 13-31 输入 参数 一 


单 击 “ 接 受 值 ” 按 钮 ， 
图 13-32 所 示 。 
单 击 “ 接 受 值 ” 按 钮 较 ， 


弹出 “输入 终止 宽度 ”文本 框 ， 输 入 “12”， 如 


弹出 “输入 扭曲 长 度 ” 文 本 框 ， 输 入 “80”， 如 





图 13-33 所 示 。 
输入 终止 宽度 ss | FE | 
下 国 |x] 中 | 国 品 
输入 输入 








13-32 输入 参数 二 13-33 ”输入 参数 二 


单 击 “ 接 受 值 ”按钮 里 ， 弹 出 “输入 扭曲 角 (当面 对 附属 边 时 为 反 时 针 方 


向 ) ”文本 框 ， 输 入 “180”， 如 图 13-34 所 示 。 
单 击 “ 接 受 值 ” 按 钮 %， 弹 出 “输入 扭曲 发 展 长 度 ” 文 本 框 ， 输 入 “60”， 
单 击 “接受 值 ” 按 钮 WW ， 单 击 “ 扭 转 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 扭转 壁 ， 效 果 


如 图 13-35 所 示 。 
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输入 扭曲 角 (当面 和 jp 作 属 边 时 为 把 时 针 方 向 ) 
| 180 





输入 





a 


13-34 ”输入 参数 四 13-35 ”创建 扭转 壁 





在 “扭转 ”对 话 框 中 ， 各 选项 的 含义 如 下 。 

> 附加 边 : 用 于 选取 附着 的 直 边 ， 此 边 必须 是 直线 边 ， 和 斜 的 直线 也 可 以 ， 但 不 能 是 
曲线 。 

> 扭转 轴 : 用 于 指定 扭转 轴 ， 确 定 扭 转轴 时 只 要 确定 扭转 轴 点 即 可 。 因 为 系统 会 根 
据 指 定 的 扭曲 轴 操 ， 目 动 以 通过 扭转 轴 扣 并 垂直 于 附属 边 的 且 线 为 扭转 轴 。 

> 起 始 宽度 : 指定 在 连接 边 扭 转 壁 的 宽度 ， 扭 转 壁 将 以 扭转 轴 为 中 心平 均 分 配 于 轴 
线 的 两 侧 ， 即 轴线 两 侧 各 为 起 始 宽度 的 一 半 。 

> 终止 党 度 : 指定 在 末端 的 新 壁 的 宽度 ， 筷 的 定义 与 起 始 宽度 的 定义 一 样 。 

> 扭曲 长 度 : 指定 “扭曲 ” 壁 的 长 度 。 

> 扭转 角度 : 指定 扭曲 角度 。 

> 延伸 长 度 : 指定 “扭曲 ” 壁 取消 扩 营 的 长 度 。 


8 汉 由 浊 新 于 练 乓 一 一 绘制 延伸 壁 

延伸 壁 特 征 也 称 为 延 拓 壁 特征 ， 就 是 将 已 有 的 平板 饭 金 件 延 伸 到 某 一 指定 的 位 置 或 
指定 的 距离 ， 不 需要 绘制 任何 截面 线 。 延 伸 壁 不 能 建立 第 一 壁 特征 ， 只 能 用 于 建立 额外 
壁 特征 。 


pe: 一 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \ 工 具 箱 .prt 


















效果 文件 ， 光 稳 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 工 具 箱 .prt 
大 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.1.5 ”新 手 练兵 一 绘制 延伸 壁 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 13-36 
所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 13-37 所 示 。 
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13-36 ”打开 模型 文件 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “延伸 ”按钮 


如 图 13-38 所 示 。 


打开 “延伸 ”选项 卡 ， 单 击 “ 将 壁 延 伸 到 参考 平面 ” 投 钮 下， 如 图 13-39 


所 示 。 


> 


> 


创建 延伸 壁 ， 


fy 洛 折 这 ~ 各 篇 移 
时 只 , 中 折 回 
展 中 Ba 平整 形态 7 


13-38 单 击 “延伸 ”的 钮 


专家 指 氮 





13-37 ”选择 合适 的 边线 


De 二 上 二 所 


模型 ” 分析 注释 浓 染 


四 | 向 四 上 | 10 2 和 


Da 属性 


lu 
模型 树 人 ”图 ” 线 
名 工具 箱 .PRT 
RIGHT 
TOP 
FRONT 








13-39 单 击 相 应 按钮 


在 “延伸 ”选项 卡 中 ， 各 主要 按钮 的 含义 如 下 。 


> 甸 : 用 输入 数值 来 指定 延伸 距离 。 
> 匈 : 延伸 壁 与 参考 平面 相交 。 


> 中: 用 “延伸 全 平面 ”的 方法 来 指定 延 仲 距离， 该 平面 是 延 仲 的 终止 向。 


在 模型 上 选择 合适 的 平面 ， 如 图 12-40 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 呐 ， 完 成 延伸 壁 的 绘制 ， 效 果 如 图 12-41 所 示 。 


专家 指点 


在 Creo 3.0 中 ,创建 延伸 壁 的 方法 与 曲面 中 延伸 曲面 的 方法 一 样 ， 也 有 3 种 方法 来 
可 以 在 “延伸 ”选项 卡 中 进行 选择 。 
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图 13-40 ”选择 合适 的 平面 图 13-41 完成 延伸 壁 的 绘制 











折 过 是 指 将 饭 金 件 平面 内 一 部 分 弯曲 成 一 定 角度 或 这 成 圆 弧 状 ， 从 而 使 饭 金 壁 成 型 为 
矢 的 或 简 形 。 在 设计 过 程 中 ， 只 要 避 特 征 存 在 ， 可 随时 添加 折 要 ， 可 哮 多 个 成 型 特征 添加 
折 侍 ， 但 不 能 在 多 个 特征 与 马 一 个 折 索 交叉 处 添加 成 型 特征 。 
素材 文件 。” ”光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \ 钢 板 .prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 钢 板 .prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.1.6 ”新 手 练兵 一 一 绘制 折 弯 特征 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 寥 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 13-42 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 折 区” 面板 中 的 “ 折 营 ” 鬼 
钮 ， pe 13-43 所 示 。 











人 U。 忆 拐角 止 列 民 EAI "| eld 





13-42 ”打开 模型 文件 13-43 单 击 “ 折 玖 ”按钮 


打开 “ 折 弯 ”选项 卡 ， 如 图 13-44 所 示 。 
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文件 -| | 模型 ”分 析 注释 注 染 工具 ”视图 应 用 程序 | 苏宁 一 一 弹出 


昌 避 | 划 刁 5 说 渔 4E % 册 -| JE lS 陋 到 人 vx 





国 轴 折 榴 线 | 过 流 | 止 裂 槽 | 折 弯 余 里 | 属性 
图 13-44 “ 折 玖 ”选项 卡 


> 专家 指点 
在 “ 折 芍 ”选项 卡 中 ， 各 主要 按钮 的 含义 如 下 。 
站 : 将 材料 折 营 到 折 蕉 线 。 
a 折 等 折 殖 线 男 一 侧 的 材料 。 
六: 折 营 折 委 线 两 侧 的 材料 。 
: 使 用 值 来 定义 折 芝 角度 。 
: 折 共 全 曲面 端 部 。 
: 测量 生成 的 内 部 近 芝 角度。 
: 测量 目 直 线 开 始 的 折 否 角度 偏转 。 
: 折 和 区 半径 在 折 检 的 外 部 曲面 。 
: 折 夫 半径 在 折 芍 的 内 部 曲面 。 
: 按 参 数 折 符 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “模型 ”选项 卡 ， 单 击 “ 基 准 ” 和 面板 中 的 “日 绘 ” 
按钮 六 ， 如 图 13-45 所 示 。 
弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 ， 选 择 模 型 的 上 表面 为 草 给 平面， 接受 默认 的 章 绘 视图 
方向 和 参考 ， 单 击 “ 晶 绘 ” 按 钮 ， 进 入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 
制 草 绘 截 面 ， 如 图 13-46 所 示 。 
模型 | 分 析 注释 演 案 工具 视图。 应 用 程序 
站 复制 站 用户 定 特征 A 草 给 | | 得 
白 粘 贴 ” ”上 复制 几何 


X 帅 除 * 
Es _ 获取 数据 ~ 





VV VV VV VVYVY 
四 人 于 用 区 











13-45 单 击 “ 齐 绘 ” 鬼 钮 13-46 绘制 章 绘 截面 
单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 YY， 完成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 切 
换 人 至 “ 折 芝 ”选项 卡 ， 在 “输入 折 区 角度 值 ” 文 本 框 中 输入 “45.0”， 按 (Enter〉 键 确 
认 ， 如 图 13-47 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 即 可 创建 折 弯 特征 ， 效 果 如 图 13-48 所 示 。 
> 专家 指点 
折 芍 特征 是 建立 在 已 有 薄 壁 特征 的 角 金 壁 基础 之 上 的 ， 不 能 籁 外 增加 或 减少 材料 。 
在 进行 折 玖 操作 时 ， 应 注音 折 玖 特征 只 能 在 饭 金 壁 的 平面 区 域 建立 ， 不 能 跨越 到 为 一 个 
































绘制 与 编辑 弧 金 件 





折 索 特征 上 。 


oo "| A 


折 弯 线 | 过 渡 se 折 弯 余 旦 | 属性 





[厚度 ] 内 出 





13-47 设置 参数 13-48 ”创建 折 弯 特征 


13.2” 饭 金 零件 的 编辑 


在 Creo 3.0 中 ， 除 了 可 以 创建 义 金 零件 外 ， 用 户 还 可 以 对 令 金 零件 进行 编辑 。 
区 天 向 于 新 于 练兵 一 一 使 用 饭 金 切口 


饭 金 模块 中 饭 金 切口 特征 的 创建 与 实体 模块 中 的 拉 伸 移 除 材料 特征 的 创建 相似 ， 拉 伸 的 实 

质 是 绘制 级 金 切 口 的 二 维 截 面 ， 然 后 沿 草 绘 面 的 法 同方 同 增 加 材料 ， 生 成 一 个 拉 伸 特征 。 
素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 13 章 \ 平 垫圈 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 平 垫圈 .prt 
时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.2.1 ”新手 练兵 一 一 使 用 饭 金 切口 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 13-49 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 
小 ， 如 图 13-50 所 示 。 











模型 | 分 析 ”注释 注 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 
昌 夏 制 < 用 户 定义 特征 油 
自 粘 贴 ”0 呈 复 制 几 何 
X 日 除 * 

获取 数据 





13-49 打开 模型 文件 13-50 单 击 “ 拉 伸 ” 鬼 钮 











-人 Creo Parametric 3.0 ThiXraii 


打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 ， 如 图 13-51 所 示 。 

















13-51 “ 拉 伸 ”选项 卡 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 平 而 作为 草 绘 平 甸 ， 进 入 草 绘 环境 ， 蛙 击 “ 单 绘 ” 选 
0 绘制 草 绘 截面 ， 如 图 13-52 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 。 
回 到 a ”选项 卡 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 即 可 创建 角 金 切口 ， 效 果 如 图 13-53 





图 13-52 绘制 持 绘 截面 图 13-53 ”创建 级 金 切 口 


A 
在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 ， 各 主要 按钮 的 售 义 如 下 。 
> 会 : 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 。 
颖 : 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 。 
> 次 : 移 除 焉 让 于 驱动 曲面 和 偏 移 曲面 的 材料 。 
> 丈 : 移 除 垂直 于 偏 移 曲面 的 材料 。 





在 饭 金 零件 设计 中 ， 不 仅 需要 把 平面 饭 金 壁 折 弯 ， 而 且 也 需要 将 折 雪 的 饭 金 壁 展 开 为 平面 


饭 金 壁 。 





素材 文件 “光秀 \ 素 村 第 13 章 \ 钢 材 .prt 
效果 文件 光 枚 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 钢 材 prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.2.2 新手 练 兵 一 一 展开 折 奇 零件 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 13-54 证 

















在 功能 区 选项 板 的 “ 折 弯 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 折 达 ” 面 板 中 的 “ 展 平 ”按钮 
六， 如 图 13-55 所 示 。 








冲 损 角 目 列 醒 Fy 小 折 间 
所 














13-54 ”打开 模型 文件 13-55 单 击 “ 展 平 ” 按 馈 
打开 “ 展 平 ”选项 卡 ， 如 图 13-56 所 示 。 





文件 * | | 模型 ”分 析 注释” 注 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 | | 尾 < 一 打开 








WIN [ER |/ ll IS| 卫 而 60 











参考 | 变形 | 不 同 区 域 | 变形 控制 | 选项 | 属性 





13-56 “ 展 平 ”选项 卡 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 ， 如 图 13-57 所 示 。 
单 击 “完成 ”按钮 w， 即 可 展开 折 弯 零件 ， 效 果 如 图 13-58 所 示 。 








图 13-57 ”选择 合适 的 平面 图 13-58 ”展开 折 弯 零件 


8 形 册 基线 于 练兵 一 一 使 用 折 弯 回去 特征 





在 Creo 3.0 中 ， 系 统 提供 了 折 雪 回去 功能 。 该 功能 与 展 平 功能 相对 应 ， 用 于 将 展 平 的 















7 Creo Parametric 3. 


0 中 文 岳 新 手 从 入 门 到 精通 - 


饭 金平 面 溥 板 整个 或 部 分 平面 再 恢复 为 折 弯 状态 。 


素材 文件 。“ 光 枚 \ 素 材 第 13 章 \ 铲 子 prt 

效果 文件 | 光 得 \ 效 果 \ 第 13 章 \ 铲 村 .Prt 

收视 频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 13 章 \13.2.3 ”新 手 练兵 一 一 使 用 折 弯 回去 特征 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 爸 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 13-59 所 示 。 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 折 区” 面板 中 的 “ 折 回 ”按钮 
J ， 如 图 13-60 所 示 。 





























































































































































































































中 拐 角 止 撞 慷 ”Fy 游 折 弯 ” 稼 偏 移 
习 延 介 





13=59” 打 于 异型 文件 13-60 单 击 “ 扩 回 “ 鬼 钮 





打开 “ 折 回 ”选项 卡 ， 如 图 13-61 所 示 ， 系 统 自动 选择 平面 作为 固定 平面 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 硕 ， 即 可 创建 折 弯 回去 特征 ， 效 果 如 图 13-62 所 示 。 


文件 ~ | 模型 分析 注释 浓 案 工具 视图 应 用 程序 





[| 怀 ”让 | 是 面 :5 全 面 1) AIS 项 两 6 a x 


参考 | 折 弯 控制 | 属性 





图 13-61 “ 折 回 ”选项 卡 图 13-62 “创建 折 弯 回去 特征 
> 专家 指点 


在 Creo 3.0 中 ， 创 建 打 寺 回去 特征 时 ， 系 统 会 目 动 选择 一 个 平面 作为 回 定 平面 ， 且 
该 平面 与 特征 扩 寺 时 的 平面 是 同一 个 平面 。 














创建 与 编辑 工程 图 


学 习 提示 

f 工程 图 制作 是 整个 设计 中 的 最 后 环节 ， 是 设 
; 计 意 图 的 表现 和 工程 师 、 制 造 师 等 沟通 的 桥梁 。 
;工程 图 具有 双向 关联 性 ， 当 在 一 个 视图 中 改变 一 
: 个 尺寸 值 时 ， 其 他 的 视图 也 随 之 更 新 ， 包 括 相关 : 
”的 三 维 模型 也 会 自动 更 新 。 同 样 ， 当 改变 模型 的 : 
: 尺寸 或 结构 时 ， 工 程 图 的 尺寸 或 结构 也 会 发 生 相 。 























RAR 2 
本 章 京 例 导 航 
1 国 硬 硬 硬 硬 硬 本 硬 硬 古国 硬 硬 而 硬 硬 而 硬 硬 硬 硬 而 而 古国 硬 硬 硬 硬 硬 本 耐 而 硬 而 而 硬 硬 硬 硬 本 硬 本 硬 而 大 而 硬 前 古国 硬 硬 硬 硬 硬 而 硬 硬 硬 而 而 而 面 而 而 国 国 国 ~ 
: 加 ”创建 常规 视图 国 。 标注 图 元 尺寸 : 
: 图 ”创建 投影 视图 图 ”标注 册 面 尺寸 : 
: 图 ”创建 详细 视图 图。 标注 几何 公差 
图“ 创建 辅助 视图 图 ”添加 注释 文本 | 
: 图 ”创建 旋转 视图 图 ”标注 表面 粗粮 度 ; 
> | ,eo 

















fo Creo ParametriC 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


14.1 工程 视图 的 创建 


工程 图 用 来 显示 零件 各 种 视图 、 尺 寸 和 公差 等 信息 ， 以 及 表现 各 装配 元 件 彼此 之 间 的 
关系 和 组 装 顺 序 ， 是 零件 加 工时 必需 的 图 样 。 创 建 工 程 视 图 是 指 在 当前 视图 中 加 入 需要 的 
视图 ， 包 括 一 般 视 图 、 投 影视 图 、 辅 助 视图 以 及 详细 视图 等 。 通 过 创建 各 种 视图 ， 可 以 从 
各 个 角度 更 全 面 地 观察 模型 的 状态 。 

在 创建 工程 图 之 前 ， 需 要 进入 工程 图 环境 ， 并 对 其 工作 界面 中 的 选项 卡 进行 必要 的 了 
解 。 图 14-1 所 示 为 工程 图 环境 的 工作 界面 。 








加 六 回 -Qi 洽 叶 2% DRW0001 (活动 的 )-PTC Creo Parametric 3.0 


| 文件 | 布局 | 表 注释 草 绘 ”继承 迁 黎 ”分析 “审阅 工具 视图 框架 


新 页 而 区 | 压 |- 报 影视 图 3= 施 转 视图 四 志 已 本 
[bs | es, | AMA.Z- 





5 详细 视图 99 复制 并 对 齐 视图 人 国 术 。 线 弄 A 

用 避 eawgtmm 夯 名 欧 owwwa sew ie 入” 

交 下 > 和 RE 
QQ 和 多 





14-1 工程 图 环境 的 工作 界面 


在 工程 图 环境 的 工作 界面 中 ， 各 主要 选项 卡 的 含义 如 下 。 
> “布局 ”选项 卡 ， 主 要 用 来 设置 绘图 模型 、 模 型 视图 的 放置 以 及 视图 线 型 的 显示 等 ， 
如 图 14-2 所 示 。 


| 文件 "| | 布局 | 表 ”注释 草 绘 i 分 析 审阅 工具 视图 框架 | | 
[得 门 新 5 而 | 2: |_ 投影 视图 9s 旋转 视图 外 元 件 显示 堵 剖面 线 /填充 。 加 拭 除 视图 从 站 箭头 样式 ~ 
| 园 页 面 设置 二 详细 视图 Na 复制 并 对 齐 视图 “ 门 ] 边 显 示 。 红 转换 为 绘制 组 。 回 | 恢复 视图 ”| 疾 重 夏 上 一 格式 
四 samains 圈 Ms 多 讽 仿 畏 有 图 上 给 国宝。 可 箭头。 团 移 大 画 ”局 时 未 忆 个 光 的 边关 大 ”他 直 失 
| 文档 插入 模型 视图 | 编辑 ~ | _ sf | 格式 ~ 








14-2 “布局 ”选项 卡 
> “ 表 ” 选 项 卡 ， 主 要 用 来 创建 、 编 辑 表 格 ， 如 图 14-3 所 示 。 


文件 | | 布局 |[ 表 」 注释 草 给 ”继承 迁移 分 析 审阅 ”工具 ”视图 ”框架 


国生 捕 表 来 自 文件 肌 保存 表 ” 。” 谋 添 加 列 。。 渤 线 显示 EE 展现 慰 。 -《 昌 ) 生 者 蜡 于 标 。。 多 人 委 珠 标 A 和 A - 委 简 头 样式 ~ 
各 和 孔 表 "3 移动 到 页 面 ” 居 添加 行 。 ” 厂 合 并 单元 格 2 晤 除 内 容 = -加 创建 参考 球 标 -8 分 离 球 标 本 J CG 重复 上 一 格式 
ep | < 三 到 ~ A 
> 司 选 择 表 v 后 属性 高 度 和 高度 开 取 消 合 并 单元 属 ” 苦 民 最 切 的 符号 |” _8 合并 球 村 8 重新 分 布 数 时 钵 绝 起 返 接 





表 v 行 和 列 数据 球 标 - 格式 ~ 





14-3 人 这 项 趟 














| 文件 ~ | 布局 表 [注释 ] 草 绘 。 继承 迁移 分析 审阅 工具 视图 框架 


人 L 移 除 所 有 角 损 。 一 I E 与 视图 相关 ”向 "IR 寸 4 信 注 解 BM 万 模型 基准 v 过 仆 角 拐 攻 。 移动 到 视 图 4 站 箭头 样式 > 
| 入 移 除 所 有 疡 点 号 Cs 5 | = 旦 纵 业 标尺 寸 ” 3/ 表面 粗粮 度 Di = | 3 本 "本 J, 移动 特殊 从 - “6 重 丰 上 一 格式 
X 是 除 强 v” 仿 取消 相关 于 人 参考 太 雨 和 人 符 v ”公差 引 籼 nj 称 线 | 大: 清理 尺寸 | 移动 到 | 页面 锥 经 爷 超凡 接 

昌 除 > 组 注释 | 编辑 ~ | 格式 > 





14-4 “注释 ”选项 卡 


> “ 草 绘 ”选项 卡 ; 主要 用 来 在 工程 图 中 绘制 及 编辑 所 需要 的 视图 等 ， 如 图 14-5 
所 示 。 


文件 "| | 布局 ” 表 ”注释 | 草 绘 _ 缀 承 迁 黎 分析 ”审阅 ”工具 ”视图 杠 架 _ 
Bs: i ， 十 草 给 器 首选 口 参考 \ 构 造 线 和 八 线 司机 加 ~ \ 国 角 -上 边界 由 平移 寺 副 面 线 填充 MAM. ZZ i | 与 视图 相关 
“大 参数 化 草 给 二 标 《构造 图 全 圆 。 ~u 样 条 ~ 六 侧 角 -上 -在 相交 处 分 割 ”站 旋转 3] 移动 到 页 面 6 重 一 了 的 与 对 象 相关 
是 宙 交 链 ?机 标 兴 相交 对 人 N 杠 ~- 点 。 加 边 ~ 忌 拉 伸 团 编 i 催 匀 入 名 尖 @ 和 种 4 人 @ 取消 相关 
设置 控制 | 草 绘 信和 贸 ~ 编辑 ~ 格式 ~ | 本 








图 14-5 “ 草 绘 ” 选 项 卡 


> “继承 迁移 ”选项 卡 : 主要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 视图 进行 切换 、 创 建 匹 配 符 号 等 ， 
如 图 14-6 所 示 。 











件 -| | 上 二 继承 迁移 | 分 析 审阅 “工具 ”视图 框架 | 
了 添加 模型 。 i J _ 投影 视图 = 旋转 视图 站 尺寸 每 注 解 ” 二 清理 | 
名 ET 和 








bia ma 一 详细 视图 os 复制 并 对 神 视图 。 = 昌 轨 业 标 尺寸 ”3/ 来 面相 相 度 ER 
RB 有 ” 加 又 县 
入 本 信和 图 下 ET 于 








14-6 “继承 迁移 ”选项 卡 


“分 析 ” 选 项 卡 ， 主 要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 进行 测量 、 检 查 几 何等 ， 如 图 14-7 
所 示 。 








[文件 ”| 布局 ” 表 ”注释 草 绘 继承 迁移 | 分 析 | 审阅 ”工具 ”视图 框架 


| 垩 zxeel 和 。 a 骂 尾 度 》 > 内 几何 报告 ” 纵 网 属 化 曲面 ”二 .| "We 
9 $ 入 所 机 诛 。 台 二 而 el 3 

















E 也 基于 工具 外 时 者 民 ps BE: 
| | | | A 








14-7 “分 析 ” 选 项 卡 


> “审阅 ”选项 卡 ， 主要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 视图 进行 更 痢 、 比 较 等 ， 如 图 14-8 
所 示 。 


PPT 


| 文件 -| | 布局 ” 表 ”注释 ” 草 绘 ”继承 迁移 ”分析 | 审阅 | 工具 ”视图 框架 | 


ds 











Se 重新 生成 活动 模型 名 更 新 给 图 视图 和 5 比较 页 面 与 图 片 钴 | . 彬 给 图 视图 





ee 馈 更 9 画 加 横峰。 邮差 8 千夫 元 
pe 名 更 新 失 市 。 。” 周 更 新 表 。。 避 文 伯 / 史 记录 。“ 宙 昌 末 ” 加 所 有 者 
本 新 ee 


14-8 “审阅 ”选项 卡 
> “工具 ”选项 卡 ， 主 要 用 来 对 工程 图 进行 调查 、 参 数 化 设计 等 操作 ， 如 图 14-9 所 示 。 
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Zo 绘图 程序 


了 I65E5 组 
经 图 | 模板 继承 管 


品 切换 尺寸 ” 同 [ 辅助 应 用 程序 
模型 意图 * 实用 工具 > 应 用 程序 





图 14-9 “工具 ”选项 卡 





> “视图 ”选项 卡 ， 主要 用 来 对 创建 的 工程 图 进行 可 见 性 、 模 型 显示 等 操作 ， 如 图 14-10 
所 示 。 





FT 


文件 -| | 布局 ” 表 ”注释 草 绘 继承 迁移 分析 审阅 ”工具 | 视图 | 框架 


A 





层 人 新 放大 i 保存 示 样 绘图 的 快 激活 窗口 
甸 状 郧 > 时 要 平移 缩放 ES 语 Dt | 关闭 窗 [ 
可 见 性 方向 模型 显示 显示 7 窗口 


图 14-10 “视图 ”选项 卡 


> “框架 ”选项 卡 : 主要 用 来 对 创建 的 工程 图 进行 元 件 视图 、 绘 图 工具 等 操作 ， 如 
图 14-11 所 示 。 


文件 ~- | | 布局 表 注释 草 绘 继承 迁移 ”分 析 ”审阅 ”工具 视图 | 框架 | 


a 


元 件 视图 给 图 工具 信息 < 


图 14-11 “框架 ”选项 卡 


新 手 练兵 一 一 创建 常规 视图 











种 规 视 图 用 于 表达 零件 最 主要 的 结构 。 通 过 币 规 视图 ， 可 以 直观 地 看 出 模型 的 形状 和 
组 成 。 
创建 第 规 视图 时 ， 需 新 建 一 个 绘图 文件 。 执 行 “新 建 ” 命 令 后 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 
话 框 中 进行 相应 设 营 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 将 弹出 “新 建 绘图 ”对 话 框 。 
在 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 的 “指定 模板 ”选项 区 中 ， 提 供 了 3 个 日 选 按 钮 。 各 单 选 按 
钮 的 含义 如 下 。 
> “使 用 模板 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 按钮 ， 将 出 现 “模板 ”选项 区 ， 用 户 可 以 选择 或 
查找 需要 的 模板 文件 。 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 将 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 可 以 选 
择 系 统 已 经 定义 好 的 格式 文件 (*.frm)。 
> “格式 为 空 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 按钮 ， 将 出 现 “格式 ”选项 区 ， 用 户 可 以 从 中 选 
拌 系统 已 经 定义 好 的 格式 文件 。 
>“ 空 ” 单 选 按 钮 :选中 该 单 选 按 钮 ， 用 户 可 以 设 苞 图 纸 的 方 回 为 “ 纵 问 ”“ 模 问 ” 或 
“可 变 ” 三 种 方向 ， 并 在 “大 小 ”选项 区 中 选择 岁 纸 的 大 小 。 
~、 | 素材 文件 “| 光 栓 素 相 第 14 章 得 prt 
加 了 效果 文件 交 各 效果 第 14 章 得 drw 
二 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 14 章 14.1.1 新 手 练兵 一 创建 常规 视图 .mp4 























第 14 间 CE 于 于 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-12 所 示 。 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 
“类 型 ”选项 区 中 选中 “绘图 ” 单 选 按钮 ， 取 消 选 中 “使 用 默认 模板 ” 复 选 枉 ， 如 图 14-13 


所 示 。 > 





痰 
由 


OF 
OT 
O 〇 鲁 
口 四 : 
O 也 
团 [| : 
St 
全 := 
O 所 
Oi 
OB 





口 使 用 默认 模板 取消 选中 





| 确定， | 取消， 
14-12 ”打开 模型 文件 14-13 “新 建 ”对 话 框 


单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “新 建 绘图 ”对 话 杠 ， 在 “大 小 ”选项 区 中 单 击 
“标准 大 小 ”下 拉 列 表 框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 “A4” 选 项 ， 如 图 14-14 所 示 ， 

单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 进 入 绘图 模式 。 在 功能 区 选项 板 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 
单 击 “ 模 型 视图 ”面板 中 的 “常规 视图 ”按钮 个 ， 如 图 14-15 所 示 。 


新 建 绘图 让 加 中 7Qriiirv 哈 和 vs 
认 模 型 
一 EE 布局 | 表 ”注释 ” 草 答 ”继承 迁移 分析 
EY | 浏览 ... | 
指定 模板 - ; oe 一 图 开 a,, 本 图 
〇 使 用 模板 局 页 面 设置 笃 杰 加 9 详细 视图 品 " 
〇 格式 为 空 移动 或 复制 页 面 ” 瑚 对 铺 入 多 辅助 视图 


图 空 
插入 ~ 模型 视图 > 


ES Rs 
四 | 建 普 通 视 图 。 


DRW0001.DRW 的 徐 1 页 


单 击 








证 人 | 取消 (0) | 





14-14 选择 “A4” 选 项 14-15 和 单 击 “ 御 规 视 网 ”按钮 


弹出 “选择 组 合 状 态 ” 对 话 框 ， 如 图 14-16 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 在 绘图 区 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “绘图 视图 ” 
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对 话 框 ， 在 “模型 视图 名 ”列表 框 中 选择 “标准 方向 ”选项 ， 如 图 14-17 所 示 ， 
| 选区 组 合 找 春 ,wowswwsnnst。 


无 组 全 状态 
全 部 靶 认 





®@) 查看 来 自 模型 的 名 称 

〇 几何 参考 

〇 角度 
模型 视图 名 默认 方向 
标准 方向 和 斜 灿 测 
三 | x 角度 10.00 
| 三 确 度 | 0.00 





标准 方向 
默认 方 回 
BACK 


| 口 了 要 提示 组 合 状态 的 显示 











| | 


应 用 | 胃 定 站 | 取消 





14-16 弹出 “选择 组 合 状态 ”对 话 框 14-17 选择 “标准 方向 ”选项 


单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 在 “类 别 ” 列 表 框 中 选择 “视图 显示 ”选项 。 单 击 “ 显 
en 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 常规 视图 ， 效 果 如 图 14-19 所 示 。 














绘图 视图 x 
类 别 视图 显示 选项 
本 使 用 父 视图 样式 
ml 可 
民生 和 | 显示 样式 | 从 动 环境 本 
截面 = 
视图 杖 态 | 相 切 边 显 j 从 动 环境 
随 本 
对 齐 [加 隐藏 线 中 
否 | N 过 一 一 选择 
[着 色 
骨架 模型 站] 带 边 着 色 面 显示 
(©) 隐藏 隐藏 
O 显示 显示 
剖面 线 的 隐藏 线 移 除 J 
口 是 HULK 边 显示 质量 
© 五 从 动 环境 > 














图 14-18 选择 “ 消 隐 ”选项 图 14-19 创建 常规 视图 





常规 视图 是 系统 默认 的 视图 类 型 ， 是 为 零件 创建 的 第 一 个 视图 ， 在 工程 图 中 具有 最 
基础 、 最 重要 的 地 位 。 








je 新 手 练兵 一 一 创建 投影 视图 | 


投影 视图 是 一 个 视图 的 几何 模型 治水 平 或 垂直 方 回 的 正 交 投影 。 投 影视 图 放置 在 香 规 
视图 的 水 平 或 对 直方 癌 。 


素材 文件 “光盘 \ 素 林 \ 第 14 音 \ 接 头 .drw 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 接 头 .drw 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 投影 视图 .mp4 

















创建 与 编辑 工程 图 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 他 |， 打开 模型 文件 ， 如 图 14-20 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 模 型 视图 ”面板 中 的 “投影 视 
图 ”按钮 ee ， 如 图 14-21 所 示 。 





布局 | 表 注释 草签 | 
新风 面 I 个 图形 


[十 9 口 _ 投影 视图 | 中 

势 杰 加 详 外 办 -- 

» 移动 或 复 宙 页 面 圈 对 多 条 训 Ee 视图 下 
括 X< 模 束 视 图 





14-20 ”打开 模型 文件 14-21 


单 击 “ 投 影视 图 ” 按 外 
在 绘图 区 中 移动 鼠标 指针 至 右 侧 合 适 位 轩 





立 置 ， 然 后 单 击 女 标 左 键 ， 即 可 插 
入 投影 视图 ， 如 图 14-22 所 示 。 


在 插入 的 投影 视图 上 双击 孔 标 左 键 ， 弹 出 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 如 图 14-23 











所 示 。 
绘图 视图 x 
类 别 视图 类 型 
视图 类 型 a 
Ee 视图 名 称 | 右边 _4 
比例 类 型 投影 本 
视图 状态 投影 视图 属性 
人 父 项 视图 | 视图 :new_view_1 
对 齐 口 添加 投影 箭头 











插入 








应 用 确定 | | 取消 | 


图 14-22 插入 投影 视图 14-23 “绘图 视图 ”对 话 框 


4 Ss 





在 “类 别 ” 列 表 框 中 选择 “视图 显示 ”选项 ， 单 击 “ 显 示 样 式 ” 下 拉 列 表 框 


的 按钮 ， Cr “ 隐 首 线 ” 选 项 ， 如 图 14-24 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 投影 视图 效果 如 图 14-25 所 示 。 








视图 显示 选项 
使 用 多 视图 样式 


显示 样式 从 动 环境 





从 动 环境 








HLR 边 显示 质量 
从 动 环境 








14-24 选择 “隐藏 线 ” 选 项 
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14-25 ”创建 投影 视图 





ER 


详细 视图 是 指 在 一 个 视图 中 放大 显示 模型 某 一 部 分 的 视图 。 在 父 视图 中 包括 一 个 注解 
参考 和 边界 作为 详细 视图 的 一 部 分 ， 详 细 视 图 也 称 为 局 部 放大 网 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 


以 根据 需要 创建 详细 视图 。 
7 “、、 | 素材 文件 

| | 效果 文件 

视频 文件 





在 功能 区 选项 板 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 模 型 视图 ”面板 中 的 “详细 视 


图 ”按钮 六， 如 图 14-27 所 示 。 


14-26 打开 模型 文件 








所 示 。 








光盘 \ 素 标 \ 第 14 章 \ 滑 块 . Drw 
光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 滑 块 . drw 
光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 详细 视图 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-26 








色 园 四 cv 路 百丈 | 了 


布局 去 注释 草 给 维 承 迁移 分 析 审 
新 页 面 八 图 形 吕 _ 投影 视图 3 施 | 
页 面 设置 筹 要 加 4 EY < 
移动 或 复制 页 面 ” 关 对 象 席 仿 辅 有 
文档 插入 > | 








14-27 ” 单 击 “详细 视图 ”按钮 


5 详细 视图 号 5 豆 则 


在 绘图 区 中 图 形 的 右 下 方 单 击 上 孔 标 左 键 ， 确定 细 市 的 中 心 点 ， 如 图 14-28 












第 14 襄 GE 七 


轩 绕 新 选择 的 中 心 后 绘制 样 条 曲线 ， 系 统 会 目 动 拟 合 样 条 曲线 为 加 形 ， 蛙 击 
鼠标 中 键 ， 完 成 拟 合 样 条 曲线 的 绘制 ， 如 图 14-29 所 示 。 


A 

详细 视图 是 指 将 图 形 的 部 分 结构 以 大 于 原形 的 比例 画 出 的 图 形 。 在 创建 详细 视图 
时 ， 用 细 实 线 奖 出 要 奉 看 的 部 位 ， 当 网 中 上 有 多 处 但 看 的 部 位 时 ， 要 用 罗马 数字 依次 标 
明 补 得 看 的 部 位 ， 并 在 详细 视图 的 上 方 注 出 相应 的 罗马 数字 和 采用 的 比例 。 
































查看 细节 上 
图 14-28 确定 细节 的 中 心 点 图 14-29 ”绘制 样 条 曲线 
在 图 形 右 方 的 合适 位 置 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 创建 详细 视图 ， 效 果 如 图 14-30 
所 示 。 
必 一 一 一 创建 


书 
比 全 C0 A 


14-30 ”创建 详细 视图 





创建 完 详 细 视 图 后 ， 如 果 和 需要 修改 详细 视图 的 比例 ， 可 以 使 用 以 下 两 种 方法 。 

> 在 创建 第 规 视图 的 过 程 中 ， 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 的 “类 别 ” 列 表 框 中 ， 选 择 
“比例 ”选项 ， 并 在 “定制 比例 ”文本 框 中 输入 要 放大 的 比例 值 。 

> 先 选择 合适 位 置 放 置 视图 ， 再 在 详细 视图 上 双击 限 标 左 键 ， 然 后 在 弹出 的 “绘图 
视图 ”对 话 框 中 更 改 比例 。 


区 卫 汪 新 于 练兵 一 一 创建 辅助 视图 
辅助 视图 是 一 种 特定 类 型 的 投影 视图 ， 在 适当 的 角度 上 问 选 定 曲 面 或 轴 进 行 投影 。 
he 光盘 \ 素 村 第 14 章 \ 阀 管 . drw 


4 寺 ~、、 | 烤 义 作 
| oj 效果 文件 光盘 效果 \ 第 14 章 \ 阅 管 drw 
: 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.4 ”新 手 练兵 一 一 创建 辅助 视图 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 你， 打开 模型 文件 ， 如 图 14-31 所 示 。 
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在 功能 区 选项 板 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 模 型 视图 ”面板 中 的 “辅助 视 
图 ”按钮 总 ， 如 图 14-32 所 示 。 


注释 草 给 继承 迁移 分析 审阅 
图 形 口 _ 投影 视图 = 旋转 视 

牌 双 加 子 人 59 详细 视图 os 复制 并 
上 移动 或 复制 页 面 ” 鸯 对 象 得 席 , 令 辅 助 视 图 “绘图 视 B 


插入 





14-31 打开 模型 文件 


图 14-32” 单 击 “ 辅 助 视图 ”按钮 
在 绘图 区 疼 形 的 右 侧 边 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 参照 边 ， 如 图 14-33 上 所 示 。 


移动 鼠标 指针 至 图 形 右 方 的 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 插入 辅助 视图 ， 
如 图 14-34 所 示 。 


\ 
边 :F9( 伟 出 项 ) 


14-33 ”选择 参照 边 











图 14-34 插入 辅助 视图 
在 插入 的 辅助 视图 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 如 图 14-35 
所 示 。 


在 “类 别 ” 列 表 杠 中， 选择 “视图 显示 ”选项 ， 单 击 “ 显 示 样 式 ” 下 拉 列 表 
框 的 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 “隐藏 线 ” 选 项 
视图 ， 如 图 14-36 所 示 。 


然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 辅助 


绘图 视图 
视图 类 型 
视图 名 称 | new view 4 
类 型 辅助 





辆 助 视图 属性 

父 项 视图 视图 :aen viow 
父 项 视图 上 的 投影 参考 | 曲面 :F9 ( 介 出 项) 
投影 光头 

图 无 

C 〇 单 箭头 

O 〇 观 箭头 














创建 
创建 辅助 视图 


14-36 














第 14 间 GEE 下 





当 普通 的 投影 线 不 工作 时 ， 就 需要 通过 辅助 视图 来 投影 视图 。 辅 助 视图 用 于 显示 在 
6 个 主要 视图 中 无 法 显示 的 某 个 部 位 的 结构 。 辅 助 视图 是 从 一 条 选 定 边 或 轴 投 影 的 。 


中 遇 浊 新 于 练兵 一 一 创建 旋转 视图 
旋转 视图 是 一 个 断面 图 ， 它 是 谢 切 平面 投影 旋转 90” 后 而 形成 的 单独 视图 。 旋 转 视图 
包括 一 条 标记 旋转 轴 的 线 。 


四 ~ 素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 14 章 \ 市 轮 . drw 
ya | 效果 文件 | 光 稳 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 带 轮 . drw 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1.5 ”新 手 练兵 一 一 创建 旋转 视图 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 上 以， 打开 模型 文件 ， 如 图 14-37 


























在 功能 区 选项 板 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 模 型 视图 ”和 面板 中 的 “旋转 视 
如 图 14-38 所 示 。 





布局 | 表 注释 ” 草 绘 ”继承 迁移 分析 审阅 ”工具 
中 新 页 面 图 形 口 _ 投 影视 图 3a 旋转 视图 
局 页 面 设置 牌 到 加 -省 人 59) 详细 视图 号 复业 内 齐 禄 
给 图 妆 旨 
有 闫 对 象 ”看 型 视图 ,从 辅助 视图 绘图 岗 图 





14-37 打开 模型 文件 14-38 单 击 “旋转 视图 ”按钮 
在 绘图 区 中 选择 图 形 ， 移 动 鼠标 指针 至 右 侧 合 适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “ 绘 


图 视图 ”对 话 框 和 “ 模 截 面 创建 ” 且 单 省 理 融 ， 然 后 选择 “完成 ”选项 ， 如 图 14-39 所 示 。 
在 弹出 的 “输入 横 堆 面 名 [退出 ]:” 面 板 输入 “A”， 如 图 14-40 所 示 。 






















视图 类 型 
可 见 区 域 视图 名 称 |zevolved_2 
克 类 型 旋转 
吕 旋转 视图 属性 = 
显示 转 视 图 
原点 横 截 面 | 新 建 .… 视图 类 型 视图 包 称 [revolved 2 
对 齐 对 齐 参考 s E 
比 剖 类 型 旋转 
堆 面 
视图 态 i 
Le 模 喜 面 | 新 建 


Sex 


对 到 参考 











14-39 选择 “完成 ”选项 14-40 输入 “A” 





一 
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单 击 “接受 值 ” 按 钮 %， 弹 出 “设置 平面 ” 羔 单 管理 占 ， 在 绘图 区 石 方 的 图 
形 上 选择 “DTM3” 平 面 ， 如 图 14-41 所 示 。 

在 “绘图 视 网 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 在 绘图 区 空白 位 置 单 击 鼠 
标 左 键 ， 即 可 创建 旋转 视图 ， 效 果 如 图 14-42 所 示 。 


DIM2 
































图 14-41 选择 “DTM3” 平 面 图 14-42 创建 旋转 视图 


当 模 型 或 组 件 的 内 部 形状 比较 复杂 时 ， 或 是 微小 的 局 部 视图 ， 在 视图 中 会 出 现 许 多 
虚线 ， 影 响 图 形 的 清晰 度 ， 给 读 图 、 绘 图 和 标注 八 寸 等 珊 来 许多 不 便 。 因 此 ， 在 二 维 工 
程 图 中 常 采 用 旋转 视图 。 


14.2 工程 视图 的 编辑 


在 工程 图 模块 下 ， 用 户 可 以 对 视图 进行 移动 、 锁 定 、 删 除 、 拭 除 和 恢复 视图 等 抄 
作 。 本 节 将 问 读 者 介绍 几 种 常用 的 视图 编辑 方法 。 


新 于 练兵 一 一 移动 与 锁定 视图 


系统 在 默认 情况 下 锁定 视图 ， 以 防止 视图 被 意外 地 移动 。 如 果 某 个 视图 的 位 置 不 合 
适 ， 视 图 间距 太 小 或 太 大 ， 可 以 将 视图 适当 地 移动 。 
~、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 林 第 14 章 \ 螺 母 .drw 
| © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 螺 母 drw 

三 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 14 章 \14.2.1 ”新手 练 兵 一 一 移动 与 锁定 视图 .mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 侈 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 14-43 
所 示 。 

在 绘图 树 中 ， 选 择 “ 右 边 3” 和 选项， 然后 单 击 展 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 来 
单 中 ， 选 择 “ 锁 定 视 图 移动 ”选项 ， 如 图 14-44 所 示 。 

在 绘图 区 中 移动 鼠标 指针 至 右 视图 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 电 其 至 合适 位 置 ， 
如 图 14-45 所 示 。 

在 绘图 区 中 其 他 的 视图 上 单 击 忌 标 左 键 ， 移 动 视图 ， 如 图 14-46 所 示 。 











U 
































创建 与 编辑 工程 图 


™ 绘图 树 
加] 绘图 棕 母 .DRW 的 第 1 页 


EP new view 1 
bs 底部 _2 
0O_ 右 浪 3 





拭 除 修饰 
好 | 显示 模型 注释 

区 险 
口授 影视 图 

添加 箭头 





EEE 动 \ | | 选择 
办] 移动 到 页 面 
履 性 
和 ”绘图 视图 











14-44 选择 相应 选项 





14-45 拖 暇 右 视 图 14-46 ”移动 视图 


在 绘图 树 中 选择 “右边 3” 选 项， 然后 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 ， 再 次 选择 “锁定 视图 移动 ”选项 ， 即 可 锁定 视图 。 


除了 运用 上 述 方法 锁定 视图 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
> 在 “布局 ”选项 卡 的 “文档 ”面板 中 ， 单 击 “ 锁 定 视图 移动 ”按钮 [总 。 
> 在 绘图 区 中 任意 图 形 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选中 “锁定 视图 移 
动 ”选项 。 
新 手 练 兵 一 一 删除 视图 | 
删除 视图 是 指 让 视图 从 绘图 区 中 消失 。 
€ .0 光盘 \ 素 材 \' 第 14 草 \ 基 板 .drw 
.© 











效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 基 板 .drw 
。 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 14 章 \14.2.2 ”新 手 练兵 一 一 删除 视图 ,mp4 

单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 图 14-47 
所 示 。 

在 绘图 区 右 下 角 的 视图 上 单 击 鼠标 左 键 ， 选 择 视 图 ， 按 (Delete〉 键 ， 即 可 
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将 选择 的 视 独 删除， 效果 如 疼 14-48 所 示 。 


加 上 
cc Ge OD 


14-47 打开 模型 文件 14-48 ”删除 视图 





在 Ce 3.0 中 ， 除 了 运用 上 述 方法 删除 视图 外 ， 用 户 还 可 以 在 选择 一 个 视图 后 单 击 


孔 标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 “删除 ”选项 。 


14.2.3 新 手 练兵 一 拭 除 与 恢 次 复 视 图 


在 工程 图 中 拭 除 一 个 视图 并 不 是 永久 删除 了 该 视图 ， 而 是 在 任何 时 候 都 可 以 将 其 恢 
复 ， 并 且 不 影响 其 他 视图 及 注释 或 模 截 面 第 头 。 

















E 


\ Fa i 


> 素材 文件 “光盘 \ 素 林 \ 第 14 半 \ 轴 套 .drw 
ed 2 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 草 \14.2.3 ”新 手 练兵 一 一 拭 除 与 恢复 视图 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 宇 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-49 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 显 示 ” 和 面板 中 的 “ 拭 除 视图 ” 
按钮 刀 ， 14-50 所 示 。 











框架 
E 示 地 训 面 线 /填充 
有 3 转 换 为 绘制 组 
- 司 移动 到 页 夯 人 显示 已 修改 的 边 “其 要 
编辑 ~ 时 未 


四 拭 除 视图 F 
从 给 图 中 拭 除 视图 。 











14-49 ”打开 模型 文件 14-50 ” 单 击 “ 拭 除 视图 ”按钮 
在 绘图 区 中 右 下 方 的 视 狗 上 单 击 车 标 左 键 ， 即 可 拭 除 视图 ， 如 图 14-51 





所 示 。 
在 功能 区 选项 板 的 “布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 显 示 ” 和 面板 中 的 “恢复 视图 ” 
本， 如 图 14-52 所 示 。 




















创建 与 编辑 工程 图 


框架 
E 示 后 齐 面 线 ' 填 充 | 
te 转换 为 绽 制 组 | 几 


心 ] 移动 天 页 面 如 显示 由 改 的 边 和 有 
者 编辑 Ee 
久 电 失 国 


14-51 拭 除 视图 14-52 单 击 “ 恢 复 视图 ” 鬼 钮 


弹出 “视图 名 称 ” 菜 单 管 理 器 ， 选 择 “ 全 选 ” 选 项 ， 如 图 14-53 所 示 。 
选择 “完成 选择 ”选项 ， 即 可 恢复 视图 ， 效 果 如 图 14-54 所 示 。 


莱 单 管理 器 


和 视图 名 称 
[| new_view 4 
i 选择 


J em en em es mm me em en ed 


14-53 ”选择 “全 选 ” 选 项 14-54 ”恢复 视图 














> 专家 指点 


拭 除 视图 与 删除 视图 个 同 ， 拭 除 视图 只 古 将 视图 暂时 隐 着 ， 壳 要 时 还 可 以 将 视图 恢 
复 显 示 ， 而 删除 视图 则 是 将 视图 永久 删除 。 


14.3 ”尺寸 标注 的 创建 











视图 创建 完成 后 ， 需 要 对 工程 图 进行 尺寸 标注 。 尺 寸 标 注 是 工程 图 设计 中 的 重要 环 
节 ， 它 关系 到 零件 的 加 工 、 检 验 和 使 用 等 各 个 环 市 。 只 有 配合 合理 的 尺寸 标注 才能 帮助 
设计 者 更 好 地 表达 其 设计 意图 。 








本 新 于 练兵 一 一 标注 图 元 尺寸 | 














创建 铝 元 扩 十 标注 是 指 在 图 形 上 通过 选取 已 有 矿 才 界线 的 区 域 ， 绘 制 线段 之 间 的 大 
十 标注， 其 和 在 齐 绘 环境 中 标注 线性 矿 二 的 操作 步骤 闫 似 。 有 以 下 两 种 方法 可 以 创建 网 元 
慌 司 ， 

> 在 绘图 区 的 空白 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “大 寸 ” 选 项 。 
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> 在 功能 区 选项 板 中 切换 全 “注释 ”选项 卡 ， 单 击 “ 注 释 ” 面 板 中 的 “尺寸 ” 鬼 
1 

ra 素材 文件 ”光盘 \ 素 村 第 14 草 \ 底 座 .drw 

效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 撒 座 .drw 

视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.3.1 新 手 练兵 一 一 标注 图 元 尺寸 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 低 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-55 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 然 后 单 击 “ 注 释 ” 面 板 中 的 “ 尺 
寸 ” 按 钮 站， 如 图 14-56 所 示 。 








证 诸 
| 草 给 维 承 迁移 Se 二 
与 视图 相关 乱 ,中 1 尺寸 As= 注 解 ~ 
-和 与 对 象 相关 了 LE ”二 显 纵 业 慰 尺寸 ”3/ 表面 粗糙 
藤 六 jam 加 得 gg#R1 全 符 8 ~ 


As RF 
创建 尺寸 





图 14-55 打开 模型 文件 图 14-56 单 击 “ 尺 寸 ” 按 钮 
弹出 “选择 参考 ” 工具 栏 ， 在 绘图 区 图 形 的 下 方 合 适 的 边线 上 单 击 鼠 标 左 
键 ， 选 择 边线 ， 如 图 14-57 所 示 。 
移动 鼠标 指针 至 绘图 区 图 形 下 方 合适 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 即 可 标注 图 元 尺 
寸 ， 如 图 14-58 所 示 。 




















) O 
14-S7 ”选择 边线 14-58 标注 图 元 尺寸 


A 

用 户 可 以 在 工程 中 使 用 两 种 类 型 的 尺寸 : 模型 尺寸 和 创建 莉 尺 寸 。 模 型 尺寸 已 经 存 
在 于 模型 中 ， 因 此 可 以 在 工程 图 视图 中 方便 地 显示 出 任意 特征 或 全 部 特征 的 模型 尺寸 。 
模型 尺寸 可 驱动 几何 体 ， 其 全 能 够 在 工程 图 中 修改 。 














一 张 完 整 的 工程 图 是 由 一 组 视图 、 标 注 太 寸 、 公 差 和 明细 表 等 项 目 构 成 的 。 















第 14 童 WE 三 有 到 





创建 曲面 尺寸 标注 是 指 通过 选取 已 有 的 尺寸 界线 区 域 ， 绘 制 一 条 相 切 、 同 心 或 中 心 的 
尺寸 线 。 G 
~、 | 素材 文件 | 光 稚 素材 第 14 章 卜 盖 drw 
| © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 压 盖 .drw 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.3.2 ”新 手 练兵 





标注 曲面 尺寸 .mp4 
STEP 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 室 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-59 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 人 然后 单 击 “注释 ”面板 中 的 “ 尺 
寸 ” 按 钮 站， 如 图 14-60 所 示 。 


注释 | 草 给 。 继承 迁 称 ”分 析 审阅 


| :8 与 视图 相关 ”向 


量 =” 加 取消 相关 





组 
名 
14-59 ”打开 模型 文件 14-60 单 击 “ 矿 寸 ” 鬼 钮 


弹出 “选择 参考 ”工具 栏 ， 单 击 “ 选 择 图 元 ”图 标 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 列表 框 中 单 击 “ 选 择 曲 而 ”按钮 ， 如 图 14-61 所 示 。 

按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 图 形 合 适 的 区 域 ， 移 动 鼠 标 指 针 
至 绘图 区 图 形 下 方 的 合适 位 置 ， 然 后 单 击 耻 标 中 键 ， 即 可 标注 曲面 尺寸 ， 效 果 如 图 14-62 
所 示 。 




















14-61 单 击 “选择 曲面 ”按钮 14-62 ”标注 曲面 尺寸 
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14.3.3 新 手 练兵 一 一 标注 表面 粗粮 度 


Li 





零件 的 各 个 表面 ， 无 论 加 工 得 怎样 光 消 ， 放 到 显微镜 下 观察 ， 部 可 以 看 到 局 低 不 平 的 
峰 谷 ， 表 面 粗 糙 度 是 指 零件 表面 具有 的 较 小 间距 和 峰 谷 所 组 成 的 微观 几何 形状 特征 。 


Coy 素材 文件 光盘 \ 素 村 \ 第 14 半 \ 凸 轮机 构 .drw 





多 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 凸 轮机 构 .drw 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.3.3 ”新 手 练兵 一 一 标注 表面 粗糙 度 .mp4 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-63 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 单 击 “ 注 释 ” 面 板 中 的 “表面 粗 
糙 度 ”按钮 于 ， 如 图 14-64 所 示 。 


i 草 绘 ”继承 迁移 ”分析 审阅 ”工具 视图 
与 视图 相关 Pe tm 尺寸 A 注解 > 
与 对 象 相 关 。 时。 二 旺 纵 坐 标尺 寸 |33/ 面相 


SS 县 i@ 取消 相关 “器 汪 接 “参考 尺寸 | 
Go) © 





CT | 


14-63 ”打开 模型 文件 14-64 单 击 “ 表 和 面 粗糙 上 度 ” 按 钮 


弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 需 要 打开 的 文件 ， 如 图 14-65 所 示 。 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 弹 出 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 常 规 ” 选 项 卡 
> iu a 在 弹出 的 列表 中 选择 “垂直 于 图 元 ”选项 ， 如 图 14-66 所 示 。 

















| 表面 家 程 度 x| 
常规 (E) | 分 组 (6) 可 变 文本 (VD) 三 预览 一 
模型 【凸轮 机 构 .FRI | | 选择 模型 | 
定义 
符号 名 | STANDARD1 ~|| 浏览 (B)... | | 
J me Cm 
旧 织 v 兰 工具 ~ | 
公用 文件 去 no va | = 二 
加 点 面 endl e "一 一 选择 | | 点 :曲面 :F6( 拉 伸 _2 详细 信息 
得 白光 文档 





冉 bs26 


工作 目录 
篇 网 上 邻居 
寻 收藏 夫 








\roughness-hel wh 











文件 名 : standardl. sym 修改 日 期 : 21-%ay-15 03:33:23 Py 
文件 名 : | standardl. sym | 


预 忌 。 
类 型 用 户 符 号 人 =. sya 


打开 | ， 取消 (C) 





确定 (0) | [ 取消 () 














14-65 ”选择 需要 打开 的 文件 14-66 选择 “垂直 于 图 元 ”选项 














第 14 童 WE 三 有 到 





切换 到 “可 变 文本 ”选项 卡 ， 在 文本 框 中 输入 “1.6”， 如 图 14-67 所 未 。 
在 绘图 区 下 方 图 形 的 直线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 放置 位 置 ， 在 合适 的 位 置 单 
击 鼠 标 中 键 ， 即 可 标注 表面 粗糙 度 ， 效 末 如 图 14-68 所 示 。 











常规 (E) 分 组 (6) | 可 变 文 本 (V) 





roughness height| 人 相 


| 
员 入 G SS 


roughness. Meg 


| .6 
确定 40) | | 取消 (c) | 


14-67 输入 参数 14-68 标注 表面 粗粮 撤 








文本 符号 (S) >> 








开 卫 天 表 六 于 练兵 一 一 标注 几何 公差 


几何 公差 的 标注 通常 写 在 “长 方形 ”内 ， 框 格 分 为 儿 个 小 格 。 在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 
以 根据 需要 创建 几何 公 天 标注 。 
素材 文件 光盘 \ 率 标 \ 第 14 章 \ 定 位 件 .prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 定 位 件 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.3.4 ”新 手 练兵 标注 几何 公差 .mp4 
单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 这 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-69 所 示 。 
在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 单 击 “ 注 释 ” 和 面板 中 的 “几何 公 
差 ” 按 钮 并 ， 如 图 14-70 所 示 。 








草 绘 ”继承 迁移 分析 审阅 工具 视图 | 
内 1; 扣 初 几 相 兰 br = 淋 v | 
9 9% 与 视图 相关 Pe, 尺 十 和 注解 BM 


s; 与 对 象 相 天 


mn 下 = 纪 业 标 尺寸 ”3/ 表面 粗糙 度 


14-69 打开 模型 文件 14-70 单 击 “几何 公益 ”按钮 


弹出 “几何 公差 ”对 话 框 ， 单 击 “ 直 线 度 ”按钮 一 ， 在 “参考 : 待 选择 ” 
选项 区 中 单 击 “ 选 择 图 元 ”按钮 ， 如 图 14-71 所 示 。 








> 








fo 【Creo ParametriC 3.0 中文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


在 绘图 区 中 选择 下 方 图 形 最 上 方 的 直线 ， 如 图 14-72 所 示 。 


几何 公差 X 








模型 参考 基准 参考 “公差 值 符号， 附加 文本 


模型 : | 定位 件 . PRT 
选择 模型 .. 
参考 : 待 选择 放置 作 
类 型 : | 边 -| 类 型 : 
选择 图 元 - A 店 置 几何 公差. 
单 击 
和 


站 
SER 


复制 自 - 。 移动 - 
状况 : 未 完成 ， 请 在 "模型 参考 "中 选取 模型 和 /或 参考 图 元 ， 





边 :F7( 拉 伟 _ 3) 
重复 (ER) 确定 取消 
14-71 单 击 “ 选 择 图 元 ”按钮 14-72 ”选择 直线 





在 “几何 公差 ”对 话 框 中 的 “放置 : 待 放置 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 
ee 在 弹出 的 列表 中 选择 “ 带 引 线 ” 选 项 ， 如 网 14-73 所 示 。 

弹出 “引线 类 型 ”来 单 管理 器 ， 在 给 全 图 区 选择 要 标注 的 图 形 ， 然后 在 合适 位 
置 单 击 即 可 标注 几何 公差 ， 效 果 如 图 14-74 所 示 。 














法 [9 引 
其 他 几何 公关 








14-73 选择 “市 引线 ”选项 14-74 标注 几何 公关 


在 “ 儿 何 公差 ”对 话 框 中 可 以 创建 的 儿 何 公 到 类 型 有 14 种 ， 分 别 和 是 直线 度 、 平 面 
度 、 圆 度 、 圆 柱 度 、 线 轮廓 度 、 面 轮廓 度 、 倾 射 度 、 垂 让 度 、 平 行 有 度 、 位 置 度 、 同 轴 
度 、 对 称 度 、 圆 跳动 和 全 跳动 。 

儿 何 公差 用 于 指定 零件 的 关键 曲面 、 曲 而 之 间 如 何 关 联 以 及 判定 零件 是 否 合 格 。 


开本 珊 5 二 半 [ 手 练兵 一 一 添加 注释 文本 


























在 工程 图 中 经 常 需要 插入 一 些 注释 文本 ， 以 对 图 元 进行 说 明 。 

ee Be 光盘 \ 素 材 \' 第 14 章 \ 气 缸 盖 .drw 

效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 气 仙 症 .drw 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.3.5 ”新 手 练 兵 一 一 添加 注释 文本 .mp4 














第 14 童 WE 三友 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 图 14-75 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 单 击 “ 注 释 ” 面 板 中 的 “注解 ” 
按钮 竺 ， 如 图 14-76 所 示 。 








注释 | 草签” 弘 承 迁移 ”分析 ”审阅 ”工具 
1@ 5 与 视图 相关 PF put 牌 注 解 | 
-与 对 象 相关 二 旦 维 业 标尺 寸 ”38/ 个 含 粗 糙 
车” emax 可 正路 gx#R1 人 @ 具 Ss - 


单 击 





14-75 ”打开 模型 文件 14-76 单 击 “注解 ”按钮 


弹出 “选择 点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 右 下 方 合适 位 置 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 打 开 
“格式 ”选项 卡 和 文本 框 ， 在 文本 框 中 输入 相应 文字 “技术 要 求 : 1. 调 质 处 理 HRC26-31。2. 
未 注 尺 寸 公关 按 国标 。”， 如 图 14-77 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 任意 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 注释 文本 ， 如 图 14-78 
所 示 。 














技术 要 求 : 
1. 调 质 处 理 HRC26~31。 
2. 未 标尺 寸 公差 线 国标 。 


技术 要 求 





1. 调 质 处 理 HRC26~31。 
2. 未 标尺 寸 公差 线 国标 。 
输入 
14-77 输入 相应 文字 14-78 添加 注释 文本 





新 于 练兵 创建 工程 图 表格 | 


表格 是 具有 行 和 列 的 机 格 ， 在 其 中 记录 零件 名 称 、 制 图 者 、 制 图 日 期 、 材 料 、 加 工 条 


件 和 给 图 比例 等 信息 ， 可 以 独立 你 存在 便 禹 中 供 其 他 的 工程 图 使 用 。 
a 素材 文件 光秀 \ 素 村 第 14 章 \ 氛 又 drw 
Oj 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 拨 又 .drw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 第 14 章 \14.3.6 ”新手 练兵 一 一 创建 工程 图 表格 .mp4 











fo Creo ParametriC 3.0 咎 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 写 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-79 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “ 表 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 表 ”面板 中 的 “ 表 ” 下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 下 拉面 板 中 选择 “插入 表 ” 选 项 ， 如 图 14-80 所 示 。 


辆 日 名 回 只 7 心 " 屋 


文件 "| | 布局 表 注释” 草 绘 ”继承 迁移 
司 表 来 自 文件 有 保存 表 ” 。 讲 添加 列 
肠 孔 表  。 团 移 动 顺 面 性 添加 行 





CDDODDDDD 
| DODDDDODDDD 





后 插入 表 .… 
捕 ” 表 来 自 文件 .… 


有 | 快速 表 


R 








14-79 ”打开 模型 文件 14-80 ”选择 “插入 表 ” 选 项 


弹出 “插入 表 ” 对 话 框 ， 在 “ 表 尺 寸 ” 选 项 区 中 设置 “ 列 数 ” 为 “3”，“ 行 
数 ” 为 “2”， 如 图 14-81 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “选择 点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 右 下 方 的 合适 位 置 处 
单 击 忌 标 左 键 ， 即 可 创建 工程 图 表格 ， 效 果 如 图 14-82 所 示 。 





[YY 自动 高 度 调节 
高 度 (INCH) 


高 度 (字符 数 ) 





列 
宽度 (INCH) 


高度 (字符 数 ) 














14-81 设置 参数 14-82 ”创建 工程 网 表格 





工程 图 表格 创建 完成 后 ， 用 户 可 以 对 表格 进行 删除 、 人 合并、 移动、 旋转 、 调 整 大 小 
以 及 搬入 文字 等 操作 。 











创建 与 编辑 工程 图 


14.4 ”尺寸 标注 的 编辑 


零件 的 尺寸 标注 必须 满足 完整 、 正 确 、 清 晰 的 要 求 。 除 此 之 外 ， 还 要 求 标 注 的 尺寸 
既 要 满足 设计 要 求 、 又 要 满足 制造 工艺 要 求 。 在 Creo 3.0 中 ， 为 了 符合 制图 标准 的 要 
求 ， 往 往 需 要 对 尺寸 标注 进行 编辑 ， 如 移动 尺寸 标注 、 对 章 尺 寸 标注 、 修 改 尺 寸 标注 以 
及 删除 尺寸 标注 等。 





新 于 练兵 一 一 移动 标注 





在 Creo 3.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 尺寸 标注 进行 移动 处 理 。 
~、 素材 文件 光盘, 素 村 第 14 章 \ 管 接头 .drw 
(GY | 效果 文件 光盘 效果 第 14 章 \ 管 接头 .drw 
有 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.4.1 ”新手 练兵 

打开 模型 文件 ， 在 绘图 区 中 选择 要 进行 移动 的 尺寸 标注 ， 尺 寸 加 亮 显 示 且 上 鼠 
标 指针 呈 十 字 箭 头 形状 ， 如 图 14-83 所 示 。 

拖 电 鼠标 指针 至 右 侧 合适 位 置 ， 释 放 鼠 标 ， 即 可 移动 尺寸 标注 ， 如 图 14-84 
所 示 。 





移动 标注 .mp4 

















图 14-83 ”选择 尺寸 标注 图 14-84 移动 尺寸 标注 





在 Creo 3.0 中 ， 如 果 要 把 朱 个 尺寸 标注 移动 到 为 一 个 视图 ， 用 户 可 以 选择 该 尺寸 标 
注 ， 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 “将 项 移动 到 视图 ”选项 ， 然 后 选取 相应 
的 模型 视图 或 窗口 即 可 。 


吧 驰 对 居 东 于 练兵 一 一 对 齐 标注 
对 齐 尺 寸 标注 是 指 将 选择 的 尺寸 标注 置 于 水 平 或 垂直 直线 上 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 标 \ 第 14 章 \ 定 位 套 .drw 


MD 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 定 位 套 .drw 
六 四 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 14 章 \14.4.2 ”新手 练 兵 一 一 对 齐 标注 .mp4 




















£2 Creo ParametriC 3.0 站 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 从， 打开 模型 文件 ， 如 图 14-85 
所 示 。 

在 功能 区 选项 板 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 按 住 〈《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 绘 
区 中 选择 尺寸 数值 “100” 和 “110”， 尺 寸 将 加 亮 显示 ， 如 图 14-86 所 示 。 





14-85 ”打开 模型 文件 14-86 选择 尺寸 数值 


在 “注释 ”面板 中 单 击 “ 对 齐 尺 寸 ” 按 钮 ， 如 图 14-87 所 示 。 
执行 上 述 操作 后 ， 即 可 对 齐 尺寸 标注 ， 效 果 如 图 14-88 所 示 。 


框架 ”: 遂 式 ; 


万 模型 基准 > :八角 拐 
击 声 -| 断 点 





14-87 单 击 “对 齐 尺 寸 ” 按 钮 14-88 对齐 尺寸 标注 





各 个 视图 的 尺寸 标注 往往 交叉 在 一 起 ， 为 了 得 到 更 为 美观 的 画 徊 ， 束 需要 对 章 尺寸 
标注 。 






加 基 新 于 练兵 一 一 修改 标注 | 
在 Creo 3.0 中 ， 修 改 尺寸 标注 功能 仅 限于 “显示 / 拭 除 ”对 话 框 中 显示 出 来 的 尺寸 


ne 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \ 箱 体 .drw 
”SY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \ 箱 体 .drw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.4.3 “新手 练 兵 





























修改 标注 .mp4 











创建 与 编辑 工程 图 


单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 欧 ， 打 开 模 型 文件 ， 如 图 14-89 
所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 尺寸 数值 为 “340” 的 尺寸 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “尺寸 属 
性 ”对 话 框 。 在 “ 值 和 显示 ”选项 区 中 ， 选 中 “和 窗 新 值 ” 单 选 按 钮 ， 然 后 在 “和 窗 新 值 ” 文 
本 框 中 输入 “400”， 如 图 14-90 所 示 。 











属性 显示 文本 样式 





名 称 | ad56 
值 和 显示 格 
〇 公称 值 340 人 @ 小 数 〇 分 数 
@ 覆盖 值 |400. 0 | - Ee 
倪 限 公差 信 
ZCb, 0 MY 四 合 五 六 的 尺寸 值 
类 差 观 重 尺寸 


公差 模式 | 公称 位 置 





上 公差 -00 | | 小数 位 数 et 
下 公差 |-0.01 | 呵 默认 2 小 数位 数 





公差 小 数位 数 
默认 | 1 


篇 辑 附 加 标注 - - - | 定向-- - ， 文本 符号 --- | 





恢复 值 VY) | 确定 | 取消 





14-89 打开 模型 文件 14-90 “人 矿 寸 属性 ”对 话 框 


切换 至 “文本 样式 ”选项 卡 ， 在 “字符 ”选项 区 中 取消 选中 “高 上 度 ” 右 侧 的 
“默认 ” 复 选 枉 ， 并 在 “高 度 ” 文 本 框 中 输入 “0.3”， 如 图 14-91 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 修改 尺寸 标注 ， 效 果 如 图 14-92 所 示 。 


尺寸 属性 X 











属性 显示 文本 样式 
复制 自 
样式 名 称 Default we 


现 有 文本 | 选择 文本 - - - 

字符 
字体 font v [YF 默认 
高 度 10.4| | 口 默认 伴 角 |0. 000000 
粗细 0. 000000 [Mf 默认 口 下 划 线 
宽度 因子 0. 500000 [MY 默认 口 ] 字符 间距 处 理 

注解 /尺寸 
水 平 ”默认 "| 输入 行 间距 .0.300000 区 默认 
坚 直 顶部 > 口 镜像 
角度 口 打 断 剖面 # 
六 名 图 边 距 |0. 150000 


预览 | 重 置 
| 移动 - -. | 移动 文本 --- | 编辑 附加 标注 - -- | 定向 - - - 文本 符号 - - - 












恢复 值 () 克 定 “| 取消 





14-91 输入 参数 14-92 修改 尺寸 标注 
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机 械 模 型 


续 合 





学 习 提 示 
2S = 


2 


J 机 械 零 件 义 称 机 械 元 件 ， 征 组 成 机 械 和 机 器 4 、 

a 上 的 不 可 分 拆 的 单个 制 件 ， 它 是 机 械 的 基本 单元 。 9 
机械 零件 主要 由 基本 特征 、 工 程 特征 以 及 编辑 特 。 
: 征 等 工具 创建 而 成 ， 而 基本 特征 正 是 组 成 零件 最 : 











人 二 术 的 元 素 。 .2 

本 草案 例 导航 
pe ~ 
图 ”绘制 减速 轴 主 体 图 ”完善 减速 轴 模 型 


图 ”绘制 齿轮 轴 主 体 图 ”绘制 兴 轮 轴 模 型 具 








"5 机 械 模 型 


15.1 减速 轴 





减速 轴 是 安 猴 在 减速 机 上 的 一 种 轴 关 零件 ， 主 要 承受 要 算 和 转 矩 。 其 失效 形式 是 疲 萎 > 


灯 裂 ， 因 此 减速 轴 应 具有 足够 的 强度 、 蔬 性 和 醒 磨 性 。 减 速 轴 设 计 效 束 如 图 15-1 所 示 。 





图 1$-1 减速 轴 设 计 效 果 
“到 作 让 
ep 入 » NN A 大 A SS 
( © RL 光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \ 减 速 轴 .prt 
时 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.1 减速 轴 .mp4 


练兵 一 给 制 沽 这 轴 主 体 | 





绘制 减速 轴 主 体 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

按 (Ctrl 十 N〉 组 合 键 ， 弹出“ 新建 ”对 话 框 ， 在 “类 型 ”选项 区 中 选中 “ 零 
件 ” 单 选 按钮 ， 取 消 选 中 “使 用 默认 模板 ” 复 选 枉 ， 如 几 15-2 所 示 。 

单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 列表 框 中 选择 相应 的 选 
项 ， 如 图 15-3 所 示 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 新 建 和 零件 文件 。 


| mans_part_solid 





2 
EE 
inlbs harn part 


inlbs part_ecad 选择 
inlbs part_solid 


wans harn part 
| wans_ part_solid [ 
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MODELED BY 


DESCRIPTION | | 





公用 名 称 : 
本 关联 给 
门 使 用 黑 认 模板 < 一 一 取消 选中 广 ] 复制 关联 绘图 





15-2 “新 建 ” 对 话 框 15-3 选择 相应 的 选项 





在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ” 鬼 钮 
3 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 选 择 “FRONT” 基 准 平面 作为 草 绘 平面 ， 进 入 章 绘 环境 ， 单 击 
“ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 15-4 所 示 。 

单 击 “ 关 财 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 











eeeeee @ © 


Creo Parametric 3.0 让 文 二 新手 失 六 门 到 畏 通 - 





“ 拉 伸 ”选项 卡 中 的 “输入 侧 1 的 深度 值 ”文本 框 中 输入 “4”， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 w ， 完 成 
拉 伸 特征 的 创建 ， 如 图 15-5 所 示 。 





图 15-4 ”绘制 草 绘 截面 一 图 15-5 创建 拉 伸 特征 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “旋转 ” 鬼 钮 
关 ， 打 开 “ 旋 转 ” 选 项 卡 ， 选 择 “RIGHT” 基 准 平 面 作为 章 绘 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 单 
击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截 面 ， 如 图 15-6 所 示 。 

06) 年 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 。 单 
击 “ 完 成 ” ro 完成 旋转 特征 的 创建 ， 如 图 15-7 所 示 。 











15-6 绘制 草 绘 截面 二 15-7 创建 旋转 特征 一 


07) 用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 使 用 “旋转 ”命令 ,打开 “旋转 ”选项 卡 ， 选 择 
“RIGHT” 基 准 平 面 作为 齐 绘 平面 ， 进 入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 











DY 





制 更 绘 帘 面 ， 如 图 15-8 所 示 。 
单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完成 蕉 面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 加 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 ， 如 图 15-9 所 示 。 





> 

















15-8 绘制 理 绘 截面 三 15-9 创建 旋转 特征 二 


区 本 浊 新 于 练兵 一 一 完善 减速 轴 模 型 


完善 减速 轴 模 型 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

在 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “平面 ”按钮 避 ， 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 “TOP” 基 准 平 血 ， 在 “平移 ”文本 框 中 输入 “6.3”， 如 
图 15-10 所 示 。 

按 (Enter〉 刍 确认 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 新 建 一 个 名 为 DTM1 的 平面 ， 
如 图 15-11 所 示 。 








基准 平面 


放生 显示， 属性 
琴 考 


TOP-F2 (基准 平 面 } 








15-10 ”输入 参数 一 15-11 新 建 DTMI1 平面 
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在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 和 形状” 面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 
31， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 “DTM1” 平 面 作 为 理 绘 平面 ， 进 入 章 绘 环 
境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 15-12 所 示 。 

单 击 “ 关 财 ” 面 板 中 的 “确定 ” 投 钮 ww， 完成 截面 绘制 并 退出 章 绘 环境 。 在 
“ 拉 伸 ”选项 卡 中 设置 拉 伸 高 度 为 “1”， 并 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 多 ， 然 后 
单 击 “ 完 成 ”按钮 又， 完成 拉 伸 切 除 特征 的 创建 ， 如 图 15-13 所 示 。 























15-12 ”绘制 草 绘 截面 一 15-13 ”创建 拉 伸 切除 特征 一 


用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 使 用 “平面 ”命令 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 绘 
图 区 中 选择 “TOP” 基 准 平面 ， 在 “平移 ”文本 框 中 输入 “4.5”， 如 图 15-14 所 示 。 

按 (Enter〉 键 确认 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 新 建 一 个 名 为 DTM2 的 平面 ， 
如 图 15-15 所 示 。 


基准 平面 


放置 显示 属性 
参考 
TOF:F2 (基准 平面 ) 








信物 


平移 |4 < 一 一 一 一 输入 


“确定 取消 





15-14 输入 参数 二 15-15 ”新建 DTM2 平面 











机 械 和 模型 





0 用 与 上 述 同样 的 方法 ， 使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 
中 选择 Te 平面 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 的 相应 
按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 15-16 所 示 。 
本 单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 设 置 拉 伸 高 度 为 他) 
省 调 名 拉 休 广 向 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 梧 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 罗 ， 完 成 拉 介 
切除 特征 的 创建 ， 如 图 15-17 所 不。 





绘制 








图 15-16 ”绘制 草 绘 截面 二 图 15-17 创建 拉 伸 切除 特征 二 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 和 面板 中 的 “ 边 倒 角 ” 按 
钮 高 ， 打 开 “ 边 倒 角 ”选项 卡 ， 设 置 倒 角 距离 为 “1”， 按 住 〈Ctrl〉 刍 的 同时 ， 在 绘图 
7 如 图 15-18 所 示 。 

10) 单 击 “完成 ”按钮 w， 完 成 边 倒 角 特征 的 创建 ， 此 时 即 完 成 了 减速 轴 的 绘 


制 ， 效 果 如 图 15-19 人 


15-18 选择 倒 角 边线 图 15-19 ”完成 减速 轴 的 绘制 
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15.2 ”齿轮 轴 


齿轮 轴 属 于 特殊 的 轴 类 零件 ， 通 过 目 带 轮 齿 与 从 动 齿轮 螨 合 ， 起 到 传递 转 矩 和 调整 转速 
的 作用 。 该 类 零件 在 机 械 传动 中 比较 第 见 。 齿 轮轴 设计 效果 如 图 15-20 所 示 。 








15-20 ”齿轮 轴 设 计 效 果 


素材 文件 “| 无 
效果 文件 ”光盘 \ 效 末 \ 第 15 章 \ 齿 轮轴 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.2 ”齿轮 轴 .mp4 








绘制 齿轮 轴 主 体 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

按 (Ctrl 十 N〉 组 合 键 ， 弹出“ 新建 ”对 话 框 ， 在 “类 型 ”选项 区 中 选中 “ 零 
件 ” 单 选 授 钮 ， 取 消 选 中 “使 用 上 默认 模板 ” 复 选 框 ， 如 图 15-21 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 列表 框 中 选择 相应 的 选 
项 ， 如 图 15-22 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 零 件 文件 。 


新 文件 选项 X 
模板 


mams part solid | 浏览 . . 
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EE 
inlbs harn part 
inlbs part ecad 
inlbs part_ solid 


sens harn part Bd 选择 
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参数 
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公用 名 称 : | 


站 使 用 默认 模板 取消 选中 口 复制 关联 绘图 


兢 下 取消 





15-21 “ 狐 建 ”对 话 框 15-22 ”选择 相应 的 选项 











DY 





在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “旋转 ”按钮 
各 ， 打 开 “ 旋 转 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 单 击 “ 定 义 ” 
按钮 ， 如 图 15-23 所 示 。 

弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “TOP” 基 准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 草 
绘 视 图 方向 和 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 
近 钮 ， 绘 制 晶 绘 规 面 ， 如 图 15-24 所 示 。 





] 名 园 四 Cr 只 了 辐 ~ 飞 | 了 


模型 “分析 注释 演 染 工具 
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|e 选 择 1 个 项 | 下 


内 部 CL 





7 FRONT 





1 J" 15-24 绘制 草 绘 截面 


单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 v， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 击 
“完成 ”按钮 w， 完 成 旋转 特征 的 创建 ， 如 图 15-25 所 示 。 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ”面板 中 的 “ 边 倒 角 ” 按 
钮 名， 打开 “ 边 倒 角 ” 选 项 卡 ， 设 置 倒 角 类 型 为 “45XD”， 并 在 “输入 从 ”文本 框 中 输 
入 “1”， 如 图 15-26 所 示 。 





加 中 访 回 中 7 了 QH7 开 中 7 
文件 ~ | 模型 分析 注释 演 案 


9 |45xD | D |1.00 > 


国清 寺 流 | 段 | i 属性 


一 


30 2 
模型 桂 用 ” 因 
加 PRTO001.PRT 
1 RIGHT 
i TOP 





15-25 创建 旋转 特征 15-26 ”设置 参数 











按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 选择 倒 角 边线 ， 如 图 15-27 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 wl， 完 成 边 倒 角 特征 的 创建 ， 如 图 15-28 所 示 。 





15-27 ”选择 倒 角 边线 15-28 创建 边 倒 角 特征 


本 入 入 全 新 于 练兵 一 一 绘制 齿轮 轴 模 型 


绘制 齿轮 轴 模 型 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 基 准 ” 和 面板 中 的 “ 音 绘 ”按钮 
已 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “FRONT ”基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 草 绘 视图 
方向 和 参考 ， 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ， 进 入 日 绘 环 境 ， 单 击 “ 晶 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 
草 绘 帘 面 ， 如 网 15-29 所 示 。 

单 击 “ 关 财 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 晶 绘 环境 。 在 
功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “基准 ”面板 中 “基准 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹 
出 的 列表 框 中 单 击 “ 曲 线 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “来 自 方程 的 曲线 ” 选 
项 ， 如 图 15-30 所 示 。 


加 旋转 
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15-29 ”绘制 草 绘 截 面 一 15-30 选择 相应 选项 
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打开 “曲线 : 从 方程 ”选项 卡 ， 单 击 “ 方 程 ”按钮 ， 弹 出 “方程 ”对 话 框 ， 
在 对 话 框 中 输入 方程 ， 如 图 15-31 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 参 考 ” 按 钮 ， 弹 出 “参考 ”下 滑 面板 ， 选 择 
“选择 1 个 项 ”选项 ， 如 图 15-32 所 示 。 


二 瑟 加 7 了 YQ7 哈 和 7 


文件 编辑 插入 和 参数 实用 工具 ”显示 
文件 * | 模型 ”分 析 注释 演 染 


和 关系 


HmmwW 汤 站 关 当 3 子 丫 


r={msx*zsxcos (alfa}} /2 
atig=t 0 

s=(FIwz*t) /2 下 < 一 一 输入 
XC=YXCODOS (ang)} 

ve=rwein (ang) 

x=xe=- (sweinlang}} 

y=re- (sxcos (ang))} 


多 选择 1 个 项 Is 一 进 择 


加 PRTO001.PRT 
二 RIGHT 
TOP 
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15-31 输入 方程 15-32 ”选择 “选择 1 个 项 ”选项 


在 模型 树 中 选择 相应 选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 曲线 的 创建 ， 效 果 如 
图 15-33 所 示 。 

在 模型 树 中 选择 “曲线 1” 选 项 ， 在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 
“编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 六 ， 打 开 “ 镜 像 ” 选 项 卡 ， 在 模型 树 中 选择 “TOP” 基 准 平 
面 ， 如 图 15-34 所 示 。 


国 站 和 语 回 中 "QMr 给 由 


文件 » | | 模型 ”分 析 注释 浓 案 工具 


神像 平面 | 1 个 平面 |] Mx 


国 PRT0001.PRT 
J RIGHT 


DD FRO 
Xx PRT_CSYS_DEF 
* db 旋转 1 





图 15-33 ”完成 曲线 的 创建 图 15-34 ”选择 “TOP” 基 准 平面 


单 击 “ 完 成 ”按钮 ww， 完成 曲线 的 镜像 ， 如 图 15-35 所 示 ， 在 模型 树 中 选择 
“镜像 1” 选 项 。 
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在 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “复制 ”按钮 名 ， 然 后 单 击 
“粘贴 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “选择 性 粘贴 ”选项 ， 如 图 15-36 所 示 。 


加 六 和 辣 加 中 YQ 只 洁 7Y 史 


文件 ~- 模型 分析 注释 演 染 
绷 复 制 。” 辣 导 ”全 环形 模 局 
一 名 籼 上 加 | 司 槽 辐 耳 


Ctrl+V 


局 | 





加 PRT0001.PRT 
RIGHT 
1OP 
FRONT 





15-35 选择 “镜像 1” 选 项 15-36 选择 “选择 性 粘贴 ”选项 


弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 中 “对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 ” 复 选 枉 ， 然 


后 单 击 “确定 ”按钮 ， 打 开 “ 移 动 (复制) ”选项 卡 ， 再 单 击 “ 相 对 选 定 参考 旋转 特征 ” 
按钮 旧 ， 如 网 15-37 所 示 。 


在 绘图 区 中 选择 “A_1” 轴 ， 并 双击 尺寸 数值 ， 在 弹出 的 尺寸 文本 框 中 输入 
“16.3”， 按 《Enter) 键 确认 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 曲线 的 移动 ， 如 图 15-38 所 示 。 


回合 国 中 "QM7 胜 四 3 


文件 ~ | 模型 ”分 析 注释 浓 案 


|Y) | [a 





参考 旋转 特征 。 
元 更 | 机 性 





国 PRT0001.PRT 
RIGHT 
ToOP 





15-37 单 击 相应 欣 钮 15-38 ”完成 曲线 的 移动 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 
本， 打开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 “FRONT ”基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 
环境 ， 单 击 “ 齐 给 ”选项 卡 区 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 更 绘 截 面 ， 如 图 15-39 所 未 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 设 
置 拉 伸 类 型 为 “在 各 方 癌 上 以 指定 深度 值 的 一 半 拉 伸 草 绘 平面 的 双 侧 ”， 然 后 单 击 “ 移 除 














法 






图 15-39 ”绘制 草 绘 截面 二 图 15-40 ”创建 拉 伸 切除 特征 


在 功能 区 选项 板 的 “模型 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 工 程 ” 面 板 中 的 “ 倒 圆 朋 ” 鬼 
钮 巴 ， 打 开 “ 倒 圆 角 ”选项 卡 ， 按 住 〈《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 选择 要 进行 倒 圆 角 的 
边线 ， 如 图 15-41 所 示 。 

在 “输入 恒定 半径 倒 圆 角 的 值 ” 文 本 框 中 输入 “1.2”， 单 击 “ 完 成 ”按钮 
x ， 完 成 倒 圆 角 特 征 的 创建 ， 如 图 15-42 所 示 。 











15-41 选择 倒 圆 角 的 边线 15-42 ”创建 倒 圆 角 特 征 


按 住 〈《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 1” 选 项 和 “ 倒 圆 角 1” 选 
项 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “分 组 ” |“ 组” 选 项， 新建 一 个 组 ， 单 击 
“编辑 ”面板 中 的 “阵列 ”按钮 回 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 ， 设 置 阵列 类 型 为 “ 轴 ” 阵 列 ， 在 
绘图 区 中 选择 “A_1” 轴 ， 如 图 15-43 所 示 。 

在 “输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 ”和 “和 输入 阵列 成 员 间 的 角度 ”文本 框 中 分 
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别 输入 “10” 和 “36”， 单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 完成 阵列 特征 的 操作 。 此 时 即 已 完成 齿轮 
轴 模 型 的 绘制 ， 效 果 如 图 15-44 所 示 。 






oN 
A_1( 轴 ):F5( 隆 转 _1) 





15-43 选择 “A 1” 轴 15-44 ”完成 齿轮 轴 模 型 的 绘制 





注塑 模型 


学 习 提 示 
现在 有 很 多 注塑 类 产品 ， 由 于 注塑 类 产品 的 
用 途 很 广泛 ， 不 同行 业 注塑 类 产品 的 工作 性 能 和 : 
产品 外 观 会 有 所 不 同 ， 所 以 设计 师 在 进行 注塑 模 
具 设计 之 前 ， 应 进行 科学 的 分 析 ， 选 择 合适 的 材 : 
9 

















料 ， 以 保证 注塑 件 在 使 用 期 限 内 不 失去 所 需 的 工 
A 作 性 能 ， 符 合 产品 的 使 用 要 求 。 
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16.1 饭盒 
饭盒 是 用 来 装 饭 朋 的 盒子 ， 这 里 选择 的 材质 为 塑料 。 随 着 生活 节 和 的 加 快 ， 饭 盒 已 经 
渐渐 地 普及 。 


本 采 例 设计 的 饭盒 ， 效 来 如 图 16-1 所 示 。 





图 16-1 饭盒 设计 效果 图 


素材 文件 无 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 16 章 \ 人 饭盒 .dwg 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \16.1 ”饭盒 .mp4 


二 本 新 于 练兵 一 一 绘制 饭盒 主体 


绘制 饭盒 主体 的 具体 操作 步 又 如 下 : 
新 建 一 个 零件 文件 ， 单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 有 曲面” 面板 中 的 “填充 ”按钮 
四 ， 打 开 “ 质 序 ” 选 项 不， 如 网 16-2 所 示 。 








文件 | 模型 ”分 析 注释 这 案 工具 视图 应 用 程序 贺 鞠 





草 绘 |@ 选 择 1 个 硕 | 上 由 wx 打开 


有 属性 





16-2 “ 盾 充 ”选项 卡 


单 击 “ 参 考 ” 按钮 ， 弹 出 “参考 > 下 滑 面 板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 如 图 16-3 
所 示 。 

弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 “RIGHT” 基 准 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 
接受 默认 的 草 绘 视图 方向 和 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 
中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 16-4 所 示 。 

单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 w ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 又， 完成 填充 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-5 所 示 。 

单 击 “ 模 型 ”选项 卡 中 “曲面 ”面板 中 “曲面 ” 右 侧 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 
列表 框 中 选择 “顶点 倒 圆 角 ” 选 项 ， 如 图 16-6 所 示 。 
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16-3 单 击 “定义 ”按钮 一 16-4 ”绘制 草 绘 截面 一 


可 到 加 /7 日 同 
= 广 
"| 偏 移 巨 加 厚  、” 辐 样 式 





司 相交 付 实体 化 ”省 和 向 和 式 。 如 


有 >| 




















16-5 创建 填充 特征 一 16-6 选择 “顶点 倒 圆 角 ” 选 项 


打开 “了 顶点 倒 圆 角 ” 选 项 卡 ， 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 选择 两 个 顶 
点 ， 如 图 16-7 所 示 。 

在 “顶点 倒 圆 角 ” 选 项 卡 中 的 “输入 圆 角 值 ” 文 本 框 中 输入 “5”， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 w， 即 可 创建 顶点 倒 圆 角 特征 ， 效 果 如 图 16-8 所 示 。 





16-7 ”选择 两 个 顶点 16-8 创建 顶点 倒 圆 角 特征 
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用 以 上 述 同样 的 方法 ， 使 用 “顶点 倒 圆 角 ” 命 令 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 项 
所， mm “输入 圆 角 值 ”文本 框 中 输入 “10” 单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 其 他 部 位 顶点 倒 
圆 角 特征 的 创建 ， 如 图 16-9 所 示 。 

单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 形 状 ” 面 板 中 “形状 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 选择 “混合 ”选项 ， 打 开 “ 混 合 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 混 合 为 曲面 ”按钮 上 入， 单 击 “ 截 
耐 ” 控 钮 ， 弹 出 “ 截 负 ”下滑 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 如 图 16-10 所 示 。 





”应 用 程序 | | 洲 台 


ll I9W 罗 5 Vv x 


草 给 
[8 迁 择 1 个 硕 ”|| 定义 -、- 





倒 圆 角 





16-9 完成 顶点 倒 圆 角 特 征 的 创建 16-10 单 击 “ 定 义 ” 投 钮 二 


弹出 “和 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 模 型 的 表面 作为 重 绘 平面 ， 接 受 默认 的 章 绘 视 岁 
en 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 昔 绘 环境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 
理 绘 规 面 ， 如 图 16-11 所 示 。 

单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ww， 完成 蕉 面 绘制 并 退出 齐 绘 环境 。 在 
“输入 仿 移 值 ”文本 框 中 输入 “25”， 并 单 击 文本 框 右 侧 的 茵 按钮 ， 进 入 章 绘 环境 。 单 击 “ 昔 
绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 章 绘 截 向， 如 图 16-12 所 示 。 








绘制 : 会 抽 


16-11 给 制 芋 给 被 面 一 16-12 ”绘制 草 绘 截面 三 














单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环 境 。 单 
击 ae 按钮 ， 在 弹出 的 “选项 ”下 滑 面板 中 选择 “ 直 ” 单 选 按 钮 ， 然 后 单 击 “完成 ” 按 
钮 局 ， tg 效果 如 图 16-13 所 示 。 

按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 模型 树 中 选择 “Vertex Round 2” 选 项 和 “混合 1” O,) 
选项 ， “模型 ”选项 卡 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “合并 ”按钮 外 ， 打 开 “ 合 并 ”选项 卡 ， 单 击 
“更 改 要 保留 的 第 一 面 组 的 侧 ” 按 钮 多 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 完成 合并 特征 的 创建 ， 效 果 
如 图 16-14 所 示 。 


让 号 


16-13 ”创建 混合 特征 16-14 ”创建 合并 特征 


单 击 “ 模 型 ”选项 不 “基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 必 ， 弹 出 “基准 平面 ” 
对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 “RIGHT ”基准 平面 ， 在 对 话 框 中 的 “平移 ”文本 框 中 输入 
“25 ， “确定 ”按钮 ， 即 可 新 建 一 个 名 为 DTMI1 的 平面 ， 效 末 如 网 16-15 所 示 。 

用 与 上 述 同样 的 方法 ， 使 用 “ 填 元 ”命令 ， 选 择 “DTM1” 了 平面 作为 章 绘 平 
面 ， mr 会 稚 面 ， 如 图 16-16 所 示 。 





绘制 





图 16-15 新 建 DTM1 平面 图 16-16 绘制 理 绘 截面 四 


单 击 “ 操 作 ” 面 板 中 的 “完成 ”按钮 vw ， 即 可 完成 填充 特征 的 创建 ， 如 图 16-17 
所 示 。 

按 住 《Ctrl〉 键 的 同时 ， 在 模型 树 中 选择 “合并 1” 选 项 和 “填充 2” 选 项 ， 
运用 ee 命令 ， 进 行 合 并 操作 ， 效 果 如 图 16-18 所 示 。 
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16-17 创建 填充 特征 二 16-18 进行 合并 操作 


各 胸 细 大 于 练兵 一 一 完善 饭盒 模型 


ee 
单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 工 程 ” 面 板 中 的 “ 倒 圆 角 ”按钮 丫 ， 打 开 “ 倒 圆 角 ” 
选项 卡 ， 16-19 所 示 。 








文件 -| | 模型 “分析 注释 ” 澶 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 | Sr | 


Rf Es 下 SI 区 加 <o ww | 





关 过 流 | 段 | 过 项 | 属性 
16-19 “ 倒 圆 角 ”选项 卡 


在 “输入 恒定 半径 倒 圆 角 的 值 ” 文本 框 中 输入 “10”， 按 住 〈《Ctl》 键 的 同 
时 ， 依 次 在 模型 中 选择 要 进行 倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 又 ， 即 可 完成 倒 圆 角 特征 的 
创建 ， 效 果 如 图 16-20 所 示 。 

用 与 上 述 同样 的 方法 ， 使 用 “ 倒 圆 角 ” 命 令 ， 设 置 圆 角 半径 为 “8” 创建 倒 
圆 角 特征 ， 效 果 如 图 16-21 所 示 。 





16-20 ”创建 倒 圆 角 特 征 一 16-21 创建 倒 圆 角 特征 二 
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用 与 上 述 同样 的 方法 ， 使 用 “ 倒 圆 角 ” 命 令 ， 设 置 圆 角 半 径 为 “6” 创建 倒 
圆 角 特征 ， 效 果 如 图 16-22 所 示 。 

使 用 “混合 ”命令 ， 选 择 “DTM1” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 效 果 
如 图 16-23 所 示 。 





16-22 ”创建 倒 圆 角 特 征 三 16-23 ”绘制 草 绘 截面 一 


单 击 “ 关 闭 ” 和 面板 中 的 “确定 ”按钮 VY ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
ee ”文本 框 中 输入 “-5” 单 击 “截面 ”按钮 医 ， 进 入 章 绘 环境 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 
如 图 16-24 J 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 完 成 ” | 完成 混合 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-25 所 示 。 


绘制 





图 16-24 绘制 草 绘 截面 二 图 16-25 创建 混合 特征 一 


使 用 “合并 ”命令 ， 创 建 合 并 特征 ， 效 果 如 图 16-26 所 示 。 

使 用 “平面 ”命令 ， 选 择 “DTM1” 平 而 作为 放置 参考 ， 设 置 平移 值 为 “-5”， 
新 建 一 个 名 为 DTM2 的 平面 ， 如 图 16-27 所 示 。 

使 用 “填充 ”命令 ， 选 择 “DTM2” 平 面 作为 章 给 平面 ， 绘 制 音 绘 截面 ， 效 采 
如 图 16-28 所 示 。 

单 击 “完成 ”按钮 w， 完 成 填充 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-29 所 示 。 
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16-26 创建 合并 特征 16-27 新 建 DTM2 平面 

















16-28 绘制 草 绘 截面 三 图 16-29 创建 填充 特征 一 
使 用 “合并 ”命令 ， 合 并 曲面 特征 ， 如 图 16-30 所 示 。 


使 用 “ 倒 圆 角 ” 命 令 ， 设 置 圆 角 半 人 径 为 “2.5”， 进 行 倒 圆 角 操 作 ， 创 建 倒 圆 角 
特征 ， i 16-31 所 示 。 





16-30 ”合并 曲面 特征 一 16-31 创建 倒 圆 角 特征 四 
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使 用 “混合 ”命令 ， 选 择 “RIGHT” 基 准 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 绘 制 草 绘 截 
面 ， 如 图 16-32 所 示 。 


早 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 VV ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
“输入 偏 移 值 ” 文 本 框 中 输入 “5”， 单 击 “截面 ”按钮 攻 ， 进 入 音 绘 环境 ， 绘 制 章 绘 截面 ， O,) 
如 图 16-33 所 示 。 


20.00 





绘制 给 所 


16-32 ”绘制 草 绘 截面 四 16-33 ”绘制 草 绘 截面 五 
早 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 VV ， 完 成 截面 绘制 并 退出 章 绘 环境 。 羊 


击 “ 完 成 ”按钮 ww ， 完 成 混合 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-34 所 示 。 
使 用 “合并 ”命令 ,合并 曲面 特征 ， 效 末 如 图 16-35 所 示 。 





图 16-34 ”创建 混合 特征 二 16-35 合并 曲面 特征 二 





使 用 “平面 ”命令 ， 选 择 “RIGHT” 基 准 平面 作为 放置 平面 ， 设 置 平 移 值 为 
“-5” 狐 建 一 个 名 为 DTM3 的 平面 ， 如 图 16-36 所 示 。 

使 用 “填充 ”命令 ， 选择 “DTM3” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 
图 16-37 所 示 ， 完 成 填充 特征 的 创建 。 









\ OOOOOOe@( 


Poooeoe.. © OO@O@O@( 


0 市 文 夺 新手 从 入 门 到 精通 


pe Creo Parametric 3. 





16-36 ”新建 DTM3 平面 16-37 创建 填充 特征 二 
使 用 “合并 ”命令 ， 合 并 曲面 特征 ， 如 图 16-38 所 示 。 
使 用 “ 圆 角 ”命令 ， 设 置 圆 角 半径 为 “1$” 进行 圆 角 操作 ， 创 建 圆 角 特 征 ， 
人 16-39 所 示 。 








图 16-38 合并 曲面 特征 三 图 16-39 创建 圆 角 特征 五 
用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 使 用 “ 圆 角 ”命令 ， 设 置 圆 角 半径 为 “10”， 进 行 圆 角 
操作 ， Se 效果 如 图 16-40 所 示 。 
选择 模型 ， 单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 编 辑 ” 和 面板 中 的 “加 厚 ” 按 钮 ， 打 开 “ 加 
厚 Ne 在 “总 厚度 ”文本 框 中 输入 “1.5”， 单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 加 厚 特征 的 创 
建 。 此 时 即 已 完成 饭盒 的 绘制 ， 效 果 如 图 16-41 所 示 。 





加 厚 





16-40 ”创建 倒 圆 角 特 征 六 16-41 创建 加 厚 特 征 














16.2 ”隐形 眼镜 盒 


隐形 眼镜 盒 是 隐形 眼镜 的 配套 产品 ， 其 主要 功能 是 用 于 储存 隐形 眼镜 镜片 ， 它 对 于 隐 O) 
形 眼镜 用 户 来 说 是 必需 品 。 

本 案例 设计 的 隐形 眼镜 盒 ， 效 果 如 图 16-42 所 示 。 
/©. | 素材 文件 “| 无 








效果 文件 ”光盘 \ 效 末 \ 第 16 章 \ 隐 形 眼 镜 合 .dwg 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 16 革 \16.2 ”隐形 眼镜 盒 .mp4 





Te 








16-42 ”隐形 眼镜 盒 设 计 效 果 图 





绘制 隐形 有 眼镜 盒 主体 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

狐 建 一 个 零件 文件 ， 单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 形 状 ” 和 面板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 
国 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 
钮 ， 如 图 16-43 所 示 。 

弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “TOP” 基 准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 草 绘 
视图 方向 和 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 
绘制 日 绘 截面 ， 如 图 16-44 所 示 。 


多加 四 vc 六 区 ”2 Be 











模型 ” 分析 注释 演 染 工具 
同 昆 vlzs.s 加 A 首 蕊 


放置 | 选项 | 属性 
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国 PRT0001.PRT 
DD RIGHT 
局 TOP 
加 FRONT 
Xx PRT_ CSYS_DEF 
中 在 此 搬入 





16-43 ” 单 击 “定义 ” 鬼 钮 16-44 绘制 齐 绘 截面 一 
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里 击 “ 关 财 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 v ， 完 成 截面 经 制 并 退出 草 给 环境。 在 
“输入 侧 1 的 深度 值 ”文本 框 中 输入 “15” 单 击 “ 完 成 ”按钮 次， 完成 拉 伸 特征 的 创建 ， 效 





果 如 图 16-45 所 示 。 
单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 工 程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ”按钮 纺 ， 打 开 “ 倒 圆 角 ” 


选项 卡 ， 在 “输入 恒定 半径 倒 贺 角 的 值 ” 文 本 框 中 输入 “4” 然后 在 绘图 区 中 选择 要 进行 倒 
出 角 的 边线 ， 如 图 16-46 所 示 。 





16-45 创建 拉 伸 特征 一 16-46 选择 倒 圆 角 边 线 
单 击 “ 完 成 ”按钮 又 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-47 所 示 。 
在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 1” 和 “ 倒 圆 角 1” 选 项 ， 单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 编 
辑 ” 面 板 中 的 “镜像 ”按钮 间 ， 如 图 16-48 所 示 。 
司 孔 。 包 找 杆 ” 3 
也 例 圆 角 ~ 画 | 过 二 
号 便 角 ~ 划 筋 > 
工程 > 
加 和 QDIIB 昌 | 疙 | 





16-48 和 单 击 “镜像 ” 鬼 钮 


16-47 ”创建 倒 圆 角 特 征 一 
打开 “镜像 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 “RIGHT ”基准 平面 作为 镜像 平面 ， 
单 击 “完成 ”按钮 又 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-49 所 示 。 
单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “平面 ”按钮 之 ， 弹 出 “基准 平 
面 ” 对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 “TOP” 基 准 平 面 ， 然 后 在 “基准 平 血 ”对 话 框 中 的 “ 平 
移 ” 文 本 框 中 输入 “-$”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 新建 一 个 名 为 DIMI1 的 平面 ， 效 果 如 





图 16-5S0 所 示 。 
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16-49 ”创建 镜像 特征 16-50 ”新建 DTMI1 平面 


使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 选 择 “DTM1” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 章 绘 视图 
方向 和 参考 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 16-51 所 示 。 

在 “输入 侧 1 的 深度 值 ”文本 框 中 输入 “2” 单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 拉 
伸 特 征 的 创建 ， 如 图 16-52 所 示 。 





绘制 


16-51 绘制 晶 绘 截面 二 16-52 创建 拉 伸 特征 二 
使 用 “ 拉 伸 ”人 命令， 选择“DTM1” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 章 绘 视 图 
ns 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截 面 ， 如 图 16-53 所 示 。 
在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 的 “输入 侧 1 的 深度 值 ” 文 本 框 中 输入 “4”， 单 击 “ 完 
成 ” 完成 拉 伸 特 征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-54 所 示 。 








图 16-53 ”绘制 草 绘 截面 三 图 16-54 ”创建 拉 伸 特征 四 
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， 设 置 圆 角 半 径 值 为 “0.7$”， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边 





使 用 “ 倒 圆 角 ” 命 令 


线 作为 倒 圆 角 对 象 ， 如 图 16-55 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 双 ， 即 可 完成 倒 圆 角 特 征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-56 所 示 。 





16-55 选择 倒 圆 角 边 线 16-56 创建 倒 圆 角 特 征 二 


Wp 和 拓 新 于 练兵 一 一 完善 隐形 眼镜 盒 模型 


完善 隐形 眼镜 盒 模 型 的 具体 操作 步骤 如 下 : 
单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 工 程 ” 和 耐 板 中 “ 筋 ” 右 侧 的 下 拉 控 钮 ， 在 弹出 的 列表 


框 中 选择 “轮廓 筋 ” 选 项 ， 如 图 16-57 所 示 。 
打开 “轮廓 筋 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 人 参考” 按钮， 弹出 “参考 ”下 滑 面 板 ， 单 击 


“定义 ”按钮 ， 如 图 16-58 所 示 。 





4 重 史 识 同 防 也 需 村 > 本 

一 逢 扫描 ” 。 汪 创 贺 角 * 同 达 

所 褒 信人 ” | 各 节 国 
形状 ~ 工程 入 | 轨 演 航 


a [cli 


-一 模型 ” 分析 注释 沪 案 ”工具 
阵列 
"A 中 IS| 误 园 50 YY 





参考 | 属性 





中 他 草丛 [6 迁 笃 1 不 大 | 定义 -| 皮 向 
模型 树 I ”本 DE: | ee 
钱 PRT0001.PRT 
{FRIGHT 最 击 
TOP 
FRONT 
Xx PRT_ CSYS_DEF 
> (种 拉 仲 1 
站 倒 辆 第 1 
* [人 镜 您 1 


16-58 单 击 “定义 ” 鬼 钮 


选择 





16-57 选择 “轮廓 筋 ” 选 项 

在 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 的 绘图 区 中 选择 “FRONT” 基 准 平面 作为 草 绘 平 

面 ， 接 受 默认 的 草 绘 视图 方向 和 参考 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 单 击 “ 草 
绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 16-59 所 示 。 











里 击 “ 关 财 ” 面 板 中 的 “确定 ” 投 钮 Y， 完 成 截面 的 绘制 并 退出 草 绘 环 霸 。 
在 “输入 筋 厚 度 值 ”文本 框 中 输入 “12?， 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 轮 廊 筋 的 创建 ， 效 果 如 
图 16-60 所 示 。 








图 16-59 ”绘制 草 绘 截面 一 图 16-60 ”完成 轮廓 筋 的 创建 


使 用 “平面 ”命令 ， 按 住 〈Ctrl》 键 的 同时 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 “FRONT” 
基准 平面 和 “A 2” 轴 ， 在 “旋转 ”文本 框 中 输入 “-60”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 新 建 一 
个 名 为 DTM2 的 平面， 如 图 16-61 所 示 。 

单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “旋转 ”按钮 品 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 16-62 所 示 。 








16-61 ”新建 DTM2 平面 16-62 ”绘制 章 绘 截面 二 


单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 v¥， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 旋转 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-63 所 示 。 

使 用 “ 倒 圆 角 ” 命 令 ， 设 置 加 角 半 径 值 为 “2”， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 
作为 倒 圆 角 对 象 ， 如 图 16-64 所 示 。 

单 击 “完成 ”按钮 w， 即 可 完成 倒 圆 角 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-65 所 示 。 

使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 选 择 模型 的 顶 面 作为 章 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 章 绘 视 图 方 
问 和 参考 ， 然 后 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 章 绘 截面 ， 如 图 16-66 所 示 。 
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16-64 ”选择 倒 圆 角 边线 


绘制 





16-65 创建 倒 圆 角 特 征 16-66 ”绘制 草 绘 截面 三 


在 “输入 侧 1 的 深度 值 ” 文本 框 中 输入 “6”， 并 调整 方向 ， 单 击 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 着 ， 然 后 单 击 “完成 ”按钮 w， 完 成 拉 伸 切 除 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 16-67 所 示 。 

按 住 《Ctrl 键 的 同时 ， 在 模型 树 中 依次 选择 “旋转 1”“ 倒 圆 角 3” 以 及 
“ 拉 伸 4” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 编 辑 ” 面 板 中 的 “镜像 ”按钮 虽 ， 打 开 “ 镜 
像 ” 选 项 卡 。 在 绘图 区 中 选择 “RIGHT” 基 准 平面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 vw ， 完 成 镜像 特征 
的 创建 ， 效 果 如 图 16-68 所 示 。 





16-67 创建 拉 伸 切除 特征 16-68 创建 镜像 特征 
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在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 4” 选 项 ， 单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “编辑 ”面板 中 的 
“阵列 ”按钮 回 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 ， 设 置 阵列 类 型 为 “ 轴 ” 阵 列 ， 在 绘图 区 中 选择 
“A_2” 轴 作为 阵列 中 心 的 基准 轴 ， 然 后 在 “输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 ” 和 “输入 阵列 成 员 
间 的 角度 ”文本 框 中 分 别 输入 “10” 和 “36”， 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 阵列 特征 创建 ， 如 O,) 





图 16-69 所 示 。 
执行 与 上 述 同样 的 操作 ， 对 另 一 边 的 特征 进行 阵列 。 此 时 即 可 完成 隐形 眼镜 
盒 的 绘制 ， 效 果 如 网 16-70 所 示 。 


阵列 








16-69 ”创建 阵列 特征 16-70 ”完成 隐形 眼镜 盒 绘 制 





产 品 模 


4 在 现代 生产 中 ， 模具 已 成 为 大 批量 生产 各 类 
: 工业 产品 和 日 用 产品 的 重要 工艺 装备 ， 越 来 越 受 : 
:到 人 们 的 重视 。 产品 模具 的 设计 一 可 

: 在 绘制 时 ， 用 户 需要 对 产品 的 构造 及 结构 有 一 

的 了 解 。 i 
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A” 国 国 国 本 加 国 图 本 加 图 国 国 国 于 国力 国 国 回国 国 国 国 国 图 国 图 于 国力 国 图 ~ 
: 图 ”绘制 电 吹 风 主 体 加 ”完善 电 吹 风 模型 
: 加 ”绘制 手表 主体 加 ”完善 手表 模型 
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17.1 电 吹 风 


电 吹 风 主 要 用 于 头发 的 干燥 和 整形 ， 也 可 供 实 验 室 、 理 疗 室 及 工业 生产 、 
于 局 部 干燥 、 加 热 和 理疗 。 电 吹风 制造 工 乞 简单 ， 造 价 低 ， 物 关 价 廉 。 
本 案例 设计 的 电 吹 风 ， 设 计 效 果 如 图 17-1 所 示 。 



































17-1 电 吹 风 设 计 效 来 


< 号 、、 | 素材 文件 “| 无 
效果 文件 ”光盘 效果 17 章 \ 电 吹风 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 17 章 \17.1 电 吹 风 .mp4 


手续 所 一 给 制 电 改 风 主体 | 











绘制 电 吹 风 主 体 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

新 建 一 个 零件 文件 ， 单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “旋转 ”按钮 
s 汽 ， 打 开 “ 旋 转 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 弹 出 “放置 ”下 滑 面 板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 
钮 ， 如 图 17-2 所 示 。 





弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 “TOP” 基 准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 草 给 
视图 方向 和 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 
绘制 草 绘 截面 ， 如 图 17-3 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
击 “ 旋 转 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 硕 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-4 所 示 。 














框 ， 在 绘图 区 中 选择 “TOP” 基 准 平面 作为 草 绘 平面， 接受 默认 的 草 绘 视图 方 同和 参考 ， 
单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 
如 图 17-5 所 示 。 
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文件 | | 模型 ”分析 注释 沪 染 工具 视图 


器 四 中 
[ 店 秆 选项 | 属性 


go | 局 ) | 草 给 
模型 树 | 选择 个 项 
灿 





万 FRONT 

x PRT_ CSYS_DEF 
中 在 此 播 信 

co 类 旋转 1 





1 时 十 是 六 扫 训 17-3 绘制 章 绘 截 秃 一 








绘制 
17-4 创建 旋转 特征 17-5 绘制 章 绘 截面 二 


单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 v， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 单 
Ts ee Pg 
如 图 17-6 所 示 。 


文件 : 模型 ”分 析 注释 演 染 工具 视图 和 柔性 建 模 应 用 程序 | 


eis 古 C ll I9 训 了 国 50 Vv x 打开 








参考 | 截面 | 相 切 | 选项 | 属性 
图 17-6 “扫描 混合 ”选项 卡 


在 绘图 区 中 选择 和 齐 绘 线 ， 单 击 “ 扫 描 混 合 ” 选 项 卡 中 的 “和 截面 ” 投 钮 ， 弹 出 
AR 请 面板 ， 和 单 击 “ 草 给 ”按钮 ， 进 入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 理 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 鬼 











钮 ， 绘 制 章 绘 规 面 ， 如 网 17-7 所 示 。 

单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “截面 ”下 滑 面 板 ， 单 击 
“插入 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按 
钮 ， 绘 制 章 绘 规 和 面 ， 如 网 17-8 所 示 。 














绘制 











(好 一 一 绘制 








图 17-7 绘制 草 绘 截面 三 图 17-8 绘制 草 绘 截 面 四 


里 击 “ 关 财 ” 面 板 中 的 “确定 ” 投 钮 Y ， 完 成 截面 绘制 并 退出 理 绘 环 盐 。 单 
击 “ 扫 描 混 合 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 ww ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-9 
所 示 。 

单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 工 程 ”面板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 W， 打 开 “ 倒 圆 角 ” 
选项 卡 ， 在 “输入 恒定 半径 倒 圆 角 的 值 ” 文 本 框 中 输入 “8”， 按 住 〈《Ctrl》 键 的 同时 ， 在 绘 
图 区 中 选择 要 进行 倒 圆 角 的 边线 ， 如 图 17-10 所 示 。 





图 17-9 创建 扫描 混合 特征 图 17-10 选择 倒 圆 角 的 边线 


单 击 “ 倒 圆 角 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 vw， 完成 倒 圆 角 特 征 的 创建 ， 效 果 
如 图 17-11 所 示 。 

单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 工 程 ” 和 面板 中 “有 过 ”按钮 加 ， 打 开 “ 过 ”选项 卡 ， 设 
置 “ 厚 度 ” 为 “3” 在 绘图 区 中 选择 模型 下 方 的 外 表面 为 移 除 面 ， 如 图 17-12 所 示 。 








£2 Creo ParametriC 3.0 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 





图 17-11 创建 倒 圆 角 特 征 一 图 17-12 ”选择 移 除 面 
单 击 “ 壳 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 vw ， 完 成 过 特征 的 创建 ， 效 果 如 网 17-13 


所 示 。 

单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 工 程 ” 面 板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 打开 “ 倒 圆 角 ” 
选项 卡 ， 在 “输入 恒定 半径 倒 圆 角 的 值 ” 文 本 框 中 输入 “2” 按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 ， 在 绘 
图 区 中 选择 要 进行 倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 “ 倒 圆 角 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 w， 完 成 倒 圆 角 
特征 的 创建 ， 效 末 如 图 17-14 所 示 。 





倒 圆 角 


17-13 ”创建 壳 特征 17-14 创建 倒 圆 角 特征 二 


中风 逢 新 于 练兵 一 一 完善 电 吹 风 模 型 





完善 电 吹 风 模 型 的 具体 操作 步骤 如 下 : 
单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 基 准 ” 面 板 中 的 “平面 ”按钮 必 ， 弹 出 “基准 平面 ” 





对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 “RIGHT” 基 准 平 面 作为 放置 参考 ， 并 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 
“平移 ”文本 框 中 输入 “100”， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 即 可 新 建 一 个 名 为 DIMI1 的 平面 ， 如 
图 17-15 所 示 。 

单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 四 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 17-16 所 示 。 

















图 17-15 新建 DTM1 平面 图 17-16 绘制 草 绘 截面 一 





单 击 “ 关 财 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 完 成 蕉 面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 返 
加 到 “ 拉 伸 ”选项 卡 ， 设 置 拉 伸 闫 型 为 “ 拉 伸 全 与 所 有 曲面 相交 ”， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 
询 ， 并 单 击 “ 完 成 ”按钮 辕 ， 完 成 拉 伸 切 除 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-17 所 示 。 

在 便 型 树 中 选择 “ 拉 伸 1” 选 项 ， 单 击 “ 模 型 ”选项 不“ 编辑 ”面板 中 的 
“阵列 ”按钮 河 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 ， 设 置 阵列 闫 型 为 “填充 ”， 单 击 “ 参 考 ” 按 钮 ， 弹 出 
“参考 ”下 清 面 极 ， 单 击 “定义 ” 投 钮 ， 如 网 17-18 所 示 。 





国 PRT0001.PRT 
RIGHT 
DTOP 
FRONT 
Xx PRT_CSYS_DEF 

> 吧 旋 转 1 
全 草 绘 1 

> 抱 扫 撕 混 合 1 
站 倒 贺 和 外 1 


加 | 过 1 
”9 倒 国 角 2 





17-17 创建 拉 伸 切除 特征 17-18 单 击 “ 定 义 ”按钮 


弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 “DTMI1” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 草 绘 视 
图 方 加 和 参考 ， 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ， 如 图 17-19 所 示 。 

进入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 效 果 如 
图 17-20 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 返 
回 到 “阵列 ”选项 卡 ， 在 “设置 阵列 成 员 中 心 两 两 之 间 的 间隔 ”“ 设 置 阵列 成 员 中 心 可 距 草 
绘 边 界 的 距离 ”和 “设置 删 格 关 于 原点 的 旋转 ”文本 框 中 分 别 输入 “6”“2” 和 “42”， 如 
图 17-21 所 示 。 
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放置 
草 给 平面 
平面 | ” DTW:Fl1( 基 ... || 使 用 先前 的 ， 
草 绘 方向 
草 给 视图 方向 | 友 向 ， 











参考 | ”TOP:F2 (基准 平面 
方 回 | 左 
单 击 





草丛 取消 
图 17-19 蛙 击 “ 草 绘 ”按钮 图 17-20 ”绘制 草 绘 截面 二 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 此 时 即 可 完成 电 吹 风 的 绘制 ， 
效果 如 图 17-22 所 示 。 


工具 ” 视图。 乘 性 建 模 应 用 程序 辟 殉 





17-21 设置 参数 17-22 完成 电 吹风 的 绘制 


17.2 ”手表 


手表 ， 或 称 为 腕 表 ， 有 是 指 戴 在 手腕 上 、 用 以 计时 /显示 时 间 的 仪 医 。 手 表 的 制作 及 生产 
部 基于 一 个 简单 而 机 智 的 有 发明， 这 就 是 “ 弹 贰 ”。 弹 时 能 够 收 紧 并 储存 能 量 ， 叉 能 慢 慢 地 把 
能 量 释放 出 来 ， 以 推动 手表 内 的 运行 装置 及 指针 ， 达 到 显示 时 间 的 功能 。 手 表 内 的 这 种 弹 午 








装置 被 称 为 主 弹 得 。 
本 案例 设计 的 和 手表， 设计 效果 如 图 17-23 所 示 。 


素材 文件 “| 无 
效果 文件 “光盘 效果 17 意 \ 手 表 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 17 章 \17.2 手表 .mp4 














17-23 手表 设计 效果 









全国 新 于 练兵 一 一 绘制 手表 主体 


绘制 手表 主体 的 基体 操作 步骤 如 下 : 

新 建 一 个 零件 文件 ， 单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 形 状 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 
国 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 单 击 “ 放 置 ” 按 钮 ， 弹 出 “放置 ”下 清 面 板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 
钮 ， 如 图 17-24 所 示 。 

弹出 “ 草 给 ”对话 框 ， 选 择 “TOP” 基 准 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 草 绘 
视图 方向 和 参考 ， 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ， 进 入 章 绘 环境 ， 单 击 “ 晶 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 


绘制 草 绘 截面 ， 如 图 17-25 所 示 。 


图 站 名 加 四 vc 党 辐 ~- 飞 | 了 





文件 + 模型 ”分析 注释 演 染 工具 六 55.00 


DA | 站 -||216.5l 四 而 瑟 
放置 | 选项 | 属性 


Eo 他 章 给 


二 





模型 树 | 里 选择 1 个 项 





名 PRT0001.PRT 
CRIGHT 
[TOP 绘制 
Z FRONT 
Xx PRT CSYS_DEF 
中 在 此 搬入 





17-24 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 17-25 绘制 草 绘 截面 一 


单 击 “关闭 ”面板 中 的 “确定 ”按钮 Vv ， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 在 
“ 拉 伸 ”选项 卡 中 的 “输入 侧 1 的 深度 值 ” 文本 框 中 输入 “20” 单 击 “ 完 成 ”按钮 w¥， 完 成 
拉 伸 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-26 所 示 。 

单 击 “ 模 型 ”选项 卡 “ 工 程 ” 面 板 中 的 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 打开 “ 倒 圆 角 ” 
选项 卡 ， 在 “输入 恒定 半径 倒 圆 角 的 值 ”文本 框 中 输入 “3” 在 绘图 区 中 选择 要 倒 病 角 的 边 
线 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 倒 圆 角 特征 的 创建 ， 如 图 17-27 所 示 。 
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图 17-26 创建 拉 伸 特征 一 图 17-27 创建 倒 圆 角 特征 一 
使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 选 择 模型 的 项 面 作为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 章 绘 视图 方 
ee “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 17-28 所 示 。 
单 击 “天 财 ” 和 面板 中 的 “确定 ”按钮 v¥， 完 成 截面 绘制 并 退出 章 绘 环境 。 在 
“ 拉 伸 ” “输入 侧 1 的 深度 值 ”文本 框 中 输入 “4”， 调 整 方 各 ， 单 击 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 办， 并 单 击 “ 完 成 ” 议 包 加 完成 拉 伸 切除 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-29 所 示 。 


47.00 





绘制 
图 17-28 公制 划 会 截面 二 图 17-29 创建 拉 伸 切除 特征 


单 击 “ 模 型 ”选项 不“ 基准 ”面板 中 的 “平面 ”按钮 属 ， 弹 出 “基准 平面 ” 
对 话 框 ， 选 择 “RIGHT” 綦 准 平 面 作为 放置 参考 ， 并 在 “平移 ”文本 框 中 输入 “35”， 单 击 
“人 确定 ” 此 时 即 可 新 建 一 个 名 为 DTM1 的 平面 ， 如 图 17-30 所 示 。 

使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 选择“DTM1” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 草 绘 视图 
方 折 ee 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 17-31 所 示 。 








新 建 
图 17-30 新建 DTMI 平面 图 17-31 绘制 草 绘 截面 三 








单 击 “ 关 闭 ” 面 板 中 的 “确定 ”按钮 w， 完 成 截面 绘制 并 退出 草 绘 环境 。 返 
回 到 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 设 置 拉 伸 类 型 为 “ 拉 伸 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 >， 在 模型 中 
选择 合适 的 曲面 ， 如 图 17-32 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-33 所 示 。 O) 


PO 








图 17-32 ”选择 合适 的 曲面 一 图 17-33 ”创建 拉 伸 特征 二 


使 用 “平面 ”命令 ， 选 择 “DTM1” 平 面 作为 放置 参考 ， 并 在 “平移 ”文本 框 中 
输入 “-1” 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 新 建 一 个 名 为 DTM2 的 平面 ， 效 末 如 图 17-34 所 示 。 

使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 选 择 “DTM2” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 接 受 默 认 的 草 绘 视图 
方向 和 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 选 项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 草 绘 截面 ， 如 图 17-35 所 示 。 











17-34 新建 DTM2 平面 17-35 ”绘制 草 绘 堆 面 四 


设置 拉 伸 类 型 为 “ 拉 伸 至 与 选 定 的 曲面 相交 ” 在 模型 中 选择 合适 的 曲面 ， 如 
图 17-36 所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 双 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-37 所 示 。 

使 用 “ 倒 圆 角 ” 人 命令， 设置 圆 角 半径 为 “3”， 在 模型 中 选择 合适 的 边线 作为 
倒 圆 角 对 象 ， 如 图 17-38 所 示 。 
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图 17-36 ”选择 合适 的 曲面 二 图 17-37 创建 拉 伸 特征 三 
单 击 “ 完 成 ”按钮 vw， 完成 倒 圆 角 特 征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-39 所 示 。 





图 17-38 ”选择 合适 的 边线 一 图 17-39 ”创建 倒 圆 角 特征 二 


使 用 “ 倒 圆 角 ” 命 令 ， 设 置 圆 角 半径 为 “0.5”， 在 模 
》 代 型 会话 
i 和 模型 中 选择 合适 的 边线 作为 
单 击 “完成 ”按钮 辆 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-41 所 示 。 





选择 
图 17-40 ”选择 合适 的 边线 二 图 17-41 创建 倒 圆 角 特 征 三 











网 新 手 练兵 一 一 完善 手表 模型 | 


完善 手表 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 ; 

在 模型 树 中 依次 选择 “ 拉 伸 3”“ 拉 伸 4”“ 倒 圆 角 2” 和 “ 倒 圆 角 3” 单 击 人 @) 
鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “分 组 | 组 ” 选项 ， 新 建 一 个 组 。 选 择 新 建 的 组 ， 单 击 
“编辑 ”面板 中 的 “镜像 ”按钮 ， 打 开 “ 镜 像 ”选项 卡 ， 在 绘图 区 中 选择 “FRONT” 平 面 ， 

单 击 “ 完 成 ”按钮 局 ， 即 可 完成 镜像 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-42 所 示 。 

使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 选 择 合适 的 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 草 绘 视图 方 
向 和 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 单 击 “ 草 绘 ”选项 卡 中 
的 相应 投 钮 ， 绘 制 晶 绘 规 面 ， 如 图 17-43 所 示 。 











Ra 


绘制 





17-42 创建 镜像 特征 一 17-43 ”绘制 草 绘 截面 一 


设置 拉 伸 类 型 为 “ 拉 伸 至 与 所 有 曲面 相交 ” 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 ， 并 调整 
方向 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 拉 伸 切除 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-44 所 示 。 

在 模型 树 中 依次 选择 “组 LOCAL GROUP”“ 镜 像 1” 和 “ 拉 伸 $” 选 项 ， 
使 用 “镜像 ”命令 ， 选 择 “RIGHT” 平 面 作为 镜像 平面 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 vw ， 完 成 
镜像 特征 的 创建 ， 如 图 17-45 所 示 。 





17-44 ”创建 拉 伸 切除 特征 17-45 创建 镜像 特征 二 
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使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 作为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 章 
绘 ”选项 卡 中 的 相应 按钮 ， 绘 制 理 绘 鹤 面 ， 如 岁 17-46 所 示 。 

在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 “输入 侧 1 的 深度 值 ” 文 本 框 中 输入 “0.3”， 并 单 击 “ 完 
成 ”按钮 w， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-47 所 示 。 





绘制 





图 17-46 ”绘制 草 绘 截面 二 17-47 创建 拉 伸 特征 一 


使 用 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 作为 章 绘 平面 ， 单 击 “ 章 
绘 ” oo 按钮 ， 绘 制 章 绘 截 向， 如 图 17-48 所 示 。 

在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 “输入 侧 1 的 深度 值 ” 文 本 框 中 输入 “0.5”， 并 单 击 “ 完 
成 ” 和 国 完成 拉 伸 特征 的 创建 ， 效 果 如 图 17-49 所 示 。 


绘制 





17-48 ”绘制 齐 绘 帘 面 三 17-49 创建 拉 伸 特 征 二 


在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 7” 选 项 ， 单 击 “ 编 辑 ” 和 面板 中 的 “阵列 ”按钮 ， 打 
i ry 选项 卡 ， 设 置 阵列 类 型 为 “ 轴 ” 阵 列 ， 在 模型 中 选择 “A_1” 轴 ， 在 “输入 第 一 
方 回 的 阵列 成 员 数 ”和 “输入 阵列 成 员 之 间 的 角度 ”文本 框 中 分 别 输 入 “30” 和 “12”， 如 
图 17-50 所 示 。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 w， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 此 时 即 可 完成 手表 的 绘制 ， 效 
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